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Bakanlhigimiz “Acil Eylem Plani’nda yer alan SP-13 tedbir maddesi geregi,
“llkégretim ve orta 6gretim diizeyinde 6gretim programlari tasarimi projesi” kapsaminda,
Baskanligimizda kurulan Ozel ihtisas Komisyonu tarafindan hazirlanarak Kurulumuzda
goristlen ilkégretim Teknoloji ve Tasarim (6, 7 ve 8. Sinif) Dersi Ogretim Programi’nin,
2006-2007 Ogretim Yilindan itibaren uygulanmak {izere ekli érnegine gdre kabuli,

2006-2007 Ogretim Yilina mahsus olmak (izere 7 ve 8. siniflarda, bu si-
niflara ait programin her bir kusaginin uygulanmasina baslamadan 6nce 6. sinif progra-
minin ayni kusagina ait temel etkinliklerinin uygulanmasi,

S6z konusu programa gore;

1. Derslerde ders kitabi, 6grenci ¢calisma kitabl ve benzeri egitim aracinin
kullanilmamasi,

2. Sadece o6gretmenlerin kullanmasi amaciyla Bakanlikga kilavuz kitap
hazirlanarak dagitiminin yapilmasi,

Kurulumuzun 07/09/1991 tarih ve 171 sayili Karari ile kabul edilen ilkég-
retim Is Egitimi (4, 5, 6, 7 ve 8. Sinif) Dersi Ogretim Programinin, 2006-2007 Ogretim
Yilindan itibaren uygulamadan kaldiriimasi
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ILKOGRETIM
TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi OGRETiM PROGRAMI
OZEL iHTISAS KOMiISYONU UYELERI

ilkogretim 6, 7 ve 8. Siniflar Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin
hazirlanmasinda; Musa OZEN, Engin Giirkan CIVANER, Abdullah BUYUKYILDIZ; Program
Gelistirme Uzmam Toper AKBABA, Serap YALCIN GULER; Olcme ve Degerlendirme
Uzmam Cetin TORAMAN; Tiirk Dili ve Edebiyati Ogretmeni Melek KARADAG gorev

almislardir.
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TURK MILLI EGITIMININ GENEL AMAGLARI
1739 Sayili Milli Egitim Temel Kanunu’na gore Turk Milli Egitiminin Genel Amaglart:

1. Genel Amaglar
Madde 2: Turk Milli Egitiminin genel amaci, Turk milletinin bittn fertlerini;

1. Atatlrk inkilap ve ilkelerine ve Anayasada ifadesini bulan Atatirk milliyetciligine bagli; Turk
milletinin millT, ahlaki, insani, manevi ve kilttrel degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; ailesini,
vatanini, milletini seven ve daima ylceltmeye calisan; insan haklarina ve Anayasanin baslangicindaki
temel ilkelere dayanan demokratik; laik ve sosyal bir hukuk devleti olan Turkiye Cumhuriyeti'ne karsi

gorev ve sorumluluklarini bilen ve bunlari davranig haline getirmis yurttaslar olarak yetistirmek;

2. Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve saglikh sekilde gelismis bir kisilige
ve karaktere, hur ve bilimsel duguinme glcune, genig bir dinya gorigune sahip, insan haklarina saygili,
kisilik ve tesebblse deger veren, topluma karsi sorumluluk duyan; yapici, yaratici ve verimli kigiler

olarak yetistirmek;

3. ilgi, istidat ve kabiliyetlerini gelistirerek, gerekli bilgi, beceri, davranislar ve birlikte is gérme
aliskanhdi kazandirmak suretiyle hayata hazirlamak ve onlarin, kendilerini mutlu kilacak ve toplumun

mutluluguna katkida bulunacak bir meslek sahibi olmalarini saglamak;

Boylece, bir yandan Turk vatandaslarinin ve Turk toplumunun refah ve mutlulugunu artirmak; ote
yandan milli birlik ve bitlnlik icinde iktisadi, sosyal ve kiltiirel kalkinmayi desteklemek ve hizlandirmak

ve nihayet Turk milletini cagdas uygarligin yapici, yaratici seckin bir ortagi yapmaktir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

TEKNOLOJi VE TASARIM DERSI
OGRETIM PROGRAMI
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“GiRiS”
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

Nigin Teknoloji ve Tasarim Programi?

GuUnUmuzde herkesin kabul ettigi kaginilmaz bir gercek vardir. O da ¢ocuklarimizin
yasayacagl zamanin bizim yasadigimiz zamandan c¢ok farkli olacagdidir. Bu noktadan hareket
ettigimizde cocuklarimizin kazanmasi gereken bilgi, beceri ve tutumlar da mutlaka farkh olacaktir.
Aragtirmalar, g¢ocuklarimizin yasayacagl zamanin en belirgin 6zelliginin baskalarinin Urettiklerini
kopyalamak olmadigi gergegini ortaya koymaktadir. Gézlem, sorgulama, arastirma, degerlendirme
ve yaraticilik gibi tasarim ve teknoloji igin gereken zihinsel slrecleri yeterince aktif hale getirmeyen,
tekdlze calismalarla, sadece el becerisini gelistiren yaklagimlarla yarinin dinyasinda yasayacak
insanlarin beklentilerini karsilamak mimkin degildir. Bu amagla ¢ocuklar, ihtiyaglar ortaya ¢ikmadan
tahmin etme ve farkh sorunlari yakalama, bunlara yaratici ¢déziimler gelistirme, tasarim haline
getirme, tasarimin Uretim asamalarini belirleme ve Uretme becerisi kazanmalidir. Tim bunlarin
isiginda Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin gelecek nesillerin yasayacaklari ¢agin

ihtiyaclarina cevap vermesi amaclanmistir.

Teknoloji ve Tasarim Nedir?

GunUimuzde teknoloji; temel ve uygulamali bilimlerin verilerinin yaratici sirecler igerisinde
Uretime doéndsturdlmesini, kullanimini ve toplumsal etkilerinin ¢ézimlenmesini kapsayan bir sireg

olarak tanimlanmaktadir. Bu yaklasim, teknolojinin toplumsal her turli etkinligin icinde bir streg

olarak yer aldigi gercedini vurgular. Teknoloji, insan hayatinin kalitesini artirmak amaciyla yaratjcilik
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

ve zekanin; bilim, sanat, mihendislik, ekonomi ve sosyal g¢alismayla olusturulan bir biresimidir.

Herhangi bir seyi daha iyi, daha hizli, daha kolay, daha ekonomik ve daha verimli yapma girisimidir.

Tasarim, zihinde canlandirilan bigimdir. Bu tanimlamada zihinsel sireglerin kullanimi én plana
cikmaktadir. Farkhliklari bulma, hayal kurma, sorgulama, yaratici distinme, elestirel distinme, akil

yurttme gibi Ust diizey zihinsel sureglerin tasarim yapmada énemli bir yeri vardir.

Teknoloji ve tasarim Urin gelistirme siirecine yénelik oldugundan ve insan hayatini dogrudan
etkilediginden birlikte ele alinmalidir. Teknoloji ve tasarim birbirini dogrudan etkileyen kavramlardir.
ikisi arasindaki iliski 6zne ile nesne arasindaki iliski gibidir. Bu iliskide éncelikli zihinsel siire¢ olarak

yaraticilik, karsimiza gikmaktadir.

Teknoloji ve tasarim iligkisinin gelistiriimesi bireyin yaraticilik dizeyinin gelistiriimesi ile
muamkuin olabilir. Yaraticihdin gelistirilebilmesi dis uyarilara agik ve alici olmakla birlikte duygu, istek,

hayal guicl ve i¢ tepkilerinin de bilincinde olmasini gerektirmektedir (Cellek T. 2003).

Teknoloji ve Tasarim dersinin verilecegi yas grubunun en 6énemli 6zelligi, gruba ait olma ve
grup uyeleri iginde etkili olma istegidir. Bu durum yaraticilii engelleyen bir etken olarak kargimiza
ctkmaktadir. Ancak uygun sekilde motivasyonun saglanmasi, grup dinamiginin, hayal glcundn ve is
birliginin gelistiriimesi ve bunu saglayacak 6gretim sureclerinin kullaniimasi bu durumu olumlu héale

donustirdr.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Programin Genel Amaglan

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’ni tamamlayan égrencilerin;

1.

© N o g bk~

9.

Merak eden, soru sormaktan ¢ekinmeyen, gdzlem ve arastirma yapmaya hevesli bir
kisilige sahip olmalari,

Cevresindeki olay ve mekanlar arasindaki iligskiyi kendine has bir bakis agisiyla
degerlendirmeleri,

Karsilastiklari glglikleri yenmek icin 6zgun ¢oézumler tretmeleri,

Oz glivenini, hayal glictinli ve estetik duygularini gelistirmeleri,

Kendisi ve gevresi ile barisik, rekabete ve yeni yasantilar edinmeye acik olmalari,
Bagimsiz olarak distnebilme aligskanligi edinmeleri,

Ozgiin tasarimlar ortaya cikarmalari,

Aldigi kararlari degerlendirmeleri ve sorumluluklarini tagsimalari,

Gelecek ile ilgili kurgular yapmalari,

10. Teknolojik gelismeler karsisinda kendilerini yenilemeleri,

11. Duygu ve duguncelerini farkli yollarla ifade etmeleri

amagclanmaktadir.

Programin Vizyonu

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programr’nin vizyonu, kendisinin ve toplumun yarinini

daha yasanabilir hale getirmek igin sorunlarin farkina varan, ¢éztmler Ureten, yaratici ve hayal glci

gelismis, duslncelerini kurgulayan ve ifade eden, 6grenmeyi 6grenen, sorgulayan, girisimci, degisim

ve gelisime agik sorumluluk bilinci gelismis bireyler yetistirmektir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Programin Yapisi

Program, her biri 6, 7 ve 8. sinifta devam eden ¢ kusaktan olusmaktadir. Bunlar; “Dizen”,

“Kurgu” ve “Yapim” dir. Kusaklara 6zgi her yil icin ayri ayri odak noktalari tespit edilmigtir.

TEKNOLOJI
VE
TASARIM

\\______r_,.f"

Sekil 1: Programda yer alan kusaklar

N
/
\

© MEB Talim ve Terbive Kurulu Baskanlia

()




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Bu kusaklarin 6zelliklerini agagidaki gibi 6zetlemek mumkuandur:

“Duzen” kusaginda 6grenciler;

=  Duistinmeyi 6grenme ve yasamlarindaki olaylara farkli agilardan bakarak degerlendirme
anlayigi geligtirirler.

= Dogadan, yasamdan ve kendinden yola ¢ikarak mekan, yizey, birim, tekrar, ritim, diizen,
uyum, bitlnlik, topluluk vb. kavramlari yapilandirirlar.

= Degiskenligi olmayan bigimleri (kare, yuvarlak, ¢izgi) kullanarak 6zgln dizenler (tasarim)
olustururlar.

= Degiskenligi olmayan bigimlerle olusturdugu diizende renk, yon ve oran kavramlarini ifade
ederler.

= Yaraticiliklarini; gbézlem, arama, sorgulama ve denemelerle 6grenme slrecinde
gelistirirler.

= Teknoloji ve tasarim kaltirinin olusmasi igin gerekli zihinsel alt yapiyi olustururlar.

Tablo 1: “Duzen” kugagdi odak noktalarinin siniflara gére dagilimi

SINIFLAR ODAK NOKTALARI

6. SINIF “Dustinmeye ilk Adim”

7. SINIF “Birimden Butune”

8. SINIF “Butunde Farklilik Olusturahm”
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“Kurgu” kusaginda égrenciler;

Yaratici duslncelerini yaratici disinmenin ilk basamagi olan dislinmeyi 63renme
yéniunde adimlar atilan “dlizen” kusagindaki temel Uzerine yapilandirirlar.

Merak ve hayal ettikleri ile degistirmeyi, gelistirmeyi ve kolaylastirmay! digstnduklerinden
¢6zime yonelik fikir ve hayal glglerini yazarak, cizerek somutlastirirlar.

Co6zime yonelik daslincelerini baskalari tarafindan dogru anlasiimasini saglayacak
nitelikte gizer ve gevresiyle paylasirlar.

Dusuncelerini yasal koruma altina alma sureglerini fark ederler.

Tablo 2: “Kurgu” kusagi odak noktalarinin siniflara gére dagilimi

SINIFLAR ODAK NOKTALARI
6. SINIF “Disgunelim Cozelim”
7. SINIF “Dlsuncelerimizdeki Degisim ve Gelisim”

_ “‘Dlguncelerimizi Koruyalim”
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“Yapim” kusaginda égrenciler;

Diger kusaklarda gelistirdikleri becerilerini somut bir trlinle ortaya ¢ikarmada kullanirlar.
Cevrelerindeki olusumlari gdézlemleyerek olanlar ile olmasi gerekenleri fark ederler.
Tasarim slrecini, sorunlarin ¢ézimu igin uygulayarak somut tasarimlar yaparlar.
Tasarimlarini tanitmaya yonelik etkinlikler planlayarak gerceklestirirler.

Uriinlerinde gerekli gérdikleri inovasyonu yaparlar.

Tablo 3: “Yapim” kusagi odak noktalarinin siniflara gére dagilimi

SINIFLAR ODAK NOKTALARI
6. SINIF “Nasil Uretelim?”

7. SINIF “Uretiyoruz”

8. SINIF “Uretelim Tanitalim”
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

1. KUSAK

DUZEN
-v’

EOTUHDE FARKLILIK
OLUSTURALIM

BiRIMOEMN
BOTOME

D0gUNMEYE
iLE ADIM

TEKNOLOJi
YE
TASARIM

6. SINIF

Sekil 2: Programin genel yapisi
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Programin Ozellikleri

Program,;

1.
2.
3.

Ogrencilerin gelisim diizeyi, ilgi, yetenek, ihtiyac ve beklentilerine uygun olarak hazirlanmistir.
Sarmal program anlayigina uygundur.

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanh@: tarafindan kabul edilerek yayimlanmig (ilkogretim 1-8
Tarkge, Hayat Bilgisi, Matematik, Sosyal Bilgiler, Fen ve Teknoloji) dersler igin kabul edilen
ortak becerileri icermektedir.

Uygulamada, &grenciyi aktif bir katilimci ve sorunlari arastirici birey héline getiren, 6grenci
merkezli yaklagsimi esas almistir.

Kusaklarin odak noktalarina yénelik sinif, grup ve bireysel etkinlikleri icermektedir.
Ogrencilerin kendilerine olan 6z glvenlerini gelistirebilmeleri, durumlara farkli agilardan
bakmalari ve farkli ¢d6zUmler O6nerebilmeleri amaciyla bilim adamlari ve mucitlerin
biyografilerine, inovasyon ve bulus hikayelerine yer vermektedir.

Sinifta yapilacak etkinliklerin éncesinde, 6grencilerin yaraticiliklarini harekete gecirmek
amaciyla uyarici yontemlere yer veren etkinlikleri kapsamaktadir.

Ogrencilerin bireysel beklenti, ihtiyac ve ilgilerine gére sekillenecedi icin esnek bir yapiya
sahiptir.

Sonug degerlendirmeyle birlikte slre¢ degerlendirmeyi de 6ngérmektedir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Ogretmene Oneriler

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programirnin basariyla uygulanabilmesi igin temel aldidi
anlayiglarin, éngorulen kazanimlarin ve etkinliklerin, uygulayici égretmenler tarafindan anlasiimasi ve

sinif ortaminda gergeklestiriimesi gerekmektedir.

Bu amacla 6gretmen;

1. Ogrencilerin yaratici, biricik, hayal kuran, estetik duyarliija sahip bireyler oldugu kabuliinden
yola ¢ikarak onlari gelistirmeyi amagclar ve her 6grencinin yaptigi ise kiymet verir.

2. Ogrenme ortamini yaratici disinceye tesvik edici, uyarici ve yeni fikirler olusturmaya
yoneltecek 6zellikte dizenler.

3. Ogrencilerle olan iletisiminde olumlu ifadeler kullanir.
Ogrencilerin etkinlik slrecinde ortaya cikardiklari Grinleri birbirleriyle kiyaslamaz ve her
galismayi kendi sartlari iginde kabul eder.
Ogrencilere soru sorma firsati verir ve onlarin sorulara ¢cok yonlii cevaplar aramalarini saglar.
Yeni ve orijinal ¢dzimleri olumlu karsilar. Ogrencileri tek tip ¢dziim Uretmek yerine daima
alternatif ¢gozimler bulabilmeleri icin destekler.

7. Yaraticilik ve karar verme becerisinin gelistiriimesi acisindan gercgeklestirilecek etkinliklerin
ogrenciler tarafindan baglatilmasini sadlar.

8. Ogrencileri tasarimlarini gerceklestirmeye yénelik ihtiya¢c duyacaklari degisik materyallere
yonlendirir. Ogrencilere yeni mekan ve materyalin dzelliklerini, kullanilis sekillerini ve giivenlik

kurallarini anlatir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

9. Odak noktalarinda gergeklestirilecek etkinliklerin genel sure planlamasini  zimre
ogretmenleriyle birlikte yapar. Bu planlamada etkinligin nitelikleri, 6grenciler arasindaki
bireysel farkhliklari ve sinifin genel duzeyini dikkate alir. Etkinliklerin uygun hizla ilerlemesini
saglar. Calismasini arkadaslarindan énce bitiren 6grencileri farkli galismalara yonlendirir.

10.1yi bir goézlemcidir. Derse &grenci katiimini saglamak igin sorular sorar. Ezberlemeyi
vurgulamak yerine 06grencinin gbzlem yapmasina, sorunlari incelemesine, arastirmaya
yonelmesine, dislinmesine, elestirmesine, kararlar vermesine ve vyaratici ¢ozimler
uretmesine yardimci olacak tirde sorular kullanir.

11. Ders igin etkinlik dncesi dnerilen kaynaklardan, uygun 6gretim arag ve gereglerinden (gorsel-
isitsel araclar, érnekler, modeller, filmler, referans kitaplar, brostrler, tebesir tahtasi, tepegtz
saydamlari, uygun ders yazilimlari, bilgi ve islem yapraklari vb.) yararlanir.

12. Ogrencilerin yorum ve sorularina énem verir. Ogrenci cevaplarini olumlu bir tavirla karsilar ve
onlari dikkatli bicimde dinler. Ogrencilerin ortaya koydugu éneri ve cgizimler hakkinda olumsuz
elestiride bulunmaz, bu tir elestirilerin yapilmasina firsat vermez. Gerektiginde dgrencilere
donatler saglar. Onlari yonlendirici, onaylayici ve bilgilendirici donutler verir.

13. Ogrenciler beklenen davranislar goésterdiginde s6zlii ve s6zslz ifadelerle pekistirir. Uygun
olmayan tutumlar gosterdiginde yalnizca o tutumla ilgilenir, 6grenciyi yargilamaktan kacinir.
Sabir ve anlayis gosterir.

14. Ogrencilere 6grendiklerini uygulama firsati tanir. Ogrencilerin diger derslerde 6grendikleriyle
baglanti kurmalarina yardimci olur. Her 6grencinin ayri bir birey oldugu gergceginden hareket
eder. Ogrencilerin her etkinlikte ayni basariyi géstermesini beklemez. ilgi duyduklari ya da

yatkin olduklari alanlarda galismalarini tesvik eder.

13)
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15.

16.

17.

18.

19.

20.
21.

Ogrencilere tasarim etkinliklerinde destek olur, cesaret verir. Basarilarinin artarak devam
etmesini saglar.

Ders etkinliklerini iglikle sinirlandirmaz. Programda yer alan etkinliklerin c¢evreye acilim
gOstermesine dikkat eder.

Ogrencilerin calismalarini, yazacaklari ginlikle haftalik olarak takip eder. Ogrencileri sonuca
ulasmada yonlendirir.

Uriine yonelik tasarim etkinliginde dgrencileri, olasi kaynaklar degerlendirebilme aliskanlig
kazanabilmeleri igin artik malzemeler kullanmaya yénlendirir.

Ogrencilerin calismalarini degerlendirirken tek bir ydnteme ya da araca bagh kalmaz.
Programin degerlendirme bdliminde verilen sonuca ve slrece dayali degerlendirme
formlarindan etkin sekilde yararlanir. Ogrencilerin kendi kendilerini degerlendirmelerine firsat
verir. Ogrencinin dersteki calismalarinin  timini dikkate alarak gelisimlerini ve
performanslarini buttincil sekilde degerlendirir ve geri besleme yapar.

Ogrencilerin etkinliklerini sergilemeleri igin uygun ortam saglar.

Her 6gretim yili sonunda Teknoloji ve Tasarim dersinde yapilan uygulamalari tanitmak ve
ogrencilerin basarisini velilerle paylasmak icin dizenlenecek “Teknoloji Senligi’ne tim

ogrencilerin katihmini saglar.

()
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Velilerden Beklentiler

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin temel beklentisi, kendisinin ve toplumun yarinini
daha yasanabilir kilmak icin goéris ve anlayis gelistirmis bireyler yetistirmektir. Bu anlamda &grenci
velilerinden Teknoloji ve Tasarim dersine karsi olumlu tavir gostermeleri beklenmektedir. Bunun,
ogrencilerin basarisina ve bireysel gelisimine énemli bir katki saglayacadi unutulmamalidir. Veliler

ogretmenden gelen bilgilendirme dogrultusunda hareket etmelidirler.

Bu amagla veliler;

1. Programdaki etkinliklerin 6grencilerin bireysel yaraticiigini gelistirmeyi amacladiginin farkinda
olmalidir.

2. Ogrencilerin tasarim calismalari sirasinda ortaya koydugu disiincelerini olumlu yoénde
desteklemeli ve onlarin disuncelerini kisitlayan tutum ve ifadelerden kaginmalidir.

3. Ogrencilerin tasarim etkinliklerine yonelik yaptiklari goézlem, inceleme, arastirma ve
gorusmelerinin gerceklestiriimesine yardimci olmaldir.

4. QOgretim yili sonunda dizenlenecek teknoloji senliginin organizasyonuna yardimci olmali ve

6grencilerin basarilarini paylasmalidir.

()
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“OLCME VE DEGERLENDIRME”
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme ve degerlendirme, 6grenme-6gretme siirecinde ogrencilerin  basarilarini  saptamak,

eksikliklerini belirlemek, égrencinin sireg icerisindeki gelisimine iliskin geri bildirim saglamak amaciyla

yapilir. Bu programda degerlendirme, 6grenme slirecine énem verir ve 6grencinin gelisimini izlemeyi

amaglar. Degerlendirme yapilirken égrencilerin;

Problem ¢6zme yeteneklerinin ne kadar gelistigi,
Ust diizey diisiinme becerilerinin ne kadar gelistigi,
Uretim siirecinde ne kadar 6z giivene sahip oldugu,
Estetik goruslerinin ne kadar gelistigi,

Sosyal becerilerinin ne kadar geligtigi

g6z 6niinde bulundurulur.

Programda Kullanilacak Olgme ve Degerlendirme Arag ve Yéntemleri

Goriisme (Miilakat): Teknoloji ve Tasarim dersinde 6gretmen 6grencilerin anlama dizeylerini

degerlendirmek ve calismalarina farkli aginimlar saglamak amaciyla gérisme yapar. Ogrencilerle

yapilan gorismede asagida 6rnek olarak verilen sorulardan yararlanir.

Bir olayi (konuyu, yontemi, fikri) degisik yolla aciklayabilir misin?
Bu etkinligi tekrar yapsaydin ayni sonuglari bulur muydun?
Bu etkinligi daha kolay yapmanin baska bir yolu var mi?

Bu konuyla ilgili “gercek yasamindan” bir 6rnek verebilir misin?

()
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Gozlem: Teknoloji ve Tasarim dersinde 6gretmen 6grencilerin;

Soru ve Onerilere verdikleri cevaplari,
Grup calismalarina ve tartismalarina katilimlarini,

Ogretim surecinde yapilan gérevlere gdsterdikleri tepkiyi gdzlemler.

Ogretmenler gézlem yaptiklarinda;

Olcltleri koyarken bitiin 6grenciler igin ayni standartlari kullanir.

Her 6grenciyi birka¢ kez gdzlemler.

Her 6grenciyi degisik durumlarda ve farkli glinlerde gézlemler.

Her 6grenciyi degisik dzellikler, beceriler ve davraniglara gére degerlendirir.

Yapilan gdézlem igin yaptigi degerlendirmeleri, mimkin oldugu kadar gbézlem aninda

kaydeder.

Gozlemler, serbest bicimde yapilabilecegi gibi gozlenecek olgutlerin belirlendigi yapilandiriimig

g6zlem formlariyla da yapilabilir. Gézlem formlari ile gézlem yapmak, 6gretmenin 6grencilerin sergiledigi

davraniglari gbzden kagirmasini, unutmasini engellemek bakimindan gézlemin gecerliliine ve

guvenirliligine katki saglar. Etkinlikler icin yapilandiriimis gézlem formlari program kilavuzunda verilmistir.

So6zlii Sunum: Teknoloji ve Tasarim dersinde &grencilerin yapacaklari s6zIi sunumlarin

degerlendiriimesinde dereceli puanlama anahtarlari ve 6z degerlendirme olgekleri kullanilir.

Performans Degerlendirme: Ogrencilerin bireysel farkliliklarini dikkate alarak onlarin bilgi ve

becerilerini eyleme donustirmelerini, gercek yasama aktarmalarini saglayacak durum ve o&devler
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18)

~
© MEB Talim ve Terbive Kurulu Baskanlia j




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

araciligiyla degerlendirme yapmak biciminde tanimlanabilir. Performans degerlendirme gbzlenebilen bir

performans veya somut bir trlinle sonuglanmaktadir.

Ogretmenler performans degerlendirmeyi, kompleks bilissel 6grenmeyi gdzlemlemek igin
kullanabilecegi gibi akademik alanlardaki (fen bilimleri, matematik, sosyal bilimler gibi) tutumlari ve
sosyal becerileri gézlemlemek icin de kullanabilirler. Ogdretmenler performans degerlendirmede
olusturacaklari durumlar/verecekleri goérevler ile édrencilerin yaptiklari analizleri, problem ¢ézmelerini,
verdikleri kararlari, arkadaslari ile is birligi icinde calismalarini, s6ézel sunumlarini ve bir Grini

olusturmalarini dogrudan gézlemleyebilir ve onlara not verebilirler (Kubiszyn ve Borich, 2003).

Teknoloji ve Tasarim dersi kapsaminda 6grenci performansinin degerlendiriimesi 6grenci Urln

dosyasi kullanilarak yapilacaktir.

Ogrenci Uriin Dosyasi (Portfolio): Ogrenci lriin dosyasi, kusak siiresince ogdrencilerin
calismalarini, harcadigi ¢abayi, Urindn tim gelisim asamalarini kanitlariyla gdsteren bir dosyadir.
Ogrencinin kusak ici etkinlikler sirasinda yaptigi galismalarindan begendigi ve performansini yansittigina
inandiklarini se¢cmesi sonucunda olusan 6grenci Uriin dosyasl, ayni zamanda hem dgretmen hem de

6grenci icin bir degerlendirme aracidir.

Ogrenci iiriin dosyasinin amaci nedir?

Uriin dosyalari birgok amag igin kullanilabilir (Airasian, 1994). Bunlar;
= Ogrencilerin tipik performanslarinin kaydediimesi ile gelecek yillarda &6gretmenlere |veri

saglamak

()
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»  Ogrencinin gelisimini kanitlarla ve daha saglikli izlemek

= Ailelere 6grencinin performansini gostermek icin 6rnekler saglamak ve aileyi 6grencinin
egitimine katmak

«  Ogrencinin 6z disiplin ve sorumluluk bilincini gelistirmek ve kendi kendini degerlendirme
becerisi kazandirmak

= Bir konu alaninda iyi bir performans olustugunda, &grencileri bu performans hakkindaki
distncelerle tesvik etmek, gtdilemek

»  Ogretim programinda gelismeye ihtiyac olan alanlari belirlemek

»  Ogrencileri degerlendirmek

Oz Degerlendirme: Belli bir konuda bireyin kendi kendisini degerlendirmesidir. Oz degerlendirme
dgrencilerin kendilerini kesfetmelerine, giicli ve zayif ydnlerini tanimalarina yardimci olur. Omir boyu
kendi performans ve gelisimlerini bagimsiz olarak ve gergekci sekilde degerlendirmeye yonlendirir.
Ogrencilerin bir sonraki adimi tanimlayabilmelerine, kendilerine olan glivenlerini artirmalarina, 6grenme

ve degerlendirme slrecine aktif olarak katilmalarina olanak saglar.

Ogretmen degerlendirme surecinde 6grencileri diriist ve acik olarak kendilerini ifade etmeleri
konusunda cesaretlendirir. Ogrencilere bu degerlendirmenin, kendi gelisimlerini izlemek ve eksikliklerini

gidermek amaciyla yapildidi aciklanir.

Bu tir degerlendirmenin olumsuz yodnleri de vardir. Genellikle kendi performanslarini
degerlendirirken yanlihdin varligi goéz ardi edilmemelidir. Baslangicta kendini degerlendirme, 6grencilerin

deneyimsizligi nedeniyle yanilgilara neden olabilir. Yine de 6grenciler daha fazla deneyim kazandik¢a
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aldiklar kararlar daha dogru olacaktir.

Olgltleri belirlenmis, yapilandirlmis 6z degerlendirme formlari ile 6z degerlendirmeler
yapilabilecegi gibi Teknoloji ve Tasarim dersinde proje gelistirme slrecinde tutulacak “glnlikler” yardimi
ile de 6z degerlendirme yapilabilir. Ancak yapilandiriimis formlar yardimi ile dederlendirme yapmak her
zaman ic¢in ekonomik ve kullanighdir. Etkinlikler icin kullanilacak 6z degerlendirme formlari program

kilavuzunda verilmistir.

Dereceli Puanlama Anahtari (Rubric): Ogrencinin gerceklestirdigi bir ¢alismaya iliskin
performansini, belirlenen olgltler bakimindan yetersizden yetkine dogru belirleyen puanlama anahtaridir.

Herhangi bir ¢alismanin puanlanmasi igin gelistirilmis ol¢utleri iceren bir aractir.

Amaglarina Gore Dereceli Puanlama Anahtari

Dereceli puanlama anahtari “Butlincul” ve “Analitik” olarak iki grupta incelenebilir. Genel olarak
belli bir yetenek, égelerine ayrilmadan bir bitlin olarak puanlaniyorsa bu holistik (bitincil) puanlama
olmaktadir (Haladyna, 1997). Batuncul dereceli puanlama anahtari, Grindeki veya calismadaki nitelikler
hakkinda genisge hikimlere dayanmaktadir (Moskal, 2000; 2003).

Analitik puanlama anahtari, belli bir yetenegi 6gelere ayirip her 6ge igin ayri bir batincil anahtar
gelistirmekle olusturulmaktadir. Analitik anahtarin 6grencilerin eksiklerini tanimalari ve dizeltmeleri
acisindan faydalari c¢oktur. Analitik puanlama anahtarlar iyi tanimlanmis ve detayli anahtarlardir
(Haladyna, 1997; Moskal, 2000).
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Etkinlikler igin kullanilacak dereceli puanlama anahtarlari program kilavuzunda verilmistir.
Degerlendirme Formlarinin Kullanimi

Ogretmen, Teknoloji ve Tasarim dersinde dgrencileri “Olgme ve Degerlendirme” bashdi altinda

verilen agiklamalar dikkate alarak degerlendirir.

Teknoloji ve Tasarim dersinde 6grenci basarisini belirlemek lzere “6grenci Urin dosyasi ve
g6zlem formlar” kullanilanilir. Her kusak i¢in hazirlanan &grenci Grin dosyalari, “dereceli puanlama
anahtari” ile puana dénusturilir. Ogrencinin (riin dosyalarindan alacagi puanlar ile sinif igi etkinliklerdeki
performansini yansitan puanlar program kilavuzunda verilen 6gretmen not gizelgesine islenir. Bu cizelge
yardimi ile aritmetik ortalamaya dénistiriilen puan, nota cevrilerek 6grenci basarisi belirlenir. Ogrencinin
sinif ici etkinliklerdeki performansini puana donustirmek amaci ile “gézlem formlar” kullanilabilir. Bir

dénem igin 6grencinin sinif i¢i etkinliklerdeki performansini yansitan en az bir puan verilir.

Degerlendirmeye temel olusturacak 6grenme kanitlari 6grencinin her kusak igin ayri ayri
olusturdugu 6grenci triin dosyasinda toplanir. Ogrenci kusak iginde birden fazla yapti§i ¢alismalardan
kendisinin belirleyecegi en iyi caligmasini Griin dosyasina koyar. Uriin dosyasinda, belirledigi galismanin
gerceklestirilmesi surecinde tuttugu gunlukler, kullandigi basvuru kaynaklari, gunliklerine kaydedemedigi

kanitlar, 6z degerlendirme formlari vb. yer alir.

Kusak icinde yapti§i ¢calisma slirecinde 6grencilerin gelisimi “Gézlem Formu” ile, Griin dosyasinin
tim boyutlari ise “Dereceli Puanlama Anahtari” kullanilarak 6gretmen tarafindan degerlendirilir. Ayrica

her kusak sonunda bir Griin ortaya ¢iktigi icin bu Urindn gergeklestiriimesi strecinde 6grenci tarafindan
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sergilenen ¢gesitli becerilerin degerlendiriimesi gerekmektedir. Bu nedenle dereceli puanlama

anahtarlarinin 6grencinin sergiledigi becerileri degerlendirmek amaciyla kullaniimasi dnerilir.

Ogrenci gdzlem formlari, 6grencilerin sinif ici etkinliklerde ve Uretime yonelik yapilan calismalarda
sergiledikleri becerileri tutarli, glvenilir, gecerli bicimde go6zlemlemek amaciyla verilmistir. Ayrica

ogrencilerin sinif ici etkinliklerdeki performansininin degerlendiriimesinde de kullanilabilir.

Oz degerlendirme formlari, sinif icinde yapilan etkinlikler sonrasinda kullanilabilecedi gibi
ogrencilerin Urine yoénelik yaptiklari calismalarda da kullanilabilir. Bu ¢alismalar karsilastiklari glglikleri,
becerilerdeki Ustin yodnleri, planli c¢alismadaki eksik yonleri vb. agilardan 06grencinin kendisini
degerlendirmesine firsat verir. Her kusakta Uretime donuk faaliyetler, sinif icinde anlamli ve ugrastirici
etkinliklerle yapildigi igin bu formlarin kullaniimasi énerilir. Oz degerlendirme formlarinda amag égrenciye
not vermek degil, 6grenciye geri bildirim saglamaktir. Grup degerlendirme formlari etkinligin niteligine

g6re kullanilir.
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“UYGULAMA ESASLARI”
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UYGULAMA ESASLARI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programrnin uygulamasi asagidaki esaslara gore
dizenlenir:

e Talim ve Terbiye Kurulunun 14.07.2005 tarih ve 192 sayili Karari geregi 6,7 ve 8. siniflarda yer
alan Teknoloji ve Tasarim dersini, is Egitimi bransina atanmis dgretmenler yiritir.

e Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programr’nin hedeflenen amagclara ulasmasi igin dersteki
ogrenci sayisi 25'i gecmemelidir. Ogrenci sayisi 25'ten fazla olan siniflar 20'yi gegmeyen
gruplara ayrilir. Gruplardaki 6grenci sayisi esit olur.

e Her gruptan bir 6gretmen sorumlu olur ve yil sonuna kadar ayni grupla programi yuraterek
ogretimi gergeklestirir. Gruplardaki kiz ve erkek 6grenci sayisi dagiliminin egit olmasina dikkat
edilir.

e Her okul programda belirlenen en az bir mekani, “Teknoloji ve Tasarim isligi” olarak diizenler. ig
egitimi alanlarina yonelik bir veya birden fazla isligi olan okullar, var olan bu mekéanlari, Teknoloji
ve Tasarim isligi olarak kabul edip kullanmaya devam eder. Isligi olmayan okullar, kendi
olanaklar gercevesinde ve ideal duruma yakin en az bir mekani, Teknoloji ve Tasarim igligi
olarak dizenler. islik icerisinde yer alan ara¢ ve donanimlar, okul ydnetimi tarafindan ilgili
kurumlardan istek yapilarak veya yerel olanaklar kullanilarak karsilanir.

e Ogrenciler bireysel olarak vyaptiklari etkinliklerini, yasadiklari sireci, arastirmalarini vb.
calismalarini tasarim gunluklerine kaydeder. Y1l icinde her kusak icin degerlendiriimek Gzere bir
dosya hazirlar. Kusak icinde birden fazla Grin gerceklestiren 6grenciler en iyi calismasini

secerek degerlendiriimek Uzere 6gretmenine teslim eder.
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e Ogretmen, programin “Olgme ve Degerlendirme” bash§i altinda verilen agiklamalari dikkate
alarak dgrencileri degerlendirir.

e Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretmenleri dersin islenisinde okulun laboratuvar, kitliphane, bilgi
teknoloijileri sinifi, goérsel ve isitsel araclar vb. 6gretim olanaklarindan; yérenin ekonomik, sosyal,
tarini ve kdltirel degerlerinden 6gretim yili basinda okul yodnetimiyle yapilacak planlamalar
dogrultusunda yararlanir.

e Okul diginda dizenlenecek gezi, gozlem ve arastirmaya dayali etkinlikler, her sinif dlizeyi igin
zimre 6gretmenleri tarafindan planlanir.

e Cevrede teknolojik gelismelerle ilgili kurum ve kuruluslardan temsilcilerin, bu alanda c¢alisan
uzmanlarin vb. sinif veya okula davet edilmesi i¢in gerekli planlamalar yapilir.

e Haftalik ders dagitim cgizelgesinde Teknoloji ve Tasarim dersi, bdlinmeden iki ders saati olarak
yer alir.

e Kusak iginde yer alan etkinliklere ayrilacak sire zimre égretmenlerince belirlenir. Bu belirlemede
“Duzen” ve “Kurgu” kusaklarina ait etkinliklerin birinci yariyil, “Yapim” kusagini ait etkinliklerin ise
ikinci yariyilda uygulanacak sekilde planlanmasina dikkat edilir.

e “Dlzen” kusaginda yer verilen sinif etkinlikleri kavram yanilgilarina yol acilmamasi i¢cin aynen
uygulanir. Bu kusaktaki etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilir.

e “Kurgu” ve “Yapim” kusaklari igin verilen grup etkinlikleri, bireysel yapilacak etkinliklere yol
g6stermek amaciyla 6rnek olarak hazirlanmistir. Ogretmen bu etkinlikleri aynen uygulayabilecegi
gibi gevrenin ve 6grencilerin 6zelliklerini dikkate alarak degistirip gelistirebilir.

e Ogretmenler yil iginde tasarim etkinligi slrecinde 6grencilerin yapacagi galismalara agihim

saglamada diger zUmrelerle is birligi yapar.
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Diger brang 6gretmenleri kendi alanlariyla ilgili yapilan tasarim etkinliklerine gerekli katkiyi saglar
ve dgrencilere yol gdsterir.

Ogrenciler etkinliklerini, dgretim ortaminda olusturulan teknoloji ve tasarim panosunda
sergilerler.

Ogrencilerin yaptiklari calismalar, dgretim yili sonunda okul yénetimi, alan dégretmenleri ve veliler
tarafindan organize edilecek bir teknoloji senligiyle sergilenir ve tanitilir.

Teknoloji senligine her 6grenci kendi sececegi bir galismasiyla katilir.

Okul yonetimi ve Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretmenleri, velilerin “Teknoloji $enligi”

etkinliklerine yardimci olabilmeleri i¢in gerekli dizenlemeleri yaparlar.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programr’nda kullanilan tablonun agiklanmasi

/Birbiriyle iligkili odak\

/ Her kusak igin \

ﬁynl kusagin farkh

siniflarda sinif
seviyelerine gore
degisiklik ve
asamalilik
gOsteren ilgili

kavram ve
becerilerin bir
arada verildigi

noktalarinin, beceri,
kavram ve degerlerin
bir batln olarak
gOrulebildigi 6zgun
yapilardir.

6. SINIF
USAK: DUZEN

belirlenmis odak
noktalarina yonelik
yapilacak sinif, grup

ve bireysel

calismalardir.

/Kazanlmlara ula§mak\

igin yapilacak

etkinliklerde
ogretmene yardimci

olacak ve yol

gOsterecek ifadelerdir.

anlamli batlnlerdir.
\ /\%DAK NOKTASI: DUSUNMEYE iLK ADIM

N

\\/ﬁ/

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER ACIKLAMALAR

/ Ogrencinin \/

. Mesneye

h nesne Uzerindeki etkisini fark eder.

Znenin direncini artiracak bigimler bulur.

nen sarunu gdzmeye yanelik dedigik bigimler verir.

rdigi bigimler Gzerindeki geometrik kavramlar ifade eder.

a5 Ik Adim [1] Cevaplan ddrenciler bulur. Beklenen
cevaplar verilinceye kadar sorgulamaya

devam edilir.

£3 Fen ve Teknaloji Dersi Odretim

ogrenme sureci
icinde planlanmis
ve duzenlenmis
yasantilar yoluyla
edinmesi beklenen
bilgi, beceri ve
tutumlardir.

N /

/ Tekrar olayinin farkina varir ve degigik tekrar olaylarina drnek verir,
Dodadan, vagamdan ve kendinden ritme drnekler verir.

Ritmin anlatim gicind sorgular.

w00 - ™

Soru sarmanin neden sonug iliskisi kurmaya yardimer oldudunu fark
eder.

10. Daodayl, vasami ve kendini farkli agilardan degerendirme anlayisi
alusturur.

Ritmin dnemini dodadan, yvagamdan ve kendinden drmeklerle agiklar,

Programi "Kuwet ve Hareket Ofrenme

Alan”

£3 Matematik Dersi Ogretim Programi

"Geometri Ogrenme Alant”

[ Her adrenciden cevap alinmaya

cahsilir.

G5 Snif-0kul Ici Etkinlik £3: Ders Ici lliskilendirme £3: Diger Derslerle liskiendirme g Olcme ve Degerlendirme [I: Uyar

{
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“6.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

“6. SINIF”
“KUSAKLAR VE ODAK NOKTALARI”

()
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi “6.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

DUZEN “Dusiinmeye Ilk Adim”
KURGU “Dusunelim Cozelim”

YAPIM  “Nasil Uretelim?”

30)
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“6.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

6. SINIF
KUSAK: DUZEN

ODAK NOKTASI: DUSUNMEYE iLK ADIM

KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR
1. Nesneye belirlenen sorunu ¢ézmeye ydnelik dedisik bigimler verir. i Ik Adim ['] Cevaplari 6grenciler bulur. Beklenen
2. Nesneye verdidi bigimler Uzerindeki geometrik kavramlari ifade eder. cevaplar verilinceye kadar sorgulamaya
3. Kuvvetin nesne Uzerindeki etkisini fark eder. devam edilir.
4. Nesnenin direncini artiracak bigimler bulur.
5. Tekrar olayinin farkina varir ve degisik tekrar olaylarina érnek verir. £3 Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim
6. Dogadan, yasamdan ve kendinden ritme 6rnekler verir. Programi “Kuvvet ve Hareket” Ogrenme
7. Ritmin anlatim giiclni sorgular. Alani
8. Ritmin 6nemini dogadan, hayattan ve kendinden érneklerle aciklar.
9. Soru sormanin neden sonug iliskisi kurmaya yardimci oldugunu fark £3 Matematik Dersi Ogretim Programi
eder. “Geometri” Ogrenme Alani
10. Dogayi, yasami ve kendini farkh acilardan degerlendirme anlayisi

olusturur.

[ Her 63renciden cevap alinmaya

cahisilir.

ieq: Sinif-Okul ici Etkinlik 4¥: Ders gi ligkilendirme £3: Diger Derslerle lliskilendirme g): Olgme ve Degerlendirme [I: Uyari
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“6.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

6. SINIF
KUSAK: DUZEN

ODAK NOKTASI: DUSUNMEYE iLK ADIM

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

1. Kullanacagi hazir birimi belirler.

2. Belirledigi birimden olusturacagi butine iliskin deneme,

arama c¢alismalari yapar.

3. Olusturacagi butine iligkin uygun birlesme yéntemine karar

verir.

Belirledigi birimden bir duzen olusturur.

Olusturdugu dizende ortaya ¢ikan estetik, gorsel ve

teknolojik degerleri fark eder.

6. Birimden diizene ulagsma surecinde yasadiklarini glnligine

kaydeder.

7. Gulnlugunde yer alan duslincelerini, duygularini, sorunlarini,

kaygilarini ve begenilerini sinifla paylasmaya istekli olur.

g5y Dizen Olusturalim

[MCalismalar bireysel olarak sadece sinif
icinde yapilir.

[N Ogrenciler deneme ve arama
calismalarinda cesaretlendirilir.

[1 Ogrencilere duygu ve dislncelerini ifade
etmede firsat taninir.

[l Her 6grencinin ¢calismasi ayri bir deger
olarak kabul edilir, olumlu veya olumsuz
g6rus bildiriimez.

[ Calismalarini diger arkadaslarindan 6nce
bitiren 6grencilere ek calismalar verilir.

¥ “ilk Adim”

ieq: Sinif-Okul igi Etkinlik 4¥: Ders gi iligkilendirme £3: Diger Derslerle lliskilendirme g): Olgme ve Degerlendirme [I: Uyari
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“6.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

6. SINIF
KUSAK: KURGU

ODAK NOKTASI: DUSUNELIM COZELIM

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

1. Meraklarini, hayallerini ve duslincelerini ifade eder.

2. Meraklarinin, hayallerinin ve disuncelerinin ¢béziime
ulastiriimasi beklenilen birer sorun oldugunun farkina
varir.

3. Farkina vardigi sorunlardan birini segerek ¢éziimine

yonelik dneriler getirir.

4. Cb6zUm oOnerisine yonelik disincelerini yazarak ve gizerek

aciklar.

5. Bagkalarinin ¢6zim 6nerisine yonelik disincelerini
dikkate alir.

6. Duslnceden ¢izime ulasma slrecinde yasadiklarini

gunligine kaydeder.

7. Co6zUm onerisine yonelik gizimlerin baskalar tarafindan

anlasilmasi icin tagsimasi gerekli nitelikleri sorgular.

8. Sorunun ¢dziimlne yonelik gecirdigi asamalar paylasir.

9. Ddusuncelerini, duygularini ve hayallerini baskalariyla

paylasmaya istekli olur.

g DUstinelim Cozelim
i Hayallerim Cizgide
Sakli

['1“Duistinelim Cozelim” etkinligi grup olarak,
“Hayallerim Cizgide Sakl” etkinligi de bireysel

olarak gergeklestirilir.

['] Ogrenciler diisiincelerini ifade etmede

cesaretlendirilir.

['] Yaratici dislinme sureglerini kdreltecek ifade

ve davraniglardan kaginilir.

['] Yaratici digslinme stireglerinin gelisimini
saglayacak ifadelerin kullaniimasina 6zen
gOsterilir.

['] Zamana yoénelik kisitlama yapiimaz.

['] Calismalar haftalik olarak paylasilir.

e
k © MEB Talim ve Terbive Kurulu Baskanlia
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi “6.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

10. Ozglin tasarimlari ile ilgili elestirilere acik olur. ['] Cizimlerde teknik gosterim kaygisi verilmez.
11. C6zlime yonelik 6zgln Grinler tasarlamakta kararli olur.

['] Fikirler yapici olarak elegtirilir.

['] Ogrenciler cizimleri igin ¢izim amagli yazilim
programlari kullanmalari konusunda serbest

birakilir.

[N Cizim amach yazilim kullanilarak cizilen

resimler serbest elle yapilan gizimle

kiyaslanmaz.

ieq: Sinif-Okul igi Etkinlik 4¥: Ders gi iligkilendirme £3: Diger Derslerle lliskilendirme g): Olgme ve Degerlendirme [I: Uyari
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“6.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

6. SINIF
KUSAK: YAPIM

ODAK NOKTASI: NASIL URETELIM?

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

1. Hayatindaki sorunlarin farkina varir.

2. Belirledigi sorunu aciklamaya ydnelik arastirma yapar.

3. Arastirmalardan elde ettigi sonuglari analiz ederek sorunu
tanimlar.

Sorunun ¢ézimune ydnelik dneriler sunar.

C6zumin tasimasi gereken genel 6zellikleri belirler.

Cdzime yonelik taslak tasarim dnerisi gelistirir.

N o O bk

Taslak tasarim onerisini geligtirmeye yonelik aragtirma

yapar.

8. Arastirma sonuglarini géz énlne alarak gergeklestirecegi
tasarimin yapisini ve 6zelliklerini belirler.

9. Tasariminda kullanacagi yéntem ve teknikleri deneyerek
belirler.

10. Tasarimin yapim resmini gizerek agiklar.

11. Tasarimin yapim asamalarini planlar.

12. Tasarimi belirledigi planlamaya baglh kalarak gerceklestirir.

i Bulunan Esyalari

Sahiplerine Ulastiralim

iz Tasarimimi Uretiyorum

['] “Bulunan Esyalari Sahiplerine Ulastiralim”
etkinligi grup olarak, “Tasarimimi Uretiyorum”
etkinligi ise bireysel olarak gerceklestirilir.

['] Ogrenciler tasarima yénelik diisiincelerini
ifade etmede cesaretlendirilir.

['] Tasarim etkinligi streclerini kdreltecek ifade
ve davraniglardan kaginilir.

['] Tasarimi gergeklestirmeye ydnelik
ogrencilere yeterli stre verilir.

['] Ogrencilere tasarimlarini gergeklestirme
surecinde rehberlik edilir.

['] Ogrencilere galisma ortaminin
dizenlenmesi ve is glvenligi ile ilgili
bilgilendirme yapilir.

['] Yapilacak tasarimlarda artik malzeme

kullanilmasi tesvik edilir.

()
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“6.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

13. Tasarimin degerlendirmeye yonelik ol¢utlerini belirler.

14. Tasarimi, belirledigi genel 6zelliklere gére dederlendirir.
15. Tasarimi degistirmeye ve gelistirmeye yonelik éneri sunar.
16. Tasarim surecinde yasadiklarini ginligine kaydeder.

17. Tasarim surecinde yasadiklarini sinifla paylasir.

18. Co6zume yonelik 6zgun uUrlnler tasarlamaya istekli olur.

[1] isliklerin yetersiz kaldigi durumlarda
ogrencilerin ¢gevrenin imkanlarindan
yararlanmalarina firsat verilir.

['] Ogrenciler 6zgiin ve islevsel tasarimlar
gelistirmeleri konusunda cesaretlendirilir.
['] Tasarima yonelik fikirler yapici olarak
elegtirilir.

['] Cizimlerinde, ¢izim amagh yazilim
programlari kullanmalari konusunda serbest
birakilir.

[N Cizim amach yazilim kullanilarak cizilen
resimler serbest elle yapilan gizimle

kiyaslanmaz.

eq: Sinif-Okul ici Etkinlik £¥: Ders gi ligkilendirme £3: Diger Derslerle lliskilendirme g): Olgme ve Degerlendirme [I: Uyari
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“7.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

“7. SINIF”
“KUSAKLAR VE ODAK NOKTALARI”
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi *7.Simf Kusak ve Odak Noktalar:”

DUZEN “Birimden Biitiine”

“Dusuncelerimizdeki
KURGU
Degisim ve Gelisim”

YAPIM  “Uretiyoruz”

38)
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“7.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

7. SINIF
KUSAK: DUZEN

ODAK NOKTASI: BiRIMDEN BUTUNE

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

1. Degiskenligi olan ve olmayan bicimleri ayirt eder.

N

Birim olusturmada degiskenligi olan ve olamayan bicimlerin
uygunlugunu sorgular.

Olusturacagi birimde kullanacagi bigimlere karar verir.
Olusturdugu birimlerin ¢gogalabilir olup olmadigini dener.

Cogalma imkani olan birimi elde eder.

o &~ W

Olusturacagi diizene iliskin uygun birlesme yéntemine karar

verir.

7. Belirledigi birimi tekrarlayarak bir diizen olusturur.

8. Olusturdugu diizende ortaya cikan estetik, gorsel ve
teknolojik deg@erleri ifade eder.

9. Ozgiin tasarimlar elde etmek icin israrla calisir.

10. Ozgiin tasarimlar olusturma siirecinde yasadiklarini
gunligine kaydeder.

11. Gunlugunde yer alan diguncelerini, duygularini,

sorunlarini, kaygilarini ve begenilerini isteyerek paylasir.

f Birimden Batlne

[ Calismalar bireysel olarak sadece sinif
icinde yapilir.

[ Ortaya cikan Urdnler 8. sinifta
yapilacak etkinlige alt yapi olusturmasi
amaciyla kullanmak tzere fotograflanir ya
da saklanir.

[N Ogrencilerin duygu ve disiincelerini
ifade etmelerine firsat verilir.

[MHer 6drencinin ¢calismasi ayri bir deger
olarak kabul edilir. Olumlu veya olumsuz
gorus bildiriimez.

[M Calismalarini diger arkadaslarindan
once bitiren dgrenciler farkl calismalara
yonlendirilir.

£3 Matematik Dersi Ogretim Programi
“Geometri” Ogrenme Alani

4 “Duizen Olusturalim”

ieq: Sinif-Okul ici Etkinlik 4¥: Ders gi ligkilendirme £3: Diger Derslerle lliskilendirme g): Olgme ve Degerlendirme [I: Uyari
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi *7.Simf Kusak ve Odak Noktalar:”

7. SINIF
KUSAK: KURGU
ODAK NOKTASI: DUSUNCELERIMIiZDEKI DEGIiSIM VE GELISIM
KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR
1. ilk calismada yasadi§i slreci ve ¢éziim dnerilerini i Hayallerimdeki M 1, 2 ve 3. kazanimlardaki “ilk” ifadesinde,
degerlendirir. Degisim ve Gelisim 6. sinif “Kurgu” kusaginda yaptigi gizim
2. ik calismaya yonelik degerlendirmelerini yazili olarak ifade dikkate alinir.
eder. M Ogrenciler dislincelerini ifade etmede
3. ik calismaya yoénelik yapti§i degerlendirmelerle bireysel cesaretlendirilirler.
distncelerindeki degisim ve gelisimi fark eder. ['] Yaratici dUsinme sireclerini koreltecek
Merak ve hayal ettigi disincelerini ifade eder. ifade ve davraniglardan kaginilir.
Merak ve hayal ettigi disincelerinin, ¢ézime ulastiriimasi ['] Yaratici dislinme sireglerinin gelisimini
beklenilen birer sorun oldugunun farkina varir. saglayacak ifadelerin kullaniimasina 6zen
6. Sorun oldugunu fark ettigi distncelerinden birini ¢éziime gOsterilir.
ulastirmak icin secer. ['] Ogrencilere tasarimlarini tamamlamasi
Segctigi sorunun ¢dézimuine yonelik dneriler getirir. icin gerekli olan zaman verilir.
Cozume ait dislincelerini yazarak ve cizerek agiklar. ['] Batdn 6grencilerin ¢calismalari haftalik
Cozime yoénelik cizimlerinin bagkalari tarafindan olarak paylasilir.
anlasilabilir nitelikte olmasina 6zen gosterir. ['] Ogrencilerin fikirleri yapici olarak
elesgtirilir.

40)
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“7.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

10. Duslinceden ¢izime kadar olan sirecte yasadiklarini
glnligune kaydeder.

11. Sorunun ¢éziimine yonelik gegirdigi asamalari paylasir.

12. Duslincelerini, duygularini ve hayallerini bagkalariyla
paylasirken 6zgin davranir.

13. Kendine guivenini ve yaraticiligini ¢éziime yonelik
tasarladigi trlinde ortaya cikarir.

14. Cozime yonelik 6zglin tasarimlara ulasmak icin israrli olur

['] Ogrenciler gizimleri igin gizim amagli
yazihm programlari kullanmalari konusunda
serbest birakilirlar.

4 “Dustinelim Cozelim”

Cizim amacl yazihim kullanilarak ¢izilen
resimler serbest elle yapilan gizimle

kiyaslanmaz.

ieq: Sinif-Okul igi Etkinlik 4¥: Ders gi iligkilendirme £3: Diger Derslerle lliskilendirme g): Olgme ve Degerlendirme [I: Uyari
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“7.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

7. SINIF
KUSAK: YAPIM

ODAK NOKTASI: URETiYORUZ

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

1. Yasamindaki sorunlarin farkina varir.

2. Belirledigi sorunu agiklamaya yonelik arastirma yapar.

3. Arastirmalardan elde ettigi sonugclari analiz ederek sorunu
tanimlar.

Sorunun ¢ézimune yonelik 6neriler sunar.

Coziumuin tasimasi gereken genel 6zellikleri belirler.

Cozime yonelik taslak tasarim onerisi gelistirir.

N o o bk

Taslak tasarim onerisini gelistirmeye yodnelik arastirma

yapar.

8. Arastirma sonuglarini g6z éniine alarak gergeklestirecegi
tasarimin yapisini ve 6zelliklerini belirler.

9. Tasariminda kullanacagi yontem ve teknikleri deneyerek
belirler

10. Tasarimin yapim resmini gizerek agiklar.

11. Tasarimin yapim asamalarini planlar.

12. Tasarimini yaptigi plana gore gergeklegtirir.

g Uretiyorum

['] “Uretiyorum” etkinligi bireysel olarak
gerceklestirilir.

['] Ogrenciler tasarima yénelik diisiincelerini
ifade etmede cesaretlendirilirler.

['] Tasarim etkinligi stireclerini koreltecek ifade
ve davranislardan kaginilir.

['] Ogrencilere tasarimi gerceklestirmeye
yonelik yeterli sure verilir.

['] Ogrencilere tasarimlarini gergeklestirme
surecinde rehberlik edilir.

['] Ogrenciler caligma ortaminin diizenlenmesi
ve is guvenligi hakkinda bilgilendirilir.

['] Yapilacak tasarimlarda artik malzeme
kullanmasi saglanir.

[1] isliklerin yetersiz kaldigi durumlarda
o6grencilerin gevrenin imkanlarindan

yararlanmalarina firsat verilir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“7.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

13. Tasarimin degerlendirmeye yonelik dlgutlerini belirler.

14. Tasarimi belirledigi genel 6zelliklere gére degerlendirir.

15. Tasarimi degistirmeye ve gelistirmeye yonelik dnerileri
gerekgeleriyle sunar.

16. Tasarim surecinde yasadiklarini ginligline kaydeder.

17. Tasarim slrecinde yasadiklarini sinifla paylasir.

18. Kendine olan glivenini ve yaraticiligini ¢ézim sirecinde
sergiler.

19. Coziime yonelik 6zgun Urlnler tasarlamaya kararl olur.

['] Ogrenciler 6zgiin ve iglevsel tasarimlar
gelistirmeleri konusunda cesaretlendirilir.

['] Tasarima yonelik fikirler yapici olarak
elestirilir.

['] Ogrenciler cizimlerinde, gizim amach yazilim
programlari kullanmalari konusunda serbest
birakilir.

¥ “Nasil Uretelim?”

['] Cizim amacli yazilim kullanilarak cizilen
resimler serbest elle yapilan gizimle

kiyaslanmaz.

iey: Sinif-Okul ici Etkinlik 4¥: Ders gi ligkilendirme £3: Diger Derslerle lliskilendirme g): Olgme ve Degerlendirme [I: Uyari
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

“8.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

“8. SINIF”
“KUSAKLAR VE ODAK NOKTALARI”

()
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi "8.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

DUZEN “Butinde Farkhiik
Olusturalim”

KURGU “Dusuncelerimizi
Koruyalim”

YAPIM  “Uretelim Tanitalim”

45)
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“8.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

8. SINIF
KUSAK: DUZEN

ODAK NOKTASI: BUTUNDE FARKLILIK OLUSTURALIM

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

N o oA wN

9.
10.
11.

12.

BUtunsel yapiyi hareketli géstermek icin renk, yén ve oranin
Onemini fark eder.

Degiskenligi olmayan bigimler kullanarak birimler olusturur.
Olusturdugu birimlerin ¢cogalabilir olup olmadigini dener.

Cogalma imkani olan birimi elde eder.

Olusturacagi dizene iligkin uygun birlesme yontemine karar verir.

Belirledigi birimi tekrarlayarak bir diizen olusturur.

Olusturdugu dizende renk, yon ve oran kavramlarini kullanir ve
ifade eder.

Olusturdugu duzende ortaya c¢ikan estetik, gorsel ve teknolojik
degerleri aciklar.

Tasarimi hakkinda g¢evresiyle gorls aligverisinde bulunur.
Ozglin tasarimlar olusturmada kararli olur.

Ozglin tasarimlar olusturma siirecinde yasadiklarini ginligiine
kaydeder.

Sirecte yasadigi duygu ve dusincelerini paylasmaktan zevk alir.

g Butlinde Farklilik

[ Calismalar bireysel olarak sadece sinif
icinde yapilir.

[MEtkinlik sonunda verilen tasarim
ornekleri 6gretmene fikir vermesi
amaciyla kullanilir.

M Etkinlik iginde verilen drnekler
ogrencilerin fikir edinmesi igin
kullaniimaz.

[N Ogrencilere duygu ve duslincelerini
ifade etmeleri igin firsat taninmalidir.
[MHer 6grencinin galismasi ayri bir deger
kabul edilerek olumlu veya olumsuz gorus
bildiriimez.

[N Calismalarini diger arkadaslarindan
once bitiren égrenciler farkli calismalara
yonlendirilir.

4 ¥ “Birimden Butiine”

ie: Sinif-Okul igi Etkinlik 4 ¥: Ders igi iligkilendirme £3: Diger Derslerle iliskilendirme g): Olgme ve degerlendirme [I]: Uyari
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi "8.Sinif Kusak ve Odak Noktalar:”

8. SINIF
KUSAK: KURGU
ODAK NOKTASI: DUSUNCELERIMiZi KORUYALIM
KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR

1. Onceki calismada ortaya koydugu ¢dzim énerisinin gy DUstincelerimizi Nasil [M 1, 2 ve 3. kazanimlardaki “ilk” ifadesi, 7.
baskalari tarafindan anlasilirh@ini arastirir. Koruyalim? sinif “Kurgu” kusaginda yaptigi gizimi

2. Arastirma sonuglarini dikkate alarak énceki ¢calismada dikkate alinir.
ortaya koydugu ¢6zim énerisine ait ¢cizimde gerekli ['] Ogrenciler diisiincelerini ifade etmede
degisiklikleri yapar. cesaretlendirilirler.

3. Co6zUm dnerisini anlatan ¢gizimlerde kullanilan gésterim ['] Yaratici dislinme sureglerini kéreltecek
tekniklerini fark eder. ifade ve davranislardan kaginilir.

4. Cb6zUm Onerilerinin yasal koruma altina alinma yollarini ['] Yaratici distinme sireglerinin geligimini
ve surecini ifade eder. saglayacak ifadelerin kullaniimasina 6zen
Merak ve hayal ettigi diislincelerini ifade eder. gOsterilir.

Merak ve hayal ettigi dusuncelerinin, ¢6zime ['] Zamana yonelik kisitlama yapiimamalidir.
ulagtiriimasi beklenilen birer sorun oldugunun farkina [!] Butln 6grenciler galismalarini haftalik
varir. olarak paylasirlar.

7. Sorun oldugunu fark ettigi diistincelerinden birini ¢éziime [']1 Ogrencilerin fikirleri yapici olarak
ulastirmak igin seger. elesgtirilir.

8. Sectigi sorunun ¢ézimiine yonelik 6neriler getirir. 4 “Hayallerimizdeki Degisim ve Gelisim”
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9.

10.

11.

12.
13.

14.

15.
16.

C6zum onerisine yonelik diguncelerini yazarak ve
cizerek aciklar.

Cd6zime yodnelik cizimlerinin bagkalari tarafindan
anlasilabilir nitelikte olmasina 6zen gosterir.
Dusunceden cizime kadar olan stiregte yasadiklarini

glnliginde ifade eder.

Sorunun ¢ézimune yonelik gecirdigi asamalari paylasir.

Dusuncelerini ve hayallerini bagkalariyla paylasmaktan
zevk alir.

Kendine guvenini ve yaraticiligini ¢ézlime ydnelik
tasarisinda ortaya koyar.

Ozgiin tasarimi ile ilgili elestirilere agik olur.

Ozguin tasarimlar yapmaktan zevk alir.

['] Ogrenciler gizimleri igin gizim amagli
yazihm programlari kullanmalari konusunda
serbest birakilir.

Cizim amach yazihim kullanilarak ¢izilen
resimler serbest elle yapilan gizimle

kiyaslanmaz.

geq: Sinif-Okul ici Etkinlik 4¥: Ders igi iligkilendirme £3: Diger Derslerle iliskilendirme g: Olgme ve Degerlendirme [I: Uyari
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8. SINIF
KUSAK: YAPIM

ODAK NOKTASI: URETELIM TANITALIM

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

1. Yasamindaki sorunlarin farkina varir.

2. Belirledigi sorunu agiklamaya yonelik arastirma yapar.

w

Arastirmalardan elde ettigi sonuglari analiz ederek sorunu
tanimlar.

Sorunun ¢oéziimune yoénelik dneriler sunar.

C6zimUn tasimasi gereken genel 6zellikleri belirler.

C6zime yonelik taslak tasarim dnerisi gelistirir.

e S

Arastirma sonugclarini goéz 6nline alarak gergeklestirecegi

tasarimin yapisini ve 6zelliklerini belirler.

9. Tasarim onerisinin benzer urtnlerden farkli olabilmesi icin
sahip olmasi gereken 6zellikleri sorgular.

10. Tasariminda kullanacagi ydntem ve teknikleri deneyerek
belirler.

11. Tasarimin yapim resmini gizerek aciklar.

12. Tasarimin yapim asamalarini planlar.

13. Tasarimi belirledigi planlamaya bagli kalarak gerceklestirir.

Taslak tasarim 6nerisini gelistirmeye yonelik arastirma yapar.

i Nasil Tanitalim?

['] “Nasil Tanitahm?” etkinligi bireysel olarak

gerceklestirilir.

['] Ogrenciler tasarima yénelik diistincelerini

ifade etmede cesaretlendirilir.

['] Tasarim etkinligi streclerini koreltecek

ifade ve davranislardan kaginilir.

['] Tasarimi gerceklestirmeye yonelik yeterli

sure verilir.

['] Ogrencilere tasarimlarini gergeklestirme

surecinde rehberlik edilir.

e
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14. Tasarimin degerlendirmeye yonelik dlgutlerini belirler.

15. Tasarimi belirledigi genel 6zelliklere gére degerlendirir.

16. Tasarimi degistirmeye ve gelistirmeye yonelik dnerileri
gerekgeleriyle sunar.

17. Tasarim surecinde yasadiklarini ginligine kaydeder.

18. Tasarim surecinde yasadiklarini sinifla paylasir.

19. Kendine glvenini ve yaraticiligini tasarladigi triine yansitir.

20. Coziume yonelik 6zglin Urlnler tasarlamaktan zevk alir.

21. Urlinin pazarlanabilir hale gelmesi icin ek calisma gerekip
gerekmedigini belirler.

22. Uriniin pazarlanabilir hale gelmesi igin gevresindeki kisilerin
fikirlerini alir ve listeler.

23. Pazarlanabilirlik agisindan uygun gordugu fikirleri dikkate
alarak drininde degisiklik (inovasyon) yapar.

24. Cevresindeki kisilerin fikrini alarak Grtintine 6zgin ve akilda
kalici bir marka bulur.

25. Uriiniin tzerinde kullanabilmek igin logolar tasarlar.

26. Tasarladigi logolari gizer ve en uygun olanini seger.

27. Uriin igin bir slogan gelistirir.

28. Urlinin 6zelligine uygun ambalaj tasarlar.

29. Ambalajin farkli, yeni, degisik ve ¢ekici olmasina 6zen

gOsterir.

['] Ogrenciler calisma ortaminin
dizenlenmesi ve is guvenligi hakkinda

bilgilendirir.

['] Yapilacak tasarimlarda artik malzeme

kullanmasi saglanir.

[1] isliklerin yetersiz kaldigi durumlarda
ogrencilerin cevrenin imkanlarindan

yararlanmalarina firsat verilir.

['] Ogrenciler dzgiin ve islevsel tasarimlar

gelistirmeleri konusunda cesaretlendirilir.

['] Tasarima yoénelik fikirler yapici olarak

elestirilir.
¥ “Uretiyoruz”
['] Ogrenciler gizimlerinde, gizim amagli

yazilimlar kullanmalari konusunda serbest

birakilir.
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30. Ambalajin tagsimasi gereken 6zellikleri belirler.

31. Ambalaj tasarim dnerisini uygun yazi tipleri, renkleri, resim
ve suslemeler kullanarak ¢izimle ifade eder.

32. Ambalaji, belirledigi 6zelliklerde Uretir.

33. Yazili veya gorsel basinda urtint pazarlamak icin reklam
senaryosu hazirlar.

34. Reklam senaryosunu kullanarak basit gizimlerle reklam &ykui
panolari hazirlar.

35. Urlin(i pazarlanabilir hale getirmeye kararli olur.

['] Cizim amacl yazilim kullanilarak cizilen
resimler serbest elle yapilan gizimle

kiyaslanmaz.

ie: Sinif-Okul igi Etkinlik 4¥: Ders igi iligkilendirme £3: Diger Derslerle iliskilendirme g): Olgme ve degderlendirme [I]: Uyari
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