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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz ddkiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yagadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, agarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakii sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, siitheda!
Cani, canan, biitliin varmm alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 11ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine nimahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her certhamdan 114hi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yagamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Ttirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak igin, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diigmanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Tiirk 1stiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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. Kitabimizi Taniyalim )

Kazanim 3.4. Veritabaninda sorgu olusturur ve diizenler.

BTBS-6: Tanimlanmig bir probleme bilisim teknolojileri ¢éztimlerini uygular.
| Kazanimlar
Aciklama:
A = R [13.4. Ozel arama olgiitlerini kullanarak sorgu olusturulur. < (kiigiiktar), <= (kiiguk esit), > (blyUktir), >=
Og retl m prog ram | nda bu' u nan kaza (blyik esit), =(esittir), <>(esit degildir), VE ve VEYA operatérlerini kullanarak sorguya olgtitler eklenir ve

dtizenlenir.

nimlar burada yer almaktadir.

1 Ders Saati
/
B Kazanimlar sadece bilgi kazanimi ‘
orgu

A
|| olabilecegi gibi bilisim teknolojilerinde OGRENME OGRETME SURECI
Dikkat Gekme
b | | | mse | S u re g (BT B S) ve b | I | § | m Ogrencilerinize sorgunun ne amagla kullanildigini sorunuz. Veri tabanindaki “Geligmis Filtre” uygulandiginda
bu filtrenin sorgu olarak kaydedildigini ve “sorgular” béliminden kontrol edildigini hatirlatiniz.
o . . 9 islenis
. teknOIOJIIerlnde etl k Ve Sosyal degerler Calisma Kitabi'ndaki “Sorgulamalar” etkinliginde 6grencilerinizden daha 6nce hazirladiklan “Kisisel Bilgiler”
. . tablosu Uizerinde, kitapta verilen tiim ipuclariyla tek sorgu olusturarak sinif bagkaninin kim oldugunu bulmalarini
(BTESD) kazanlmlarl da ye” geldlkge bu ve cikan sonucu ilgili yere yazmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize “Tasarim Gériniimii”nde sorgu olusturmay!
. . gésteriniz.
alanda verilmektedir. Tasarim Garanaminde Sorgu - = = T

Olusturma
“Sorgular” kismindan “Tasarim
. Gortntimi”nde “Sorgu Olustur” komutu
. secilir. Sorguda kullanilacak tablo
isaretlenir. Gelismis filtrede kullanilan
olcitler kullanilarak ilgili alanlara uygun

Agl k|ama|al’ olgutler yazilarak sorgu olusturulur ve

kaydedilir.

verlen lpuglanna gore b sorgu ousturunz

. o . . Galigma Kitabi'ndaki “Sorgulamalar”
Kazanimla ilgili verilmis olan acikla- etkinlginds 83rencilerinizden bos alanlara

istedikleri ézellikleri yazmalarini ve bu

malar ve uyarilar burada yer almaktadir. Blglitlere uyan sorgu olugturmalarin

isteyiniz. Sonugta yazdiklar 6zelliklere

. sahip kag kisinin veri tabaninda kaydi

bulundugunu kitaptaki ilgili yere
yazmalarini isteyiniz.

Olgme Degerlendirme
Ogrencilerinizin performansini
etkinliklere aktif olarak katilimlari ve
etkinlikleri uygulamalari, dogru sekilde
yapip yapamadiklari bakimindan
u I degerlendiriniz.

Kelime bilgisi
Konuyla ilgili yeni kelimeler
bu baslik altinda verilmektedir.

Bir sonraki ders igin

||
| | Kisisel bilgiler ve adres bilgilerinin
=| oldugu veri tabani dosyalarini

unutmamalar konusunda 6grencilerinizi

M| uyanniz.
[ |

Konulara ayrilan sireler bilisim tekno- Notlar: ...,
lojileri dersinin haftalik ders saati sayisi g6z
Onunde bulundurularak p|an|anml§tll’ .....................................................................

mu_ =

Tavsiye niteligindeki stre égrenci hazir
bulunusluk dizeyine ve ders dncesi

|
B ps duze g

hazirliga gore veniden planlanabilir. 0000000 @ seiieeesiiisssssssssssssssssssssssssssssssisssasstssassasaannnanns
B gagorey p
o
'l
B _ Ders Oncesi Hazirllk e

Ders 6ncesinde yapmaniz gereken
hazirliklar bu bélimde &nerilmektedir.

Bir sonraki ders igin . . I » .....................................................................

Ogrencilerinizin bir sonraki ders igin
yapmalari gereken hazirliklar bu bélimde
onerilmektedir.

=. mm
H_mm
!!l



Kazanim:

3.5. Veritabaninda rapor olusturur ve diizenler.

Aciklama:

[!] 3.5. Rapor gériinimii degistirilir, rapor gériniimiindeki basliklarin ve veri alanlarinin ayarlari degistirilir.
Rapordaki veri belirli bir baslik (alan) altinda azalan veya artan sekilde siralanir. Veritabaninda tiim rapordan
veya raporun belirli sayfalarindan cikti aldirilir. [

1 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECH

Kelime Bilgisi
Rapor

Dikkat Cekme

Ogrencilerinize raporun ne amagla kullanildigini sorunuz. Rapor hakkinda kisa bilgi vererek hatirlatma yapiniz.

islenis

Calisma Kitabi'ndaki “Rapor olusturuyorum” etkinliginde 6grencilerinizden veri tabaninda verilen ozelliklere
uygun sorulan olusturmalari ve gikan kisi sayisini ilgili yerlere yazmalarini isteyiniz. Daha sonra kag kisi bulduklarini
sorarak 6grencilerinizi kontrol ediniz. Galisma Kitabi'ndaki “Rapor olusturuyorum” etkinliginde 6grencilerinizden
olusturduklan sorgular ile ilgili ayri ayr rapor hazirlamalarini isteyiniz. Ogrencilerinize istenilen ilgilerin rapor

o 1] [ ] [ gériniminde daha dizenli olarak
¥ u u - i
= Ll u H =l [ | u tutuldugunu ve bilgilerin kagt tizerinde
u u u l. as i goéruntiilenmesi gerektiginde rapor

hazirlandigini sdyleyiniz. Ogrencilerinize
sihirbazi kullanarak rapor olusturmayi
gosteriniz.

Rapor Olusturma: “Raporlar” kismina
gegilir. “Sihirbazi Kullanarak Rapor
Olustur” segilir. Gelen ekranda
kullanilacak “Tablo”, “Sorgu”, “Form”
vb. segilir. “ileri” dugmesine tiklanir.
Raporda yer almasini istedigimiz alanlar
belirlenir. Rapor gériintiimi, siralama
sekli, ismi secildikten sonra “Son”
digmesine tiklanir ve rapor olusturulur.

)| e

alan tablolan ver

s BTgTer =

s Says:
il Biglr Tabloou'a sa rong“san ve boyu 160 cden un olaian U bl g0y
Sorguyy OgtLrn.

Olanaklariniz dahilinde rapordan ¢ikti
alma iglemini de 6grencilerinize gosteriniz.
“Kisise! Biigler Tablosu' Ogrencilerinizin (i sorgu igin ayri ayr
rapor olusturmalarini isteyiniz.

Olgme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini
gozlemleyerek, etkinliklere aktif
katilimlarini, olusturduklari sorgulari ve
raporlari kontrol ederek degerlendiriniz.

Ogrenme - Ogretme Siireci

Dikkat Cekme

Ogrencilerin ilgisini derse cekmek igin
verilen dneriler bu kisimda bulunmaktadir.

islenis

Dersin iglenisi sirasinda yapilan etkinliklerle
ilgili agiklamalar burada yer almaktadir.

Konuyla ilgili teknik bilgilerin yer aldigi
bélumdyir.

Degerlendirme

Ogrencilerinizin kazanimi gerceklestirip
gerceklestirmediklerinin degerlendirildigi
bolimdur.

Neler Ogrendim? )

Her Unite sonunda yer alan bu bélimde,
Unitede yer alan butin kazanimlari kapsaya-
cak deg@erlendirme sorularina ve cevaplarina
yer verilmektedir.

Bilgisayar uygulamasi
'\i‘:"itT*-\ yapilacak etkinlikleri bu simge
"o i ) belirtmektedir.

Etkinlik Gzerine yazilacak ise
bu simge ile belirtilmektedir.




insanlik tarihi tanm ¢ag, sanayi gadi gibi evrelerden gecerek bilgi cadi ve hatta uzay ¢agina ulasti.
insan glici, yerini giderek makinelerin giiciine, daha sonra beyin giicii ve dolayisiyla bilginin giiciine
birakti. Bilgiyi elinde bulunduran, giicli de elde etmeye basladi. Enformasyon, veri, bilgi, bilisim, teknoloji
ve bilisim teknolojisi kavramlari yeniden tanimlanarak daha da anlam kazandi. Bilisim teknolojisi araclari
ve bunlar kullanabilme becerileri dne ¢ikti.

Bilgi cagi, 6grenmeyi ve 6grenme temel becerisine sahip bireyleri 6n plana ¢ikarmaktadir. Yeni
teknolojiler, 6grencinin bilgiye ulasma ve bilgiyi kullanma becerilerini gelistirmeye katkida bulunurken bir
yandan da onlarin aktif olarak stirece katiimasini saglamaktadir (Akkoyunlu ve Orhan, 2003).

Cagimiz bilgi cagi, ekonomimiz de bilgi ekonomisidir. Artik ticarette ve hatta savaslarda bile stratejiler,
dogdru bilgiye ulasma ve bu bilgiyi dogru kullanabilme ile saptanabilmektedir. Teknolojideki bu hizli gelisme;
internet kullaniminin yayginlasmasi, bilgiye erisimin giinliik yasantimizi bu denli etkileyebilir konuma
gelmesi, beraberinde, toplumlar arasinda hatta ayni toplumda yasayan bireylerin sosyal yasantilari arasinda
bir ugurumun da olusmasi riskini beraberinde getirmektedir. Bir bagka deyigle, bilgiyi yeterince kullanabilen
ve kullanamayanlar arasinda bir sayisal ugcurum olusmus ve giderek artacak sosyal yan etkileri en aza
indirmek goérevi de yine teknolojik cézimlere ydnlendiriimistir. Bu ugurumun asiimasi kaliteli insan gliciiniin
artmasi ile ¢coztimlenebilecektir. Bireylerin teknolojiyi en iyi kullanabilecek, bilgiye rahatlikla erisebilecek
ve bu bilgiyi en iyi sekilde yorumlayabilecek seviyeye getirilebilmesi, bir taraftan tlkelerin egitim olanaklan
cercevesinde slrdurdlirken diger taraftan da bireylerin kendi olanaklari ile kendilerini yetistirmeleri
zorunlulugu kaciniimaz olmaktadir.

GUnumduzin gelisme ve ¢adl yakalama dislincesinin en énemli gereksinimlerinden birisi bilgisayari
verimli bir sekilde kullanmaktir. Diinya bir yars icerisindedir. Turkiye’nin de bu yarisin disinda kalmasi
disunulemez. Bu sebeple; kigilerin bilgisayari, onu olusturan birimler ile igleve gegirecek programlari en
verimli bir sekilde kullanabilmeleri icin gerekli gérilen hususlar bilmeleri gerekmektedir. Bdylece teknolojiye
ulasabilmenin yolu daha da kisaltilmis olacaktir.

Bilgisayar okuryazari bir toplum olmak buttn Ulkelerin oldugu gibi Turkiye'nin de amacidir. Bunun icin
de 1980'li yillardan itibaren hizmet ici egitimlerle gerekse egitim fakultelerinde bulunan bilgisayar
6gretmenligi bélumlerinde yUritilen hizmet dncesi egitimlerle bilgisayar 6gretmeni yetistiriimesi calismalar
yapilmaktadir. Universitelerde bilgisayar ve 6gretim teknolojisi egitimi bélimleri aciimig, 2002 yilinda bu
bélimler ilk mezunlarini vermistir.

Ayrica ilkdgretim okullarina bilgisayar dersi konulmus, son bir gelisme olarak ise 2006 yilinda bilgisayar
dersinin 8gretim programi yenilenmistir. Ogretim programinin yenilenmesiyle birlikte gergeklesen dnemli
bir degisiklik de 4-8. siniflarda okutulmakta olan bilisim teknolojileri dersinin 2006-2007 yilindan itibaren
1-3. siniflara da uygulanmaya baslanmasidir. Bu uygulamalari desteklemek ve 6gretim programinin
islerligini artirmak amaciyla 6grenci calisma kitaplari ve 6gretmen kilavuz kitaplari hazirlanmistir.

Bilisim teknolojileri ve egitim bilimleri alanlarindaki gelismeler dogrultusunda 2011 yilinda, s6z konusu
kitaplar giincellestirilmigtir.

VizYON

Bilisim Teknolojileri dersi dgretim programinin vizyonu; gegmis yasantilari, bireysel farklliklar ve
olanaklari ne olursa olsun buttin 6grencileri “bilgisayar okuryazari” olarak yetistirmenin yaninda, bilisim
teknolojilerini kullanirken etik ve sosyal de@erler, tutumlar, givenlik, saglik, teknoloji okuryazarligi konularini
bilincli olarak hayata gecirebilmelerini saglamaktir.

Cagimizin modern kurumlari, bilisim teknolojilerini yogun olarak kullanmaya baslamislardir. Bu gelisime
paralel olarak ginimuzidn modern okullarinda da bilisim teknolojileri, bir yandan anlamli 6grenme
etkinliklerinin gerceklesmesine katki saglarken bir yandan da egitim kurumlarinin organizasyonu ve
yénetiminde yeni imkanlar sunmaktadir. internet, gelismis ve gelismekte olan Ulkelerin ilerlemesinde ve
yeni olanaklara kavusmasinda itici gii¢ olarak rol oynamaktadir.

Cagin gerisinde kalmak istemeyen butin Ulkeler bu giicten yeterince faydalanabilmelidirler. Bu ise
ancak bilgisayar okuryazarligina sahip bireylerin yetistiriimesiyle mimkin olabilecektir. Teknolojik gelismeler
c¢alisma ortamlarinin degisimine neden olurken bu degdisim de organizasyonlarin degisimine neden




olmaktadir. Bunun sonucunda olusan ortamlarda verimli ¢calisabilmek igin yeni yeterliliklerin geligtirilmesi
zorunlu olmaktadir. Teknolojik gelismeler sonucunda, butin égretim programlarinda ortaya ¢ikan yeni
beceriler sunlardir:

¢ Elestirel distinme

e Yaraticl distinme

e Arastirma

¢ jletisim

® Problem ¢6zme

e Karar verme

¢ Bilgi teknolojilerini kullanma

e Girisimcilik

e Turkgeyi dogru, etkili ve glizel kullanma

Yeni 6gretim programiyla birlikte bilisim teknolojileri dersinin 6-8. basamaklarda ele alinan alan becerileri
ise sunlardir:

* Ag yapilarni, fikirlerini paylasma ve plan yapma amaciyla kullanma
¢ Bilisim teknolojilerinin gelisimi ve sonuglarini yorumlama
e Veri tabani olusturma, amacina ydnelik sorgulama yapma (form, rapor, iliskilendirme vb. 6zellikler)

e Sunu programinda amacina uygun sunular olusturma ve sunma (animasyon, video ekleme, gecis
efektleri, baglanti ekleme vb. dzellikler)

e Gorsel okur yazarligr anlama

e Dijital Urtin dosyasi olusturma

e MasaUstl yayincilik programini amacina uygun olarak kullanma

« internet uygulamalarini kullanirken etik ilkelere ve veri giivenligine dikkat etme

e Elektronik cizelgeyi amacina uygun olarak kullanma (mantiksal karsilastirma, kosula bagh bicimlendirme,
formdl ve grafik olusturma vb. dzellikler)

¢ Klavyeyi on parmak kullanma

e Amacina uygun bir internet sitesi olugturma (HTML, sayfa dizenleyiciler vb.)

¢ Basit bir program icin algoritma ve akis semasi olusturma

¢ Nesne tabanl programlama dilinde nesneleri kullanarak basit programlar olusturma
PROGRAMIN UYGULANMASINA iLiSKIN ILKE VE AGIKLAMALAR

® Program, basamakli seviye olarak hazirlandigindan sinif diizeyleri belirlenerek sinif icin uygun olan
basamaktan dgretime baslanir.

 Ogretmen kilavuz kitabi ile birlikte iki adet CD-ROM verilmistir. CD-ROM'larin birinde dgrencilerin
ders islenisinde uygulayacag etkinlikler, digerinde ise 6grenci calisma kitaplarinin elektronik hali yer
almaktadir.

e Calisma kitaplarinda ve 6gretmen kilavuz kitabinda referans gosterilen CD-ROM etkinlikleri ders
oncesinde 6grenci bilgisayarlarina yiklenir. Yeri geldiginde bu etkinlikler bilgisayar Gizerinde 6grencilere
uygulatilr.

¢ intiyac halinde, CD-ROM'dan diger basamaklardaki ¢alisma kitaplarinda yer alan etkinliklere de
ulasilabilir.

* Program etkinlik tabanli oldugu igin dersler etkinliklere dayali olarak islenmelidir. Ogretmen, kitaplardaki
etkinliklere bagl kalmak zorunda degildir. Bu etkinlikleri temel alip gelistirebilecedi gibi baska etkinlikler
de Uretip uygulayabilir.

« Unitelere ayrilacak sireler, 6grenci seviyesine ve ortama gére ders dgretmenlerince belirlenir.

 Ogrenci diizeyi ve gevre etkenleri dikkate alinarak égrenme-dgretme etkinliklerinde birbirleriyle
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baglantili olan kazanimlar birlikte islenebilir.
o Ogrenme-6gretme etkinliklerinde égrenci diizeyine, egitim ortamina ve cevre etkenlerine gére égrencilerin
aktif oldugu 6grenme-6gretme ydntem ve teknikleri kullanilir.

e Kazanimlarin gerceklesmesine yardimci olabilecek uygun gorsel, isitsel ve basili materyallerden
yararlanilir.

* Her kazanim icin bir sinif-okul ici veya okul disi etkinlik yapma zorunlulugu vardir. Ogretmen, her
kazanimi alternatif etkinlikler ile (aile etkinlikleri, farkli zeka alanlarina dénuk etkinlikler vb.) desteklemeye
6zen gostermelidir.

e Bilisim teknolojileri ile ilgili programda belirtilen kavramlar ve beceriler hakkinda, kazanim sirasi
geldikce o yas grubu 6grencisi icin gerekli bilgiler, etkinlikler yoluyla verilmelidir.

« Ogrenciler kendi kendilerine degerlendirmelerde bulunmaya ézendirilir.

e Her etkinlik sonunda bir sonraki etkinlik icin gerekli hazirliklar (arag-gerec hazirligi, arastirma, gériisme
ve rdportajlar, yararlanilabilecek kaynaklar vb.) hakkinda bilgilendirme yapilmaldir.

¢ “Bilisim Teknolojilerinde Bilimsel Sure¢” ve “Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler” ile ilgili
kazanimlar sirasi geldikce etkinlikler yoluyla verilmelidir.

* Her Uinite sonunda degerlendirme etkinlikleri verilmelidir. Unite sonu degerlendirme etkinlikleri Ginitenin
tim kazanimlarini kapsayacak sekilde dizenlenmelidir.

¢ islenen her basamak ile ilgili proje veya performans ddevi yapiimasina ézen gésterilmelidir.

¢ Dersin verimli islenebilmesi icin laboratuvar ortaminda ve projeksiyon cihazi esliginde sunulmasi
gerekir.

¢ Bilgisayar laboratuvarinda bulunan bilgisayarlarin birbirine bagh olmasi gerekir.
¢ internet ile ilgili Ginitelerin islenmesi esnasinda laboratuvarda internet baglantisinin olmasi gerekir.

e Bilgisayari ve ¢evre birimlerini tanitirken 6grencilere, mimkin oldugunca her donanim biriminden
bir 6rnek gdsterilir.

e Secmeli dersler notla degerlendirilemeyecegi icin bilisim teknolojileri dersinin 6lgme degerlendirme
sureci, performans ddevi, proje vb. Urine dénlk etkinliklerle gerceklestiriimelidir. Bu Grinler portfolyo
degerlendirmesi esas alinarak her 6grencinin kendine ait dosyasinda tutulacaktir.

» Ogretmen yil sonunda geldigi noktayi belirten bir rapor hazirlamalidir. Bu rapor okul yénetimi tarafindan
korunarak bir sonraki yil dgrencilerin seviyesinin belirlenmesinde kullaniimaldir.

* Ogrencilere “Bilisim Teknolojileri Becerileri (BTB)” seviyelerine gére “Bilisim Teknolojileri (BT) Belgesi”
verilebilir.

BiLiSiM TEKNOLOJILERi DERSi OGRETIM PROGRAMININ TEMEL YAKLASIMI VE YAPISI

Bilisim teknolojileri dersi 6gretim programi hazirlanirken yapilandirmaci yaklasim temel alinmistir.
Yapilandirmaci yaklasimin en énemli 6zelligi; 6grenenin bilgiyi yorumlamasina, anlamlandirmasina ve
gelistirmesine firsat vermesidir. Alisilmis yéntemde dgretmen bilgiyi verebilir ya da 6grenenler bilgiyi
kitaplardan veya bagka kaynaklardan edinebilirler. Ama bilgiyi algilamak, bilgiyi yapilandirmak ile es anlamli
degildir. Ogrenen yeni bir bilgiyle karsilagtiginda bilgiyi yorumlayarak anlamlandirir. Yapilandirmaci
yaklasima gdre kisi yeni bilgileri kendisi yaratir. Bu yaratma kisinin mevcut bilgi, inan¢ ve degerleriyle yeni
dusitnce, sorun ve deneyimlerinin etkilesimi sonucu ortaya cikar.

Gelismis ve gelismekte olan Ulkelerin egitim sitemlerinde, bilisim teknolojilerinin gelisimine bakildiginda
dort farkl asamadan gectikleri gériilmektedir. Bu dort gelisim asamasi tanisma, uygulama, yayginlastirma
ve dénustirme agsamalari olarak adlandiriimaktadir:

Dénustirme

Sekil 1: Bilisim teknolojilerinin gelisim asamalar




1. Tanisma Asamasi

Bu asamada okullara bagis ya da diger yollarla donanim ve yazihm alinmaktadir. Y6neticiler ve
6gretmenler, bilisim teknolojilerini okul ydénetiminde nasil kullanacaklari konusunda arastirma yapmaya
baslarlar.

Okullar bu asamada, hala yogun olarak geleneksel ve 6gretmen merkezli egitim uygulamalarina devam
ederler. Ogretim programlari icerisinde temel bilisim teknolojileri becerilerine ihtiyag duyulmaya baslar.

2. Uygulama Asamasi

Bu asama sirasinda ise bilisim teknolojileri kullaniminin 6grenmeye olumlu etki yaptigi anlasilir. Yéneticiler
ve 6gretmenler okul ydnetiminde ve 8gretim programlari icerisinde bilisim teknolojilerini kullanmaya
baslarlar. Bununla birlikte 6gretmenler, 6gretim ortamini hala buytk 6lctide kontrol etmektedirler.

Bu asamadaki okullar, degisik konu alanlarinda bilisim teknolojilerini daha yaygin kullanmak amaciyla
bazi yazihm ve araclari kullanabilecek sekilde 6gretim programlarini degistirmeye baslamiglardir.

3. Yayginlastirma Asamasi

Bu asamadaki okullar, bilisim teknolojilerini 6gretim programlariyla buttinlestirmeyi basarmislar ve
okullarinin laboratuvarlarinda, siniflarinda ve yénetim birimlerinde bilgisayarli uygulamalari yaygin olarak
kullanmaya baslamislardir. Ogretmenler, bilisim teknolojilerini kullanarak kendi Uretkenlik ve profesyonel
gelismelerine katki saglamaktadirlar. Ogretim programlari, mesleki uygulama alanlarinda gercek hayat
problemlerinin ¢cdzim &nerilerine katki saglayacak sekilde degisime ugramistir.

4. Donustiirme Agamasi

Bu asamadaki okullarda ise bilisim teknolojilerinin yaygin kullanimi artik okullarin kendini yenilemesi
icin yaratici etkisini gostermeye baslamistir. Bilisim teknolojileri giinliik hayatin gériinen bir parcasi héline
gelmistir. Ogretim programlan artik égrenci merkezli olmustur ve konu alanlarinda gercek hayat problemlerinin
¢6zUmu ile ugrasiimaktadir. Bilisim teknolojileri ayri bir alan olarak profesyonelce 6gretiimekte ve bitin
mesleki alanlarla bittinlesebilmektedir. Okullar, kendi toplumlarinin 8grenme merkezleri haline déntismuslerdir.

Egitim sistemi ve okullar yukarida sayillan agsamalari gecirirken 6gretmen ve dgrenciler de benzeri
asamalardan gecmektedirler. Bu asamalar asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 1: Bilisim Teknolojileri ile Ogrenme Siirecinde Gegirilen Asamalar

4 2\
Tanisma Kesfetme

Uygulama Nasil kullanilabilecegine karar verme

Yayginlastirma Nicin ve ne zaman kullanilacagina karar verme

Doénustirme Bilisim teknolojileri araglarinin kullanim amaclarini tanimlama
- J

Bilisim teknolojileri ile 6grenme slirecinde gegirilen asamalar incelendiginde Tirkiye'deki bilgisayar
egitimi “yayginlastirma” asamasinda bulunmaktadir. Ogrencilerin bilgisayan etkin bir sekilde kullanabilmesi,
problem ¢dzebilmesi, cdztmlerini ve dislincelerini baskalariyla paylasabilmesi, bilgisayarn 6grenmekten
zevk almasi ve gercek hayata uyarlayabilmesi bilisim teknolojileri dersinin ana amaclari arasindadir.

Bilisim teknoloijileri dersi islenirken her 6grencinin bilgisayari kullanabilecegi distincesi ile hareket
edilmelidir. Ogrencilerin bilgiye ulasmasini sadlayacak etkinlikler kullanilimalidir. Ogrenciler, bilisim
teknolojileri dersinde 6grendikleri bilgileri diger derslerle buttnlestirmelidirler. Etkinlikler; 8grencileri bilgiye
ulastiracak, bilgiyi paylasmalarini saglayacak ve yenilikgi diisiinme yeteneklerini ortaya ¢ikaracak sekilde
duzenlenmelidir.
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Bilisim Teknolojileri Dersi Ogretim Programi'nda Basamak ve Seviyeler

Bilisim Teknolojileri Dersi Ogretim Programi basamakli olarak hazirlanmigtir. Bu basamaklar (i seviye
olarak duzenlenmistir. Basamaklar ve seviyeler arasindaki iliski asagida verilmektedir.

ileri Seviye

Orta Seviye

Temel Seviye

Sekil 2: Bilisim Teknolojileri Dersi Oretim Programi'nda basamak-seviye iliskisi

Bu basamaklar siniflari degil, diizeyleri géstermektedir. Ornegin 3. sinifta ilk kez bilisim teknolojileri
dersini alan 6grencinin dizeyi “1. basamak” tir. Ancak dgrenci, bu dizeyi, daha blyUk bir yasta aldigi
icin daha kisa strede tamamlayacaktir. Sinifin durumuna gore bir egitim-6gretim yili icinde birden fazla
basamak islenebilir. Bu da programin sarmal yapisini géstermektedir.

Ogretmen kilavuz kitabi ile birlikte iki CD verilmistir. CD'lerin birinde égrencilerin ders islenisinde
uygulayacag etkinlikler, digerinde ise 6grenci calisma kitaplarinin elektronik hali yer almaktadir. Bu CD
yardimiyla ihtiyag hélinde, bir Gst veya alt basamaktaki ¢calisma kitaplarinda yer alan etkinliklere de
ulasilabilecektir. Béylece segilen kitapta yer almayan ve diger basamaklarda bulunan kazanimlar CD'den
cogaltilarak islenebilir. islenecek olan basamaklarin etkinlikleri CD'den alinip sinif seviyesine uygun olarak
yeniden dlzenlenip 6grencilere dagrtilabilir.

Ogrenme Alanlan

Ogrenme alani; birbiriyle iligkili beceri, tema, kavram ve degerlerin bir biitiin olarak gériilebildigi,
dFrenmeyi organize eden yapidir. Bilisim Teknolojileri Dersi Ogretim Programi, genel olarak asagida verilen
Uc 6grenme alanini icerecek sekilde olusturulmustur:

e Temel islemler ve Kavramlar
¢ Bilisim Teknolojilerinin Kullanimi
* Bilisim Teknolojilerinde ileri Uygulamalar

Bu U¢ ana 6grenme alaninin yani sira 8grencilerin bilisim teknolojileri konusundaki bilimsel gelismelerine
yardimci olmasi ve bilisim teknolojilerinin kullanimi sirasinda uymalarn gereken sosyal degerleri gz 6nline
alan asagidaki iki 6grenme alanina ait kazanimlar bltin programa dagitiimistir.

e Bilisim Teknolojilerinde Bilimsel Surec

Etik ve Sosyal Degerler

e Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler

Bilimsel Sureg

Temel islemler

ve Kavramlar

ileri Uygulamalar

Bilisim Teknolojileri Dersi Ogretim Programi’ndaki bes 6grenme alaninin, biitiin program igine sarmal
bir yapi ile dagitilip ilkégretim 1-8. siniflari kapsayacak sekilde uygulanmasiyla cagdin geregi olan ve
bilisimteknolojileri konusunda yeterli bilgilerle donanmis 6Jrencilerin yetistiriimesi amaclanmistir.




Temel islemler ve Kavramlar: Bu 6grenme alani, bilisim teknolojilerinin giinliik hayattaki kullanimi
icin gerekli olan temel kavramlarin 8gretilmesini kapsamaktadir. Alt 6grenme alanlar olarak;

¢ Bilisim teknolojilerinin temel kavramlari,

e Teknolojinin dogasi ve rold,

e Saglk ve glvenlik,

e Bilgisayar okuryazarlgi,

e Medya okuryazarhgi,

e Bilgi ve bilisim glUvenligi yer almaktadir.

Bilisim Teknolojilerinin Kullanimi: Bu 6grenme alaninda ise alt 6grenme alanlari olarak;
® Resim programi,

¢ Kelime islemci,

¢ Elektronik cizelge,

¢ \/eri tabani,

e Sunu programi,

¢ Coklu ortam uygulamalari,

¢ iletisim,

e MasauUstu yayincilik yer almaktadir.

Bilisim Teknolojilerinde ileri Uygulamalar: Bu 6grenme alaninda ise alt 6grenme alanlari olarak;
* Programlamaya giris,

¢ Nesne tabanli programlama,

¢ Web tasarmi yer almaktadir.

Bilisim Teknolojilerinde Bilimsel Siire¢ (BTBS): Bu 6grenme alaninda, bilisim teknolojileri konusunda
temel bilgi ve becerileri kazanmis olan bireylerin bu teknolojileri kullanarak diger alanlarda nasil ¢6zim
Uretebilecekleri konusunda gerekli becerilerin kazandiriimasi hedeflenmistir. Bilisim teknolojileri dogasi
itibariyla daha ¢ok yaparak, yasayarak dgrenilen ve kullanilan bir alan oldugu icin temel islemler ve
kavramlardan baslayarak 6grencilerin gruplar halinde gercek hayatla ilgili problemlere proje tabanh ¢6zim
Uretmeleri amagclanmgtir.

Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler (BTESD): Bilisim teknolojilerinin temel kullanim alani
olarak bilgiye erisim ve iletisim konusunda 6grencilerin uymasi gereken etik ve sosyal degerlere yonelik
temel beceriler kazandiriimaya calisiimistir.

Kazanimlar

Kazanimlar, 6grenme sireci icerisinde, planlanmis ve diizenlenmis yasantilar yoluyla 6grencinin
kazanmasi beklenen bilgi, beceri, tutum ve degerlerdir. Bu sebeple 6grencilerin 6grenme alanlarindaki
gelismeleri, kazanimlarin gerceklesmesine baglidir. Kazanimlar, 6grencilerin gelisim diizeyine ve 6grenme
alaninin 6zelligine gdre bir butin olarak verilmektedir.

Programda yer alan kazanimlar; 8grencilerin kesfetmelerini, uygulamalarini ve gercek hayatla
iliskilendirmelerini saglayacak yapida hazirlanmistir. Ayrica “Bilisim Teknolojilerinde Bilimsel Sirec
Becerileri” ve “Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler” kazanimlari diger kazanimlarla birlikte islenecek
sekilde programin icerisine yerlestirilmistir.

Etkinlikler

Etkinlikler, 63renci merkezli ve 6grenme surecinde égrencinin etkin bir rol Ustlenmesini saglayacak
sekilde dizenlenmistir. Birbiri ile ilgili olan kazanimlar birlestirilerek ayni etkinlik icinde verilebilir. Etkinlikler
ogrencilerin seviyesine, gelisimine ve ortama uygun olarak diizenlenmelidir.
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Kilavuz kitapla birlikte verilen CD-ROM'da calisma kitaplarinin elektronik hali bulunmaktadir. Buradaki
etkinlikler, sinif seviyesine gére yeniden diizenlenip islenebilir. Ogretmen kilavuz kitabinda etkinliklerin
islenmesinde izlenecek yol ayrintili olarak aciklanmistir. Ogretmen buradan yararlanabilir, ortamin ve
6grencilerin durumuna gore etkinliklerin islenmesinde degisikliklere gidebilir.

Bilisim Teknolojileri Dersi Ogretim Programi'nin Ogeleri Arasindaki iliskiler

Ogrenme Alanlari h
\ Etkinlikler
Kazanimlar ‘ Uniteler ‘ —|—
) ’ Aciklamalar
Alt Ogrenme Alanlari )

OGRENME-OGRETME SURECI

internet’le birlikte gelen yeni grenme ortamlari dgrencilere gercek hayat problemlerinin ¢éziimiinde
guncel bilgi ve diger kaynaklara erisimde sinirsiz olanaklar saglamaktadir. Bu tir ortamlar, 6gretim
teknolojileri ve bunlara uygun program c¢ikti érneklerini icerdiklerinden égrencilerin daha fazla ilgilerini
cekmektedir.

Geleneksel egitim uygulamalari, giinimuz insaninin ihtiyaci olan becerilerin tam olarak gelismesine
olanak saglamada yetersiz kalmaktadir. Ginimuzde 6grenciler problem ¢ozerken yeni bilgileri edinmeye,
iletisim ve yardimlagsma becerilerini kullanabilecekleri stratejiler gelistirmeye zorlanmaktadirlar. Bu tur
yeni becerilerin gelistirilebilecegi ortamlar ile geleneksel ortamlarin kiyaslamasi Tablo 2'de sunulmaktadir.

Tablo 2: Geleneksel ve Yeni Ogrenme Ortamlarinin Karsilagtirimasi

f Geleneksel Ogrenme Ortami Yeni Ogrenme Ortami )
Ogretmen merkezli 6gretme Ogrenci merkezli 6grenme
Tek boyutlu uyari Cok yonli uyar
Tek boyutlu gelisme Cok yonlu gelisme
Cevreden soyutlanmis calisma ortami | Grup calismasi
Bilgi sunumu Bilgi paylasimi
Edilgen 6grenme Etkin / kesfe dayali / sorgulayici 6grenme
Tepkisel cevap Planlanmis / hep etkin
L Soyutlanmig, suni kapsam Gercek diunya ile iliskilendiriimis, dogal )

En etkin 6grenme ortamlarina, bireysel ihtiyaclar g6z éniinde bulundurularak geleneksel ve yeni
yéntemlerin birbiri icerisinde harmanlanmasi yoluyla ulasilabilmektedir (Ozden, M.Y.,2002). Bu yaklasimla
gerceklestirilen egitimler araciligiyla 6grenciler;

¢ Degisik ortam ve araclar kullanarak iletisim kurmaya,

e Cok degisik yollarla bilgiye erismeye ve bilgiyi paylasmaya,

¢ Bilgiyi analiz, sentez ve organize ederek isleyebilmeye,

® Toplanan bilgilerden sonug ¢ikarirken genellemeler yapabilmeye,

¢ icerik konusunda bilgi sahibi oldugu durumlarda bile gerektiginde, fazla bilgiye nereden erisebilecegini
bilmeye,

¢ Kendi basina 6grenebilen birey olmaya,
e Grup galismalarinda iletisim kurmaya ve yardimlasmaya agik olmaya,

¢ Diger kisilerle etik ve diger kurallar cergevesinde etkilesmeye hazirlanabilmektedirler.




Harmanlanmis 6gretim ortamlari olusturulurken sadece teknolojik ara¢ ve gereglerin ortama getirilmesi
egitimin kalitesinin artmasina yetmemektedir. Bunun yaninda bugtine kadar baskin olarak kullanilan
davranisci yaklasimlarla birlikte gintimuizde egitim paradigmasinin degisimine paralel olarak yaygin bir
sekilde 6gretim ortamlarina girmeye baslayan yapilandirmaci / olusturmaci (constructivist) yéntemlerin
kullanimiyla olusturulan 6gretim ortamlari sayesinde hayatla iliskilendirilmis anlamli bilgi ve becerilerin
edinilimesi miimkiin olabilmektedir (Ozden ve Simsek, 1998).

Yapilandirmaci yaklasimda égretmen, rehber konumundadir. Yapilandirmaci 6grenmeyi temel alan bir
6gretim programinin basaril olabilmesi igin programi uygulayacak dgretmenlerin birtakim niteliklere sahip
olmasi gerekir.

Yapilandirmaci 6gretmen acik fikirli ve cagdas olmasi, kendini yenileyebilmesi, bireysel farkliliklari
dikkate almasinin yani sira bilgiyi aktaran degil, uygun 6grenme yasantilarini saglayan ve égrenenlerle
birlikte 6grenen olmalidir (Selley, 1999). Ogretmen otorite degil, sinif icinde gézlemcidir. Yapilandirmacilikta
sinif yénetimi emir verme ya da zor kullanma ile yapilmaz. Denetim dolayli, duygusal ve zihinseldir.

Yapilandirmaci yaklasimda 6grenme, 6grenenin kendi yetenekleri, giidileri, inanclari, tutumu ve
tecrtbelerinden edindikleriyle olusan bir karar verme surecidir. Birey 6grenme silrecinde secici, yapici
ve etkindir (Ulgen, 1994).

Birey, zihinsel 6zelliklerini kullanarak 6grenme slirecinde etkili rol almak icin elestirel ve yapici sorular
sorar. Diger 6grenenlerle ve 6gretmenle iletisim kurar, fikirleri tartisir. Ogrenen, égrenme ortamlarindaki
ogretici sorulariyla diger bireylerin gelisimine de katkida bulunur (Lin ve digerleri, 1996).

Kullanilan Yontem ve Teknikler

Bilisim teknolojileri konusundaki butiin becerilerin kazandiriimasi amaciyla yapilandirmaci yaklasim
kullaniimistir. Bu amaca ulasmada, kazanimlarin edinilmesi sirasinda gergek hayatla iliskilendirilmis
problemlerin gruplar halinde proje yaklasimi cergevesinde ¢6zimu gergeklestirilmistir.

Degerli Ogretmenler,

Ikégretim 1-8. Siniflar Ogretim Programi’na ve 7 - 8. Basamak Calisma Kitaplarina yénelik olarak
hazirlanmis olan 7 - 8. Basamak Ogretmen Kilavuz Kitabr’'nin dersin 8gretiminde size iyi bir rehber olmasini
umuyoruz.

Yapilan calismalar, bir konuyu 6grenmede o konuya iligkin tutumlarin, 8z yeterlik inancinin, kaygilarin
ve fobilerin oldukga etkili oldugunu goéstermektedir. Bilgisayara karsi olumsuz tutum gelistirmis ya da
bilgisayar kaygisi yasayan bir 8grenci takdir edersiniz ki bilgisayardan uzak duracak, ilgilenmeyecek ve
6grenmek icin caba gdstermeyecektir. Uygulama sirasinda 6grencilerinizin bu tiir inanclara sahip olabilecegini
g6z 6nUnde bulundurmaniz yararli olacaktir. Bdyle inanclar oldugunu distindiguniiz 8grencilerinize basari
gosterebilecekleri seviyede etkinlikler yaptirarak sonucunda da onlari 6dullendirebilirsiniz.

Ogretmen Kilavuz Kitabi, sizlerin isini kolaylastiracak ve aradiginizi baktiginiz anda gérebileceginiz
sekilde tasarlanmistir. Kitapta kullanilan bélimlemeler ve ikonlar, kilavuz tanitim sayfasinda verilmektedir.
Kilavuzu okurken tereddite distiguntz zamanlarda bu tanitim sayfasindan yararlanabilirsiniz.
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BiLiSiM TEKNOLOJILERi DERSi OLCME DEGERLENDIRME

Olgme ve degerlendirme calismalari ile 6§renme-dgretme siirecinde dJrencilerin basarilarini saptamak,
eksikliklerini belirlemek, 6gretim yéntemlerinin etkinligini anlamak, programin zayif ve kuvvetli yanlarini
ortaya cikararak gerekli dizenlemeler yapmak hedeflenir. Bilisim teknolojileri dersinde sadece 6grenme
Urind degil, 6grencilerin dgrenme siregleri de izlenir ve bu stire¢ degerlendirilerek, gerektiginde, kullanilan
sinif etkinlikleri degistirilir.

Olgme, bir nesnenin ya da nesnelerin belli bir 6zellige sahip olup olmadiginin, sahipse sahip olusg
derecesinin belirlenerek sonuclarin sembollerle ve 6zellikle sayl sembolleriyle ifade edilmesidir (Tekin,1996).
Degerlendirme ise 6lgcme sonugclarini bir digltle kiyaslayarak dlgllen nitelik hakkinda bir deger yargisina
varma surecidir (Turgut, 1995).

Egitim ve dgretim etkinliklerinin vazgecilmez pargasi édrencilerin degerlendiriimesidir. Ogrenci
degerlendirmesi farkli boyutlari olan bir strectir. Egitim 6gretim etkinlikleri, 6grencilerin konu alanina
yonelik bilgi ve zihinsel becerilerini kapsadigi gibi tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi duyussal 6zellikleri
de icerir. lyi bir 8lgme degderlendirme siireci tim bunlari iceren, dgrencinin gelisimini farkli boyutlarda ele
alan bir sirectir. Bu boyutlann her biri kendi icinde ¢esitlenen ve farkli teknikleri gerektiren sirecleri igerir
(Berberoglu, 2006).

MEB ilkégretim Kurumlari Yénetmeligi'nde “Secmeli dersler ile rehberlik ve sosyal etkinlikler notla
degerlendiriimez ancak, karnede ve diger belgelerde gosterilir.” ifadesi yer almaktadir. Buna gére bilisim
teknolojileri dersi segmeli ders olarak programda yer aldigindan bu ders notla degerlendiriimeyecektir.

Bilisim Teknolojileri Dersinin Baslica Olgme Yontem ve Teknikleri

a) Uzun Cevaph Soru Tiirii: Uzun cevapl soru tirleri, klasik tip, kompozisyon tipi sinavlar olarak da
bilinmektedir. Ogrencilere bir ya da birkac soru verilip sorunun cevabini diisiiniip bularak diizenli bir
bicimde yazmalar istenir.

b) Kisa Cevapli Soru Tiirii: Bir kelime, bir sembol ya da en ¢ok birkag kelime ile cevaplanabilen soru
tiriine denir. Bu tiir sorular bilgi basamagini lgcmek igin uygundur. Ogrenci sorunun cevabini kendisi
yazar.

c) Dogru-Yanhis Soru Tiirii: Verilen bir ciimlenin, mevcut olan bilgilere bagli olarak dogru mu, yanlis
mi oldugunun belirlenmesi istenir (Haladyna, 1997).

¢) Eslestirmeli Soru Tiirii: iki grup halinde verilen ve birbirleriyle ilgili olan bilgi égelerinin, belli bir
aciklamaya gore eslestiriimesini gerektirir. “Kim, ne, nerede?” gibi sorularin cevabini olusturan olgusal
bilgilerin élctlimesinde daha kullanighdir.

d) Coktan Se¢meli Soru Tiri: Coktan segmeli testler bir sorunun cevabini, verilen segenekler
arasindan cevaplamayi gerektiren test tiridir. Coktan se¢gmeli sorular, yazma, yaratici diisiinme gibi
becerileri 6lgmek icin uygun degildir; daha ¢ok bilgi, zihinsel beceriler ve yeteneklerin élcilimesinde
kullanilir.

e) Kavram Haritalan: Kavram haritalari, bilgiyi organize etmek ve sunmak igin yapilmis grafiksel
araclardir. Bu araclar daire ya da bir cesit kutu icine yazilmis olan kavramlari icerir. Kavram haritalarinda
iki kavram arasindaki iliski, tizerine iliskiyi belirleyen ifadelerin yazildigi dogrularla gésterilir. iliskiyi belirleyen
baglanti ifadeleri ile iki kavram tamamlanarak anlamh bir ciimle olusturulur (Novak, 1998). Bir bireyin
kavram haritasi kafasindaki bilgileri nasil organize ettigini gdsterir. Bireyin temsil etmek igin sectigi pek
cok baglanti dogrudan ders kitaplarindan, derslerden ya da diger kaynaklardan gelir. Bir birey haritada
ne kadar anlamli baglantilar gésterirse icerigini o kadar iyi anlayacaktir (Zimmoro ve Caurley, 1998).
Kavram haritalar bir degerlendirme araci olarak strecin herhangi bir asamasinda kullanilabilir. Siirecin
basinda 6égdrencilerin hazirbulunusluk diizeyini yoklamak igin, suirecin icerisinde sirecin eksikliklerini ya
da gidisatini izlemek icin, stirecin sonunda sireci degerlendirmek icin kullanilabilirler (Korkmaz, 2004).
Kavram haritalarinin puanlamasinda pek ¢ok yaklasim bulunmaktadir. Genel bir puanlama yapilabilir veya
haritadaki her bir kavram ikilisinin dogrulugu puanlanarak toplam puan elde edilebilir ya da anahtar bir
harita hazirlanarak onunla karsilastirilabilir. Ornek bir kavram haritasi 3. Basamak’ta verilmistir. Dilerseniz
yeni kavram haritalar geligtirebilirsiniz.




f) Performans Degerlendirme: Ogrencilerin bilgi ve becerilerini ortaya koyarak olusturduklar calisma,
Uruin ya da etkinliklerin degerlendirilmesi sureci, performans degerlendirme olarak ifade edilebilir. Bunun
yaninda performans degerlendirme, 6drencilerin gercek yasam problemlerine akademik bilgiyi
uygulayabilmeleri, bunu problem Uzerinde gdsterebilmeleri ile ilgilenir; dgrencilerin 6grendiklerini gergek
durumlarda g&stermelerini saglar (Airasian, 1994).

Airasian’a (1994) gore performans degerlendirmenin birgcok yarari vardir:

¢ Performans degerlendirme insanlarin bilgiyi kullanmasini ve gercek yasam durumlarina yakin trinler
ortaya koymasini saglar.

* Performans degerlendirme, kaynaklar tekrar kullanilabilir. Ornegin égretmenin, slayt sunusunun
Olcllmesi igin gelistirdigi olcttlerin listesi seklinde hazirlanmis olan bir performans degerlendirme formu;
Olcutler 6grenciden dgrenciye, siniftan sinifa veya yildan yila degismeyecegdinden her égrencinin performansini
6lcmek icin kullanilabilir.

e Performansin belirli bélimlerine odaklanildigindan égretmenin her bir parcayi gézlemleyebilmesini
ve degerlendirebilmesini sagdlar. Ornegin, sunu siiresince bazi égrenciler cok alcak sesle konusur, bazilari
da fikirlerini sistematik olarak iletmekte zorlanabilir. Ogretmen tek bir degerlendirme araciyla égrencinin
performansinin bircok boyutunu élcebilir.

¢ Performansin degerlendiriimesinde “performans édevleri, projeler ve 6grenci Urlin dosyalar” kullanilabilir.

g) Performans Odevleri: Performansin degerlendiriimesinde kullanilan araglardan biri, performans
6devleridir. Performans 6devleri, 6grencinin sahip oldugu bilgi ve becerilerini giinlik yasamla da
iliskilendirerek ortaya koymasini gerektiren kisa dénemli calismalardir. Tim basamaklarda drnek performans
6devi verilmistir. Sinif diizeyinize, ¢evre sartlariniza, 6grencinin ilgi ve ihtiyaclarina gére yeni performans
6devleri gelistirmelisiniz. Tum &grenciler bu dersten en az bir tane performans 6devi hazirlamak durumunda
olduklarindan farkl zaman dilimlerinde, farkli 6grencilere bu ddevleri puanlama anahtarlari ile beraber
vermelisiniz. Hazirlayacaginiz édevler bir yerden aynen kopyalanabilecek, internet’ten hazir olarak
indirilebilecek calismalar seklinde olmamalidir. Bu édevler bilisim teknolojileri dersi 6gretim programinda
ongorilen becerileri kapsayan, kazanimlarla iligkili, Ust diizey distinme becerilerini ise kosabilen, 6grencinin
seviyesine, ilgi ve ihtiyaclarina uygun vb. ¢alismalar seklinde olmalidir.

g) Proje Odevleri: Fleming (2000)’ e gbre projeler performans 6devleri arasinda yer almaktadir. Projeler,
genis icerikli, uzun sureli performans 6devleridir. Projeler, dersler icin dnemli olan ve égrencilerin ilging
buldugu etkinliklerle égrencileri mesgul eden yodun tecribelerdir (Atilgan, Kan ve Dogan, 2006).

Tum basamaklarda drnek projeler verilmistir. Yine sinif dlzeyinize, gevre sartlariniza, 6grencinin ilgi
ve ihtiyacglarina gére yeni projeler gelistirebilirsiniz. Bu dersten isteyen 6grenciler proje hazirlayacaktir.

Performans ve proje 6devlerinde, tek bir cevap yoktur. Odevi tamamlamak igin degisik yollar
bulunmaktadir. Bu nedenle iyi tanimlanmis dlgutlerle degerlendiriimelidir. Performans ve proje ddevlerinin
degerlendiriimesinde “dereceli puanlama anahtarlan” veya “derecelendirme 8lcekleri” kullanilir. Ogrenciler,
Odevleriyle beraber dereceli puanlama anahtarinin veya derecelendirme 6lceklerinin bir 6rnegini alirlar.
Bdylece degerlendirme surecinde kendilerinden ne beklendigini bilerek ¢alismalarini ona gére ydnlendirirler.

h) Ogrenci Uriin Dosyasi: Uriin dosyasi, 6grencinin calismalarinin toplandigi bir dosyadir. Bu dosya,
6grencinin, yuksek kalitede, bir dizen igcinde olusturulmus anlamli édevlerini igerir ve 6grencinin en iyi
calismalarinin bir yansimasidir (Haladayna, 1997).

Uriin dosyalari diger 63renci dosyalari ile karistinimaktadir. Ogrencilerin her tirli Griintiniin toplandigi
dosyalara iriin dosyasi denmemektedir. Uriin dosyalarinda énemli olan, égrencinin en iyi Griininin
secilmesidir. Bunun yani sira 86grencinin ulasmak istedigi hedef ve bu hedefe ulasmak icin gosterdigi
¢aba, kendini yansitma yazilari, 6grenci ve veli gérisleri Uriin dosyalarinin dnemli parcalandir (Berberoglu,
2006).

7 ve 8. siniflarda, égrencilerin “elektronik Urtin dosyasi” hazirlamalari i¢in kazanimlar bulunmaktadir.
Sene basinda 6grencilere, yil sonunda elektronik Urin dosyasi hazirlayacaklari icin tim calismalarini
saklamalari gerektigi hatirlatiimahdir.

L.
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Ogrenci Uriin dosyasinin amagclari sunlardir:

1. Ogrencinin 6z disiplin ve sorumluluk bilincini gelistirmek ve kendi kendini degerlendirme becerisi
kazandirmak

2. Ogrencinin gelisimini kanitlarla ve daha saglikli izleyebilmek
3. Ogrencinin gelecekteki 6grenmelerine bilgi sunmak ve isik tutmak
4. Ogrencilerin yeteneklerini sergilemek ve ilgi alanlarini gelistirmek

5. Ogrencilerin arkadaslarinin gelisimini izleyerek birbirlerine yardimci olmalarini saglamak ve béylelikle
gelecekte yapacaklari ekip calismalarina baslangic yapmak

6. Ogrencilerin kendi calismalarini degerlendirmeye yardim etmek

7. Ogretmene egitsel kararlar vermede yardim etmek

8. Aile ile iletisimi saglamak

9. Uriin ve siireci degerlendirmek icin bilgi toplamayi saglamak

10. Programin amaglarini degerlendirmek igin egitimcilere yardim etmek
11. Yazma, okuma ve diislinme becerileri arasinda baglanti saglamak

12. Ogrencilerin calismalarinin degerlendiriimesi, katiimlarinin saglanmasi onlarin galismasini tesvik
etmektir.

Ogrenci Uriin dosyalarinda; égrenci (riin dosyalarinin ne oldugunu ve égrencilerin ne yapmalari
gerektigini anlamayi saglayacak “agiklamalar, édevler, arastirmalar, problemler ve stratejiler, diyagramlar,
fotograflar, resimler, grup dédevleri ve projeler, 6gretmen kontrol listeleri, dereceli puanlama anahtarlari,
ogrencilerin tekrar yapmak / gelistirmek istedikleri 6devler, ddevlerin icinden sectigi érnekler” yer alabilir.

Performans Degerlendirmede Kullanilan Araclar

Performansin degerlendirilmesinde dereceli “puanlama anahtarlari, derecelendirme 6lgekleri, kontrol
listeleri, 6z-akran-grup degerlendirme formlar vb.” kullanilabilir.

a) Dereceli Puanlama Anahtari: Dereceli puanlama anahtari; bir Griiniin, calismanin, etkinligin ya da
cevabin niteliginin degerlendirmesinde kullanilan puanlama rehberidir (Popham, 2000). Dereceli puanlama
anahtari, 6grenci performansini belirli dlgttlerle degerlendirebilmek icin hazirlanan bir ¢esit derecelendirme
Olcegi olarak da tanimlanabilir. Dereceli puanlama anahtarlari, 6gretmenin égrencilerden beklentilerini
acikca belirttigi icin 6grenme-6gretme slrecinde, hem &égrenciler hem de 6gretmenler agisindan dnemli
yararlar saglayan bir degerlendirme aracidir. Dereceli puanlama anahtarlari sayesinde égretmenin
ogrencilerden beklentileri somut ve anlasilir hale gelir. Boylece 6grenciler, kendilerinden beklenenin ne
oldugunu bilirler ve kabul edilebilir bir performans gdrevinin hangi dlgitleri karsilamasi gerektigini anlarlar.
Bunlar, d6grencilerin bir performans gérevini etkili sekilde yerine getirebilmelerini saglar.

Performans &devleri ve projelerle birlikte bu araglar gelistiriimis ve hem calisma kitabina hem de
6gretmen kitabina konulmustur.

b) Kontrol Listeleri: Kontrol listelerinde; “var” veya “yok”, “evet” veya “hayir” seklinde puanlanabilen
bir dizi davranig, 6zellik veya nitelik bulunur. Kontrol listeleri genellikle, daha kicuk parcalara ayrilabilen
ve karmagsik davraniglari belirlemek icin uygundur. Kontrol listeleri “evet” “hayir”; “var” “yok” veya “0” -
“1” seklinde degerlendirilir. Bu listeler, davranisin gbézlemci tarafindan gézlemlenme firsatinin olmadigi
durumlan da belirten ifadelerin eklenmesiyle davranisin gézlenemedigi durumlari da belirleme sansi verir.
(Kubiszyn ve Borich, 2003)

Tum basamaklardaki Unitelere iliskin kontrol listeleri gelistirilmis ve Ogretmen Kilavuz Kitabi'na
eklenmistir. Sire¢ icinde bu davraniglarin 6grenci tarafindan kazanilip kazaniimadigi gézlenerek bu listelere
isaretlenmelidir. Stire¢ sonunda bu davranislan kazanamayan 6grencilerle eksikliklerini giderecek ¢aligsmalar
yapiimalidir.




c) Derecelendirme Olgekleri: Moskal (2000)’a gére kontrol listeleri, performansa iliskin belirli 6lciitlerin
karsilanip karsilanmadigiyla ilgili olan sinirh durumlarda degerlendirme icin uygun secimdir, fakat performans
duzeylerini tanimlayan bir yapiya sahip degildir. Derecelendirme 6lcekleri ise 6lcllen 6zellige iliskin
performansi gesitli dizeyleriyle tanimlayabilir ve dl¢Utlerin ne dereceye kadar karsilandiini gérmeye
olanak saglar (Atilgan ve digerleri, 2006).

¢) Oz Degerlendirme: Bireysel veya kendini degerlendirme olarak da adlandirilabilir. Ogrencilerin
kendi 6grenme slreclerini, 6zellikle basar dizeylerini ve 6grenme sonuclarini degerlendirmeleri olarak
aciklanabilir. Temel amag, 6grencilerin kendilerini degerlendirme becerilerini gelistirmektir. Cunkl yasam
boyu 6grenme, bireylerin yalnizca bagimsiz calismalarini degil ayni zamanda kendi basari ve gelisimlerini
degerlendirmelerini de zorunlu kilmaktadir. Degerlendirme slreci, 6grencinin dgrenmeye yaklasimini ve
kendi gUclu ve zayif yanlar ile becerileri hakkinda degerlendirme yapmasini saglar.

Unitelerden sonra “6drenci 6z degerlendirme araglan” gelistirilmis ve bu araclara 6grenci calisma
kitabinda yer verilmigtir.

d) Akran Degerlendirme: Akran 6grenmesi yaklasimlari, yasam boyu 6grenme becerilerini
desteklemektedir. Akran 6grenmesiyle ilgili beceriler arasinda sunlar bulunmaktadir:

« Ogrenciler beraber calisir ve is birligi becerileri gelisir. Bdylece dgrencilerin planlama ve takim
calismasi becerisi gelisir ve 8grenme toplumunun bir parcasi olurlar.

* Ogrencilerin fikir arastirmasi ve yansitmasi icin gok fazla firsati olmaktadir. Clinkii égretmen otoritesi
en 6nemli sey degildir.

* Ogrencilerin iletisim becerileri gelismektedir. OFrencilerin konuyla ilgili fikirlerini iletmeleri icin daha
cok firsatlari olmaktadir ve ne kadar anladiklarini ifade edebilmektedirler.

¢ Akran 8grenmesinde bir grup 6grenci kendi 6grenme ihtiyaclarini belirlemek icin ortak sorumluluk
alirlar. Bu durum 6grenmeyi 6grenme becerisini gelistirmek ve sosyal etkilesimi saglamak igin cok dnemlidir.
Cunki baskalariyla is birligi yapmayi 6grenmek, karmasik bir toplumda var olmak igin gok gereklidir.

Akran degerlendirme, bir grup icinde yer alan bireylerin akranlarini degerlendirmeleridir. Akran
degerlendirmesi yapllirken degerlendirme &lcitlerinin 6nce akran grubu tarafindan kabul edilmesi gerekir.
Bu olcutlere kendileri karar verebilir, 5gretmenle beraber belirleyebilir ya da 6gretmen belirler ve akranlar
tarafindan kabul edilir.

Akranlar, kisilerin daha sonradan kendi degerlendirmelerini yapmalari icin kullanacaklari zengin bilgileri
saglarlar. Bu nedenle akranlar tarafindan yapilan degerlendirmeler 6grencilere geri dénit olarak verilmelidir.
Gerek 6z degerlendirme gerekse akran degerlendirme galismalan 6grencilere not vermek igin kullanilmamalidir.

e) Grup Degerlendirme: Ogrencilerden is birligi yapmalari ve beraber calismalar bekleniyorsa bireysel
sonuclara gore degil de grup sonuclarina gére degerlendirilmeleri daha uygundur. Bu ylzden 8igme ve
degerlendirme slrecinde 6grencilerin is birligi cabalarinin degerlendirileceginin yansitiimasi gerekir.
Bununla ilgili ¢esitli yontemler bulunmaktadir: Bir grubun tim Uyelerine ayni 6lgcme ve degerlendirmenin
verilmesi ya da bazi ézellikler icin 6z degerlendirme, baska 6zellikler icin grup degerlendirmesinin yapiimasi
gibi yéntemler kullanilabilir. Grup degerlendirme birtakim zorluklara neden olabilir. Ogrenciler kendi
cabalarina gore degerlendirmeye aliskindirlar ve kendi katkilarinin baskalarina puan kazandirdigini
dusunebilirler. Ancak yeterli grup planlamasi ve grup sorumluluk beceri plani yapilarak bu sorun ¢dzilebilir.
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UNIGE:RONIPARNMAK

Siire: 8 Ders Saati

Unite Degerlendirme: 1 Ders Saati

Kazanimlar

1.1. Parmaklarini klavye tuslarn Gzerinde dogru bicimde yerlestirir.
1.2. Parmak yerlesim diizenine uygun olarak verilen bir metni dogru bicimde yazar.
1.3. Klavyeye bakmadan bir metinden yararlanarak verilen metni hatasiz bicimde yazar.

Etkinlikler
1. Parmaklarin ilk Yerlesimi

2. On Parmak Klavye Kullaniyorum

3. Kelime Avcisi

4. Klavyeye Bakmadan On Parmak Yaziyorum

5. Hizli ve Hatasiz Yaziyorum
6. Atatlrk’in Geometri Kitabi

(" Tum Yil igin: Derse)

baslamadan énce 6grencilerinize
bu sene bir dijital Urtin dosyasi
olusturacaklarini séyleyiniz. Bu
dosyada, bilgisayarda yaptiklari
calismalardan segtikleri Grtinlerin
yer alacagini belirtiniz. Bu
nedenle 6grencilerinizin yaptiklari
butin calismalarn kaydetmelerini
isteyiniz. Bu uyarlyl zaman zaman
o6grencilerinize tekrarlayiniz.
Mimkinse ag Uzerinde
dosyalarini saklayabilecekleri bir

ortam olusturunuz.
\_ s J
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Parmaklarin ilk Yerlesimi )

Kazanimlar
1.1. Parmaklarini klavye tuslari Gzerinde dogru bigimde yerlestirir.

Aciklamalar
[*]: 1.1. Her bir parmagin kullaniimasi gereken tuslarla ilgili alistirma calismasi yaptirilir.

C
A
Ders Oncesi Hazirlik

On parmak yazma programi bulup 6grenci bilgisayarlarina yikleyiniz. Programin kisayolunu masausttine
olusturunuz.

OGRENME OGRETME SURECI

3 Ders Saati

Dikkat Cekme
Ogrencilerinizin dikkatini cekmek igin klavyeye bakmadan cok hizli yazi yazan kisiler gériip gérmediklerini
sorunuz. Géren varsa bu Kisilerin nasil yazi yazdiklarini sorunuz. Klavyeye bakmadan hizli ve dogru sekilde yazi
yazmanin sagdladigi avantajlan égrencilerinize sorular sorarak belirleyiniz. Ornegin; insan yeni bir davranigi bilingli
ve sabirli bir sekilde kazanmaya calistiginda ¢ok kisa siirede bu davranisin dogrusunu mutlaka kavrar ve é6mur

boyu da unutmaz.

EEEREE- B Islenis
| Ogrencilerinize bu derste, Tiirkge klavye
B Py olan F klavyede on parmak klavye
“UEEEEE == kullanmayi 6grenceklerini belirtiniz. llk
parmak yerlesimi i¢in klavyede A ve K
| ;.) N E;%da:;:eg?r;gli igcehleyiniz. Resitnge O|d'T§ukgi|t')i plarmaklar|n|2| :I:vyelnin tU?larlnm Uzerinde kabartma oldugunu ve
/7 uy?gun ve):davfelynenZékrra\a:aio;];:ai?g;d’:;l\'lf:k(::reiiilm;.en on ParmE boylece tU§Iar|n yerlm bakmadan da
: bulabileceklerini belirtiniz. Daha sonra, ilk
k‘:;:“ ::'/ Yim ?lye :::J IZ'm parmak yerlesimini etkinlikte oldugu gibi
- — ol — - - yapmalani icin yardimci olun. A ve _K
v o leyli e ilkay — tuslarina isaret parmaklari gelecektir.

_ N C)Qrencilerir?ize etkinlikte verilen basjt
CIEJEJEEE e Yo JE e e JEIE BT | Jooe o ustann verin orencostier
= s do et
gekiniz". Ogrencilerinizden bilgisayarlarinin
Crogtam! agmalann stoint. EfIkick
{[ Space J] hece veya kelimeleri klavyeye bakmadan

. g, yazana kadar surekli yazmalarini isteyiniz.

kelimeleri de calisabileceklerini belirtiniz.

3 Ol¢gme Degerlendirme

| Ogrencilerinizi, islenis sirasinda
etkinliklere aktif katilimlari ile etkinlikteki
godrevleri yerine getirirken kurallarina uygun

degerlendiriniz. Tespit ettiginiz eksik ya
da yanlis 6grenmeleri gidermek icin farkli
ogretim ydntemleri kullanabilir, alternatif
etkinlikler tasarlayabilirsiniz.

l.ll

davranip davranmadiklari baklmlndanl

o

u Ek olarak on parmak programinda bulunan [[JjIll B
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On Parmak Kullaniyorum - Kelime Avcisi

Kazanimlar

1.1. Parmaklarini klavye tuslarn Gzerinde dogru bigcimde yerlestirir.
1.2. Parmak yerlesim diizenine uygun olarak verilen bir metni dogru bicimde yazar.

Aciklamalar

[']: 1.1. Her bir parmagin kullanilmasi gereken tuslarla ilgili alistirma calismasi yaptirilir.
[']: 1.2 ve 1.3 Bir on parmak yazma programi kullandirilir.

M@ 2 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI
Dikkat cekme

Bir dnceki etkinlikte yer alan kelimelerin harfleri, parmaklarin ilk yerlesimi olan harflerden (u, i, e, a,
k, m, I, y) olusmaktadir. Bu derste de klavyenin diger tuslan i¢cin alistirma yapilacagini belirtiniz.

islenis

Ogrencilerinize bilgisayar basinda otururken beden sagdligi icin nelere dikkat etmemiz gerektigini

onemle vurgulayiniz. Gerekirse derslerinizde sik sik bu uyariyi yapiniz.

Ogrencilerinizden “On Parmak Kullaniyorum.” etkinligindeki parmaklarin tuslara dagilimini incelemelerini
isteyiniz. “enter, shift, capslock, ctrl” gibi tuslar i¢in serce parmaklarin kullanildigini vurgulayiniz.

Ogrencilerinizden on parmak
programini agmalarini ve parmaklarini
klavyede ilk yerlesime uygun
yerlestirmelerini isteyiniz. Onceki
etkinlikteki kelimeleri veya benzer
kelimeler okuyarak klavyeye
bakmadan yazana kadar tekrar
etmelerini isteyiniz. Ogrencilerinize
sinifta okudugunuz ya da tahtaya
yazdiginiz metni mimkin derece
klavyeye bakmadan yazana kadar
tekrar etmelerini isteyiniz.

Ogrencilerinizden “Kelime Avcisi”
etkinligini incelemelerini isteyiniz. Bu
etkinlik icin Uretilebilecek kelimeleri
6grencilerinize sorunuz.

Ogrencileriniz bir kag kelime érnek
verdikten sonra bu etkinlik icin
herkesin Calisma Kitabr’nda kelimeleri
bulmalarini ve gereken yere

| yazmalarini isteyiniz. Daha sonra bu

] I
1II.II

kelimeleri on parmak klavye kullanim
kurallarina dikkat ederek tekrar tekrar
yazmalarini isteyiniz. Gerekli zamani
6grencilerinize veriniz.

III»

<7 Yandaki sekilde

parmaklann tuslara dagilimi

esikli cizgilerle verilmistir. Bu sekli
inceleyiniz.

Bilgisayarinizda on parmak
programi veya kelime islemci
programi ile bir dnceki etkinlikte
verilen kelimeleri tekrar ettikten
sonra verilen metni on parmak
kuralina uygun olarak klavyeye
bakmadan yaziniz.
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Orta
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Parmagi
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\ Sag isaret
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Sol isaret
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Klguk
Parmak



= i Asagidaki sekillerin iginde bulunan harflerden her seferinde sadece bir harf secerek
.\\ 5, 7 ve 9 harfli buldugunuz kelimeleri asagida verilen bosluklara yaziniz. Daha sonra

| ;& “buldu(_junuz kelimeleri kelime islemci programinda klavyeye bakmadan on parmak
/— klavye kullanimina uygun olarak, hizli ve hatasiz yazmaya caliginiz.
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On parmak programinda verilen
ctmleleri ve bulduklari kelimeleri hizl,
hatasiz ve klavyeye bakmadan yazana
kadar tekrar etmelerini isteyiniz.
Klavyeye bakmadan en hizli ve en az
hata ile yazan 6grencilerinizi tespit
ediniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizi, islenis sirasinda
etkinliklere aktif katiimlari ile etkinlikteki
gobrevleri yerine getirirken kurallarina uygun
davranip davranmadiklari bakimindan
degerlendiriniz. Tespit ettiginiz eksik ya da
yanlis 6grenmeleri gidermek icin farkl
6gretim yontemleri kullanabilir, alternatif
etkinlikler tasarlayabilirsiniz.




Klavyeye Bakmadan On Parmak Yaziyorum - Hatasiz ve Hizli Yaziyorum
Atatirk’iin Geometri Kitabi

Kazanimlar

1.3. Klavyeye bakmadan bir metinden yararlanarak verilen metni hatasiz bicimde yazar.
Aciklamalar

[']: 1.2 ve 1.3. Bir on parmak yazma programi kullandirilir.

2 Ders Saati
O

Ders Oncesi Hazirlik
Yarismayi kazanacak 6grencilerinizi ddullendirmek icin derse kiclUk bir armagan getiriniz.

OGRENME OGRETME SURECI
Dikkat cekme

Ogrencilerinize bu derste on parmak klavye kullanimini gelistirmek amaci ile kiigiik bir yarisma
yapacaginizi sdyleyiniz. Etkinlikteki metni klavyeye bakmadan en hizli ve hatasiz on parmak klavye
kullanarak yazan 6grenci veya 6grencilerinizi tespit edeceginizi ve kicUk birer hediye vereceginizi

sdyleyiniz.
islenis
Ogrencilerinize kelime islemci /G in =
1|

programini acmalarini sdyleyiniz.
“Klavyeye Bakmadan On Parmak M
Yaziyorum?”, “Hatasiz ve Hizll Yaziyorum”
etkinliklerindeki metinleri yazmalarini
sdyleyiniz. Ogrencilerinize on parmak
klavye kullanim kurallarini sorarak
asagidakileri bir kez daha hatirlatiniz.
e On parmak kurallarina uymak

| e Klavyeye bakmamak
B ® Hizli ve hatasiz yazmak
[ | Gerekli zamani 6grencilerinize veriniz.

Olgme Degerlendirme
Ogrencilerinizi asagida verilen dlgUitleri
dikkate alarak degerlendirebilirsiniz.

IIJ

= HE OLCOTLER
B | 1. Parmaklarini tuslarin (izerine on
] parmak klavye diizenine uygun olarak
B .. I yerlestirdi.

2. Metni yazarken on parmak klavye
dlizenine uygun davrandi.

3. Metni yazarken klavyeye fazla
bakmad..

B 4. Metni uygun bir hizda yazdi.
B Tespit ettiginiz eksik ya da yanlis
] 6grenmeleri gidermek igin farkll 6gretim
| ! yadntemleri kullanabilirsiniz ya da altermatif
| etkinlikler tasarlayabilirsiniz.
] nusp
o
H E |

1\.. il
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) [ |
' =. Asagidaki metni aynen kelime islemci programinda on parmak klavye
/x T \/ kullanimina uygun olarak, klavyeye bakmadan hizli ve hatasiz yazmaya calisiniz.
P—

MEVSIMILER

- Oh! Acildi g6ziim, gonlim
Gordum...Gordim... Gérdum... Gérdum....

- Dur bagirma avaz avaz,
Neyi gérdiin a yaramaz?
- Dallar gigek acti acti.
Kirlangiglar uctu uctu.
Kar eridi, sular costu...
Oh, ne hostu, Oh, ne hostu

- Oh! Acildi g6ziim, gonlim
Gordim...Gordim... Gérdim... Gordim....

- Dur bagirma avaz avaz,
Neyi gérdiin a yaramaz?
- Yesil basak altin oldu.
Degirmene bugday geldi.
Ne giizeldi... Ne glizeldi...

Oh! Agildi g6ziim, génlim
Gordim...Gordim... Gérdim... Gordim....

- Dur bagirma avaz avaz,
Neyi gordiin a yaramaz?
- Neler gérdu, neler gézim.

Bagda salkim salkim tiziim.

Yerde yaprak sari sart...

Yagmur costurdu sular...

Tepelere sisler indi...

Ne sirindi, ne sirindi...

Oh! Acildi géztim, génlam...
Gordim...Gordim... Gérdum... Gérdum....

- Dur bagirma avaz avaz,
Neyi gordiin a yaramaz?

- Isitmayan gilines gérdim...
Sobalarda ates gérdum...
Daglar taslar bembeyazdi,
Sokakta kis, evde yazdi...
Evi ne gok sevsem azdl.
BEHGCET KEMAL CAGLAR




Asagidaki metni kelime islemci programind
uygun olarak, klavyeye bakmadan hizli ve hata:

€ RK/'ON GEOMET
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Dikdortgen DPAR ACI
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Yil 1936. Atatiirk, iki kisiyi istanbul’daki bir kitabevine géndererek Fransizca geometri kitaplar
satin almalarini ister. Bu kitaplar inceler ve kis aylari boyunca, Dolmabahce Sarayi’nda bu konu
tzerinde calisir. Kitap, dénemin Kiiltlir Bakanligi tarafindan 1937 yilinda yayimlanir. Kitap ti¢ bélimden
olusuyor. ilk bélimde boyut, uzay, yiizey, cap, gember, agl, tiggen, dortgen, arti, eksi, carpi, boli
esit, toplam ve benzeri cok sayida matematik terimi agiklaniyor. Bu terimlerin hepsi yeni ve Atattirk
tarafindan tiretilmis. Atattirk, bu terimleri turetirken bunlarin kolay anlasilir oimalarini da saglamaya
calismis. Ornegin, “miiselles” yerine tiirettigi “lggen” sdzcigt, “Ug” ve “gen” hecelerinden oluguyor.
“Ug”, geometrik seklin ti¢ kenarli oldugunu ifade ediyor, “gen” ise “genislik” sézctglnden geliyor.
Atatlirk, dort kenarli geometrik Sekil igin de dértgen terimini tiiretmis. Kitabin ikinci béltiimiinde
geometrik sekillerin alanlarinin nasil hesaplandigini anlatmis. Ugtincii bsliimdeyse silindir, prizma,
piramit gibi Uc¢boyutlu geometrik sekillerin alan ve hacim hesaplamalarina yer verilmis.

Atatlrk, yalnizca geometri kitabi yazmakla kalmamig, matematik terimlerinin Tirke
arsiliklarinin bulunmasi igin bir gazetenin yarisma agmasina da énayak olmus. Okullari
dolasarak matematik derslerine girmis. Hatta bu gezilerin birinde sdyle bir ani yasanmis:
Sivas Lisesi’nde 9. siniflardan birinin geometri dersine girmis. Bir kiz 6grenciyi tahtaya
kaldirmis ve ona sorular sormus. Ogrencinin sorulara yanit verirken Arapga sézciikleri
sOylemekte zorlandigini gérmus. Almis tebesiri eline ve yeni Tlirkge terimlerle geometri anlatmaya
baslamis. Bu bilylik devlet adami ayni zamanda usta bir 6gretmen. Devlet adami, 6§retmen, lider,
asker, dlsinir, konugmaci... Atatirk’in pek gok yoni var. Siz, onun en gok hangi yéniinden
etkileniyorsunuz? Kendinize hangi yonlerini 6rnek aliyorsunuz?

http://www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk/

Hizl veHatasiz Yaziy

Asagidaki metni kelime islemci programinda on parmak klavye kullanimina
uygun olarak, klavyeye bakmadan hizli ve hatasiz yazmaya calisiniz.




Neler Ogrendim? )

Asagidaki metni kelime islemci programinda on parmak klavye kullanimina
uygun, klavyeye bakmadan hizli ve hatasiz yazmaya galisiniz.

1. Bolim

Bu bdlumde verilen metni kelime islemci
programinda hizli, hatasiz ve klavyeye
bakmadan on parmak klavye kullanimina
uygun yazmalarini belirtiniz. Gerekirse
bu islemi tekrar etmelerini isteyebilirsiniz.

Nanoteknoloji ve Biyomalzeme Nedir?

Nanoteknoloji, maddeyi atom ya da molekul boyutunda inceleyen konu alanidir. Bu alanda
galisan bilim insanlari, her seyi “nano” boyutlarda galigirlar. Ornegin, uzunluk “nanometre”
denilen bir birimle 6lgulir. Bir nanometre, metrenin milyarda birine esittir. Nanoteknoloji, fizik,
muhendislik, kimya, tip, eczacilik gibi farkli bilim dallarindan arastirmacilarin ilgilenebilecegi bir
konu alanidir. Amag, teknolojiden yararlanarak daha dayanikli, glivenli, temiz malzemeler ve
aygitlar gelistirerek yasamimizi kolaylastirmaktir.

Nanoteknolojinin siklikla kullanildigi tip alanini distinelim. Bu alanda kanseri tedavi etmeye
yoénelik galismalar yapildigini biliyoruz. Peki, nanoteknoloji kanser tedavisinde nasil kullanilabilir?
Oyle bir malzeme ya da bir ilag tasarlanabilir ki bu, insan bedenine yerlestirildiginde kanserli
hticreleri daha isin basinda bulup yok edebilir. Ne kadar gtizel olurdu, degil mi? Yine tip alanindan
bir bagka 6rnek daha verelim. Nano boyutta gériintlileme aygitlarinin insan bedeninin igine
gonderildigini diistintin. ig organlarin ayrintili gériintilerinin elde edilmesi hastalik tanisi koymada
ne kadar ise yarar. iste tip alaninda nanoteknolojiyi
“biyomalzeme”den yararlaniliyor. Biyomalzeme, tibbi a
bedenine kolayca uyum saglayabilecek malzemelerdir.
olarak bedene yerlestirilebilir. Ornegin, kalbin galismasini
kalp pilleri biyomalzemelerden uretilir.

Neler Ogrendim?

2 Asagida gorevleri verilmis tuslarin isimlerine kesikli gizgilerin karsilarina yaziniz.
c— o \ Sonra bu tuslarin isimleri asagidaki kutucuklara dogru olarak yerlestirerek
bulmacay tamamlayiniz.

1- TAB_ Sekiz karakter bosluk birakir.
2- END_ Satir sonuna géturdr.
3- ESC_ iptal tusudur.
4- HOQME _ Satir basina géturdr.
2. Boliim 5- CTRL_ _ Kontrol tugudur.
- 6- SHIFT _ _ UST karakter tugudur.
. Bu bélimde klavye tU§|aI’I nin 7. SPACE_ _ Bir karakter bosluk birakma tusudur.
[ | gorevlerine gore tuslarin isimlerini alti g-ALTGR _ Sag alttaki karakteri yazan tustur.
o . 9- ENTER _ _ Bilgi giris tusudur.
| ¢izgili kisima ve labirent bulmacaya 10- DELETE _ _ Silme tusudur.
ihtimalleri deneyerek yazmalarini isteyiniz. 11- PAGEUP Bir sayfa yukan gotdrir. —
. . 12- INSERT_ _ _ Karakterler arasina yeni karakterler yazmak igin kullanilir.
13- NUMLOCK _ _ _ Sagdaki rakamlari kilitleyen tustur.
14- PAGEDOWN_ _ _ Bir sayfa asagi gotirir.
A = . 15- CAPSLOCK _ _ _ Biiytik harflerle kilitleme tusudur.
..J OZ Degerlendlrme Formu 16- BACKSPACE _ _ _ Geri silme tusudur.
Ogrencﬂennlzden Qall§ma Kltabl’nda 17- PRINTSCREEN_ _ _ _ _ Ekranda gortineni kopyalar.
H HR ) > fa]
. 69. sayfadaki Oz Degerlendirme Formu Py e s
. . . ok tebrert : L
[ | tidoldurmalarini ve isaretli yerlerden Y”&aﬁﬁﬁm@n 4 E s Pelr [T
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Siire: 7 Ders Saati
Unite Degerlendirme: 1 Ders Saati

Kazanimlar

2.1. Elektronik cizelgede formdlleri kullanarak gesitli problemleri ¢ézer (BTBS-3, 6, 8).
2.2. Elektronik gizelgede grafikleri kullanarak cesitli problemleri cézer (BTBS-3, 6, 8).
2.3. Elektronik cizelgede amacina uygun mantiksal karsilastirmalar yapar (BTBS-1).
2.4. Elektronik gizelgede kosullu bicimlendirme yapar (BTBS-1).

Etkinlikler
Performans Gorevi: Bilgisayar Pargalari
Kafeterya

Voleybol Takimi

Parfim Yapiyorum

Tarlanin Alanini Buluyorum

Zeytin Agaci

Turk Basketbol Milli Takimi
Sehirler Arasi Mesafeler -
Sicak mi? Soguk mu?
Dinya'nin En YUksek Binasi
Nerede Yuzelim?

m e E N
2. UNITE nEe = u .
EEE N _EE n

= EEE n
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HESAPLARIMI
KARSICASTIRIYORUM




Performans Goérevi: Bilgisayar Parcalan )

Beklenen Performans

e Bilisim teknolojileri yeterlilikleri
e Arastirma yapma

Bu calismayi yaparken asagidaki adimlara dikkat ediniz.
1. Performans 6devini 2.1. kazanimindan sonra égrencilerinize veriniz.
2. Evde bilgisayari olmayan 6grencilerinizin bu ¢alismayi okulda yapmalari i¢in yardimci olunuz

3. Ogrencilerinizin calismalarini dereceli puanlama anahtarina gére degerlendiriniz. Ogrencilerinizin
calismalarini degerlendirdikten sonra onlara geri bildirim veriniz.

Dereceli Puanlama Anahtarindan alinabilecek en yliksek puan 35, en dlsuk puan ise 1'dir. Bu dlcege

gore;

|| | | 1 [N
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o Bllglsayar Pargalarl e

Siire: 2 Hafta

Sevgili Ogrenciler,
Sizden, bilgisayar pargalarini arastirarak 6zellikleri ve fiyatlarini 6grenip asagidaki
") Jadimlara gore elektronik gizelge programinda bilgisayar parga satis tablosu
olusturmaniz beklenmektedir.

Bu galismayi yaparken izlenecek adimlar:

1- Bilgisayar pargalarinin adini, 6zelligini ve fiyatlarini arastirarak en az 10 kayit
giriniz.
4 A | B | © | D | G )

BILGISAYAR PARGALARININ SATIS TABLOSU

Bilgisayar Pargasinin Ad|| Ozelligi Birim Fiyati(TL) Adet

En Ucuz Bilgisayar Parcasi:
4 6 En Pahall Bilgisayar Pargas!:

Toplam(TL)

[N RAIENT N

2- Her bilgisayar pargasindan kag adet oldugunu siz belirleyiniz.

3- Birim fiyatindan ve adetinden yola cikarak her bir bilgisayar pargasina
6denecek toplam tutar formul kullanarak hesaplayip toplam stitununa yaziniz.

4- Birim fiyati Gzerinden en pahali ve en ucuz parganin hangileri oldugunu
maksimum ve minimum formuillerini kullanrak belirleyiniz.

5- Buldugunuz toplamlarin siitun grafigini olusturunuz.

6- Yararlandiginiz kaynaklari e-postaya yaziniz. Hazirladiginiz elektronik gizelge
dosyasini “adsoyad-okulnu” formatinda dosya ismi vererek e-postaya ekleyiniz.
Ogretmeninize bu e-postayi génderiniz.

yapilmis.

Dereceler 3 2 1
Olgtitler (iyi) (orta) (gelistirilmeli)
10 adet bilgisayar
verici | japenianeors  loadifiien  |Yspinsat oo

Tablo basligi ve alan adlan
dogru kullaniimis. Tablo

Tablo Olusturma
diizgtin olusturulmus.

Tablo basligi ve alan adlar
genel olarak dogru
kullanilmis. Tablo genel olarak|
diizgtin olusturuimus.

Tablo basligi ve alan adlar
dogru kullaniimamis. Tablo
duzgtin olusturulmamis.

Formiillerin her ikisi

Formdil Kullanimi de dogru kullaniimig.

Kullaniimasi beklenen
formdillerin biri dogru biri
yanlig kullaniimig.

Yanlis formdl
kullaniimig ya da
formil kullaniimamis.

Dogru veri ve grafik

Grafik gizilirken dogru veriler

Grafik gizilirken dogru

teslim edilmis.

teslim edilmis.

Grafik turd segilmis. f;ﬂ‘mﬁ;ﬁm‘a%gr“ grafik | eriler segilmemis.
Kullanilan Yararlanilan kaynaklar Yararlanilan kaynaklar
dogru sekilde genel olarak dogru Eiﬂi'fﬁﬂian?. kaynaklar
Kaynaklar belirtilmis. sekilde belirtiimis. 5.
i Odev teslim
Odev Teslimi | Odevzamaninda %ﬁ{n{f;n";"ma o0 tarihinden 1 haftadan

daha fazla geg teslim
edilmis.

Dereceli Puanlama Anahtarinda
elde edilen puanlari 100’lUk sisteme
cevirmek igin asagidaki yolu
kullanabilirsiniz:

1.Bu Dereceli Puanlama
Anahtarindan alinabilecek en yiksek
puan: 2

2. Ogrencinin Dereceli Puanlama
Anahtarindan elde ettigi puan:x

3. Ogrencinin Dereceli Puanlama
Anahtarindan elde ettigi puanin
100’IUk puan sisteminde karsiligi: y

A
y= X ZOO

C")rnegin; Dereceli Puanlama
Anahtarindan 6grencinin almis
oldugu puan 14, bu anahtarda
alinabilecek en yUksek puan 21
olsun. Bu durumda:

Ogrencinin

14.100
66,6 — | 100tk

Y=""51

sistemdeki
puani.

nump




Adi, Soyad::

DERECELIi PUANLAMA ANAHTARI

Aciklama: Asagidaki dlcek, 6grencinin calismasini degerlendirmek icin hazirlanmistir. Her bir 6l¢ltiin gerceklesme
derecesini belirleyerek performans édevlerini degerlendiriniz.

(S Dereceler 3 2 1 P A
Olcutler (iyi) (orta) (gelistirilmeli) uan
10 adet bilgisayar
s A Yapilan kayit sayisi g Yapilan kayit sayisi
Veri Girigi 10’un Ustlinde %gﬁars:ga iligkin kayt 10’un altinda.
Tablo baslidi ve alan adlari ngg gg?gg' (;/ gua:ljm adlan Tablo bashgi ve alan adlari
Tablo Olusturma | dogru kullaniimis. Tablo gullanllml Tablc? onel olarak 9o8ru kullaniimamis. Tablo
duzgun olusturulmus. diizgiin o§IIU§turuI?nU§. duzgiin olusturulmamis.
P Wi Kullaniimasi beklenen Yanls formil
Formdal Kullanimi Sgrc%u'”rinpumga:ml formullerin biri dogru biri kullanilmis ya da
9 ¥ yanlis kullaniimis. forml kullaniimamis.
o . . Grafik cizilirken dogru veriler S, o
. Dogru veri ve grafik o > ) Grafik gizilirken dogru
Grafik taru secilmis. tsffdlmﬁ;g:l(ﬂaﬁgru grafik veriler secilmemis.
Kullanilan Yararlanilan kaynaklar Yararlanilan kaynaklar
dogru sekilde genel olarak dogru gglriﬂilﬁgm kaynaklar
Kaynaklar belirtilmis. sekilde belirtilmis. s
- . Odev teslim
= Odev teslim L
= o Odev zamaninda g tarihinden 1 haftadan
Odev Teslimi teslim edilmis. Egznmdeecﬂlkihaﬁa ge¢ daha fazla geg teslim
s edilmis.
Toplam Puan:
N /

N0 4= N




Kafeterya )

Kazanimlar

2.1. Elektronik cizelgede formdlleri kullanarak cesitli problemleri ¢cézer (BTBS-3, 6, 8).

BTBS-3 : Biitiin bir problemi bilesenlerine ayirir.

BTBS-6: Tanimlanmis bir probleme bilisim teknolojileri ¢déziimlerini uygular.

BTBS-8: Problem ¢6zme durumunda veriyi organize etmek ve gostermek icin bilisim teknolojilerini kullanir.

Aciklamalar

[!] 2.1. Hiicre adi, aritmetik isaretler ve <(kligiktlir), <=(kiiglik esit), >(blytktir), >=(biylk esit), = (esittir),
<>(esit degildir) operatodrleri kullanilarak formul yazdirilir. Formil yazma kurallar uygulatilir. Formullere

iliskin standart hata iletileri vurgulanir.

1 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI
Dikkat cekme

Ogrencilerinize elektronik gizelge programini daha énce hangi amaclarla kullandiklarini sorunuz. Elektronik
cizelgede hesaplama yaparken hangi komutlari kullandiklarini séylemelerini isteyiniz. Ogrencilerinize bundan
onceki derslerde hazir formulleri kullandiklarini, formal olusturmadiklarini belirtiniz. Elektronik ¢izelgede hazir
formuller kullanilabilecedi gibi 6zel formiller de olustururulabilecegdini aciklayiniz. Matematik dersinde kullandiklari
formdllerin elektronik cizelgede belirli kurallar cercevesinde kullanabildigini anlatiniz.

JK YEMEK LISTESL
YEMEKLER ICECEKLER

Visne Suyu

Karisik Meyve |7 TL
Suyu

g " N

Yukarida “Kafeterya”’nin yemek listesi ve fiyatlari verilmistir.

Asagida bu kafenin musterilerinin siparisleri gériilmektedir. Asagida bos olarak
verilen bélime iki musterinin adini ve siparisini giriniz.

Msterinin P \
( Adi Musterilerin Siparisleri /\ q

Figen : Tarhana Corbasi + Kofte + 2 Bardak Visne Suyu

Nuray : Yayla Corbasi + Balik + Visne + Karisik Meyve Suyu
Cem : Mercimek Corbasi + Ispanak + 2 Bardak Portakal Suyu
Serkan : Ispanak + Kofte + 2 Bardak Portakal Suyu

Asagida verilen tabloyu elektronik gizelge programi kullanarak olusturunuz.
Ornek olarak verilen hesaplamadan hareketle diger miisteriler igin formdil olusturup
~her bir misterinin 6dedikleri miktar ile kafenin musterilerden aldigi toplam hesap
hesaplayiniz.

A BI|CIDIEJFIG]|H | J K
X
Yemek | & g% S5les|E28s| Herbir Musterini
P Listesi | -5 FEIEE RS lerbir Musterinin
1 | Musteri g % g g = % g%‘ é‘%‘ g%% Toplam Hesap Tutari
Adi SIS Slo|alx |2 X=
2 |Figen 5TL| oty 6TL = D2+G2+12
3 |Cem
4 [Nuray
5 |Serkan
B |
T o
8 Musterilerden Alinan
Toplam Hesap Tutari

islenis

Ogrencilerinize elektronik cizelgede [ |
basit bir formUl olusturup uygulamali olarak
formullerin nasil olusturuldugunu gdsteriniz.
Ornegin; iki sayinin toplanmasi ya da birden B
¢ok sayinin ortalamasi gibi. Formullerde
hicre adresi kullanilacag igin éncelikle |
“hicre nedir?”, “Hlcre adresi nedir?” .
sorularini sorarak hatirlatiniz.

Elektronik Cizelgede Formiil [ |
Olusturma: Formdil sonucunun yaziimasi |
istenen hicre secilir. Formal cubuguna
formul eklemek igin dncelikle “=” isareti
konulmalidir. Formdller yazilirken hticre . .
isimleri kullanilir. Ornegdin A1 ve B1
hicrelerindeki sayilarin toplamini H
hesaplayan formul “= A1 + B1” seklinde
olmalidir. Elektronik cizelge programinda B
daha karmasik formdller de olusturulabilir. | [

N N
Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'ndaki I
“Kafeterya” etkinliginde 6ncelikle kitap I B
tzerinde musgterilerin tek tek 6deyecekleri B
hesaplari, toplam hesaplarini ve tim i
musterilerin 6dedigi hesabi tabloya yazarak I .
hesaplamalarini isteyiniz. Ogrencilerinize |

gerekli zamani veriniz. |
III»




<@l BNE =

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr’nda

| |

verilen tabloyu elektronik cizelgede g a

. - || | | |
olusturmalarini isteyiniz. Toplam hesap w . [ | | |
yapilacak htcreleri bos birakmalarini L Kafeterya
sdyleyiniz. Ogrencilerinize gerekli zamani | ) ) ) )

L. o X L . . L Asagidaki sorulari olusturdugunuz tabloya gére cevaplayiniz.
veriniz. Ogrencilerinize bir misteri icin
édeyecegi t0p|am hesabi formdul 1. Asagidaki segeneklerden dogru olani segerek isaretleyiniz?
kullanarak hesaplamayi gésterdikten sonra 3 Ka>K2 b) K5>K4 o Ka-k2 o) Ka+K5>K3+K2
o} g rencilerinizin tablodaki d |g er 2. Asagidaki segeneklerden yanlis olani segerek isaretleyiniz?
a)K3-2TL=K4  b) K2+1TL=K5 c) K5+6TL=K3 d) K2-5TL=K3

hesaplamalari formil kullanarak
yapmalarlnl Soyleyiniz_ 3. Cem’in 6dedigi hesap formdlu :....

4. Musterilerden alinan toplam hesap formdill

Elektronik cizelgede formiillerle
. , 5. Asagidaki ciimleler dogru ise “D”, yanlis ise “Y” yolunu takip ederek tek bir cikisa varmalisiniz.
bulduklari sonuglar, Calisma Kitabi’'nda Buldugunuz cikist daire igine aliniz.

aritmetik islem yaparak bulduklari - 1 Gk

sonugclarla karsilastirmalarini isteyiniz. D

M . .. Ci k h

Ogrencilerinize, bu tablodan daha poiigliiben

karmasik hesaplamalar olan tablolar da D Y 2. Giki
Cem en az hesap

distinmelerini saglayarak, “Bilgisayarda ol Nurey Comden D 3. Gk
mi, kagit tzerinde mi hesaplama yapmak D v NEEhesap odedh

daha tercih edilmeli?” sorusunu sorunuz. Figen ve Serkan Y 4. Cikis

ayni hesap 6dedi.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'nda Hepsi toplam 5. Cikis
“ . v . L Serkan Cem’den 6TL 99 TL 6dedi.
Kafeterya” etkinliginin bir diger Y\ fanla hosap ddledi, —
sayfasindaki sorulari cevaplamalarini Q M 6. Gikis
isteyiniz. Ogrencilerinize gerekli zamani ‘ Hepsi toplam
s e.y. Ogrencilerinize gerekli zama i y  Hepsitoplam py 7. Giks
veriniz.

Son olarak 6grencilerinize problemlerin Wiy Y

8. Cikis

¢6zimunde bilisim teknolojisi =
kullanabileceklerini, bu etkinlikte /
hesaplamalar daha kolay yapabilmek igin -
elektronik ¢izelge programinda bulunan

Ozellikleri kullandiklarini belirtiniz. Bir problemi ¢cézmek icin 6nce veriyi organize etmek ve géstermek gerektigini,
bu etkinlikte bunu bilisim teknolojisini kullanarak yaptiklarini vurgulayiniz. Tablo olusturulmadan dnce veriyi
organize ettiklerini ve bunu tablo tzerinde gosterdiklerini sdyleyiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin olusturduklan formdilleri kontrol ediniz. Ogrencilerinizin performansini islenis sirasinda sorulan
sorulara ve etkinlikteki sorulara verdikleri cevaplarin dogrulugu bakimindan degerlendiriniz. Tespit ettiginiz eksik
ya da yanlis 6grenmeleri gidermek icin farkli ydntemler kullanabilir ya da konuyu tekrar anlatabilirsiniz.




Voleybol Takimi - Parfum Yapiyorum-Tarlanin Alanini Bulallmj

Kazanim . .

2.1. Elektronik cizelgede formdlleri kullanarak cesitli problemleri ¢ozer.
BTBS-3: Buitiin problemi bilesenlerine ayirir.
BTBS-6: Tanimlanmis bir probleme bilisim teknolojilerini uygular.
BTBS-8: Problem ¢ézme durumunda veriyi organize etmek ve gdstermek icin bilisim teknolojilerini kullanir. |
Aciklamalar:
[!] 2.1. Huicre ad), aritmetik isaretler ve <(klclktir), <= (kUgUk esit), > (blyUktlr), >= (blylk esit), =(esittir),
<>(esit degildir), VE ve VEYA operatérleri kullanilarak formal yazdinlir. Formil yazma kurallari uygulatilir. Formdillere
iliskin standart hata iletileri vurgulanir.

1 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme
Ogrencilerinizden bir 6nceki derste olusturduklar formiillerin neler oldugunu sorunuz. Elektronik gizelgede
daha karmasik formullerin de olusturulabilecegini aciklayiniz.

islenis
Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'ndaki “Voleybol Takimi” etkinliginde verilen tablodaki oyuncularin maglarda
ortalama kac dakika oynadiklarini kitap tUzerinde hesaplamalarini isteyiniz.

Bu sirada matematik dersinde “mEn BN mlm N
gordikleri igslem onceliklerini hatirlatiniz. ..=:

Acilan her bir parantezin sirasiyla
kapatiimasi ve parantez igine her durumda
éncelik verilmesi gerektigini belirtiniz. islem
oncelikleri su sekilde olmalidir:

1. Parantez ici islemler

[ | | | | |
| =
B Voleybol Takimi

Asagidaki tabloda bir okul voleybol takiminda oynayan alti oyuncunun il
voleybol turnuvasinda oynadigi maglarda kagar dakika oynadiklarina iligkin
bilgiler yer almaktadir. Her bir oyuncunun maglarda ortalama kag dakika oynadigina
. ) . iliskin ortalama formdiliinii asagida verilen tabloya yaziniz. Bu hesap tablosunu .
2. Us alma |§Iemler| | formiil kullanarak elektronik hesap gizelgesinde hazirlayiniz.
o . . Elektronik cizelgede tabloyu olusturduktan sonra asagida goriinen A10
3' garpma ve BOIme |§Iem|erl hiicresine yazili “Eger” formuilini elektronik gizelgede aynen yaziniz. .

4.Toplama ve Cikarma islemleridir. B
Eger yan yana yapilan islemlerde parantez
yoksa carpma ve bdlme islemleri igin
oncelikle soldan baslayarak islemleri
yapmalari gerektigini sdyleyiniz.

Elektronik cgizelgede bu hesaplamayi
yapacak olsalar nasil bir forml
kullanacaklarini belirlemelerini ve elektronik
gizelge programinda denemelerini isteyiniz.
Bu amacla 6ncelikle problemi bilesenlerine
ayirmalan gerektigini vurgulayiniz. Problemi
parcgalar halinde ¢ézmenin bize kolaylik
saglayacadini; ayrica, hata yapma payini
azaltacagini belirtiniz.

Ogrencilerinizden kitapta verilen tabloyu
ortalama slUtunu bos kalacak sekilde H

Gruy Magtam

Ojulr\cular

S
il 2 3 i i i .
Ali 72 70 72 =(B3+03+D3+E3+E3:G3)/6 .
Emine % %5 A CA DAL A |

Eren 65 70 70 =(BA+Ca+D5+ES+ER£GE)E .

Sezin 75 %0 90 | §% %2 71 ElESauabiaiscrinersclelic]

=(B7+CTDT+E LG0)/6
=(88+08+D8+E8+F84G8)6

Mehmet 72 76

Hakan 20 %20 &%

=Eger (H6>H8 ; Sezin Hakan’dan gok oynamistir ; Hakan Sezin’den gok oynam|§t|r.))

elektronik cgizelge programinda 133333339 €ccecececee |
olusturmalarini isteyiniz. Ortalama sttunu etieu 1 leued 2 |
Formiiller “=” isareti ile Eger Formili:

icin formul olusturarak her oyuncunun
maclarda ortalama kag dakika oynadigini
hesaplamalarini isteyiniz. Bulduklari
sonuclan kitapta bos birakilan yerlere
yazmalarini sdyleyiniz.

nump

baslar. Formil yazarken
formul cubugu ya da hiicre
ici kullanilabilir.

= Eger ( Kosul ; ifade1 ; ifade 2 )

ise  degilse




Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'nda yer alan
“Parfiim Yapiyorum?” etkinligini okumalarini, verilen
problemi elektronik gizelge programini kullanarak
¢dzmelerini ve Calisma Kitabi'nda bos olarak
verilen tabloya yazmalarini isteyiniz.

Bu bdlimde verilen ortalama formili icin bir
ornek asagida verilmistir.

Yaz Cicedi
=(A2*70/100)+(B2*10/100)+(C2*15/100)+(D2*5/

100)

Ogrencilerinizden GCalisma Kitabi'nda yer alan
“Tarlanin Alanini Bulalim” etkinligini okumalarini,
verilen problemi elektronik gizelge programini
kullanarak cézmelerini ve Calisma Kitabi'nda bos
olarak verilen tabloya yazmalarini isteyiniz.

Olgme Degerlendirme

Ogrencilerinizi asagidaki élgitleri kullanarak
degerlendirebilirsiniz.

OLCUTLER

1. Etkinliklere aktif olarak katildl.

2. Verilen problemlerin ¢ézimune iligkin
olarak verileri uygun sekilde diizenledi.

3. Problem ¢ézmek icin elektronik gizelge
programinda formdilleri dogru sekilde yazdi.
4. Problem ¢6zimlerini tamamlayip kitap
Uzerine sonuglar yazdi.

Tespit ettiginiz yanlis ya da eksik 6grenmeleri
gidermek icin farkli yéntemler ve etkinlikler
kullanarak konu tekrari yapabilirsiniz.

l/(y

Parfiim Yapiyorum

Asagidaki tabloda bir parfim yapimcisinin bir sezon boyunca Uretecegi
parfumlerin igeriklerine iligkin bilgiler yer aimaktadir. Her bir parfim icin ayrnimis
malzemelerden kanigimlar hazirlanirken alkoliin %70’i, giil yaginin%10’u, thlamur

" Gigegdi yaginin %15’i ve portakal gigedi yaginin %5'i alinacaktir. Béylece farkli

| yogunlukta karigimlar elde edilerek parfiimler Uretiimeye hazir olacaktir. Bu
tabloyu elektronik hesap gizelgesinde malzeme ortalamasi igin formil kullanarak
hazirlayiniz. Buldugunuz ortalamalar asagiya yaziniz.

A B C D B JE
i e Alkol  Gil Yo ”’l‘"”l'ff Cigegi Partakal §1§egz Oltltzﬁznaeu
(ml) (ml) (m (m (ml)
2 Yoz Cicegi 70 40 30 100
3 Bahar Risgar | g9 20 60 70
4 Yagmur Esintisi 65 60 60 40
5 Agk Mavi 50 20 70 100
6 Gece Isiltist 90 90 70 20

Tarlanin Alanini Bulahm

Yesilkdy muhtari Hasan Amca’nin dért gocugu ve 300 doniim tarlasi
bulunmaktadir. Hasan Amca dért gocuguna bu tarlayl paylastirmak
istemektedir. Ali'ye Zeynep'in tarlasinin yarisini; Zeynep’e de Omer’in
tarlasinin yarisini vermektedir. En kiiglik kizi Ayse’ye ise Omer’in aldigi
tarla payinin iki katini vermek ve gocuklarina paylastiracagi her bir tarlanin
dikdortgen seklinde olmasini istemektedir.

Hasan Amca’nin tarla paylastirma problemini asagidaki tabloyu kullanarak
doldurunuz.

NOT: 1 déniim 1000 m dir.

( Kisiler Tarlanin Kenari Uzunluklar (m) | Tarlanin Cevresi (m) Tarlanin Alani (m?)
Kisa Kenar Uzun Kenar
Al 400 500 1800 20 000
Zeynep 500 800 2600 40000
Omer 800 1000 3600 80000
Ayse 1000 1600 5200 160000

Elektronik gizelge programinda yukaridaki tabloyu hazirlayiniz. Uygun grafik
turiint kullanarak bu tabloya ait grafigi olusturunuz.

Asagidaki sekilde Hasan Amca’nin gocuklarina disen tarla paylarina iliskin

| sekil gérilmektedir. Bos olarak verilen kutular agiklamaya uygun olarak renkli

® | kalemlerle boyayiniz.

. andak: dlkdmtgenlerden
lherbiri 20 déniimiiik alan;
Ay§e Ay§e Ay§e temsnl etmektedir,
Ayse |Ayse |Ayse B |
g
Zeynep| Omer [ Omer [ Omer | Omer I By iy

Do




Zeytin A§aci - Tiirk Basketbol Milli Taku@

Kazanim 2.2. Elektronik cizelgede grafikleri kullanarak cesitli problemleri ¢ozer.

BTBS-3: Butun problemi bilesenlerine ayirir.

BTBS-6: Tanimlanmis bir probleme bilisim teknolojilerini uygular.

BTBS-8: Problem ¢ézme durumunda veriyi organize etmek ve gdstermek icin bilisim teknolojilerini kullanir.

1 Ders Saati

Kelime Bilgisi
Grafik

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme

Ogrencilerinize “Zeytin Agaci'ni biliyor musunuz? Hig zeytin agaci gérdiiniiz mii?” gibi sorular yéneltiniz. Tim
canlilar gibi zeytin agacinin da ¢evre kosullarina uyum saglayamadiklari zaman yasamlarini siirdiremeyeceklerini
vurgulayiniz. Ogrencilerinize “Anavatani Anadolu olan zeytin agaci 30° - 45° Kuzey ve Giiney enlemleri arasina
dusen Ilk iklim kosullarinda yetistirilebilmektedir. Zeytin agaci yillik 700-800mm yagis, ortalama 0-800m yukseklik
ve -7 °C ile 40 °C arasi sicakliklarda ve ortalama nemin 65mg'i gecmedigi bolgelerde yetisebilmektedir.” bilgisini
veriniz.

islenis

Etkinlikte zeytin agacinin yasam sartlarina gére yasayabilecegi bolgelerin belirlenebilecegini sdyleyiniz. Calisma

Kitabi'nda yer alan “Zeytin Agaci” etkinligini acarak problemi okumalarini isteyiniz.

|| | ] | . L . S opiss
l...l . .l Ogrencilerinize bir problem verildigini
.l u .lll. » ve onlarin bu problemi bilisim teknolojisi
B et i Zeytin Agact araglanni kullanarak ¢ézeceklerini belirtiniz.
1 1 L S e
Problemleri ¢cbzerken verileri dizenlemek
) Anavatani Anadolu olan zeytin agaci 30° - 45° Kuzey ve Gulney enlemleri - .. .
arasina dugen 1lik iklim kosullarinda ticari anlamda yetistirilebilmektedir. Zeytin ve Sonuglarl gOStermek Icin b|||§| m
agaci yilhk 700 - 800 mm yagis, ortalama 0 - 800 metre ylkseklik ve .. .. .
-7 °C ile 40 °C aras! sicakliklarda yetigebilmektedir. Asagidaki grafiklerde verilen teknO'O]l'erlnl kullanmanin (;Ok avantajll
bilgilerden yararlanarak zeytin agacinin Turkiye’de yasayabilecegi bolgeleri - T, . « .
| = belirleyiniz. Bu yerlesim yerlerinin yillik yagis miktari, ortalama yiikselti ve en Oldugunu VUrgUlaylan. Og rencilerinize
disuk sicaklik ile en yiiksek sicaklik bilgisini icerecek sekilde asagidaki tabloyu . . Lo - .
doldurunuz. etkinlikte verilen grafigi ve bilgileri
p N kullanarak tabloyu o&lcltlere goére
A B C D . ..
Zeytin Agaci Yillik Yagis Miktari Ortalama Yukselti Ortalama Sicaklik d0|durma|arlnl ISteyInIZ
1| vetistirme Yerteri (mm) (m) c . e . - -
7| Eoe 569 500 52 Ogrencilerinize “Hangi grafik tirlerini
Akdeniz 828,5 378 16,4 age . . . .
j I 573 . =5 biliyorsunuz? Bu gradik turleri hangi
e durumlarda kullanilir?” sorularini yéneltiniz.
) =. Elektronik gizelge programinda yukaridaki tabloyu olusturunuz. Uygun grafik . i .
/] | torin kullanarak bu tablonun grafigini hazirtayiniz. Elektronik cizelgede nasil grafik
, A B G ) £ F s ) olusturuldugunu tekrar ediniz.
Bblge Ortalama Ortalama En Yuksek | En Dusik Ortalama | Ortalama
1 9 Yiikselti Sicaklik(C") | Sicakiik(C’) | Sicaklk(C’)| Nem Yagis
2 | Marmara 110 13,5 44,6 -27,8 g 654,3 1, . . T . .
B 0 o by . - = Grafik: Veriler arasindaki iliskilerin
4 | Akdeniz o 164 g =F g 708 sayisal bigimde degil de grafiklerle,
5 | Karadeniz 397 12,3 44,2 -32,8 70,9 8285 . i
6 | g Anadolu 1012 106 418 -36,2 62,6 302 gubuklarla, pasta dilimleriyle, kabarciklarla,
7 | Dogu Anadolu 1403 9,7 44,4 -45,6 60,9 569 .. . m 0 0
|8 | Gineydogu Anadois | 744 5 8 7] s34 5845 alanlarla, radar gizimleriyle vb. gésterimidir.
YUKSELTI - YAGIS GRAFIGI SICAKLIK - NEM GRAFIGI
fu‘;g 8 Ogrencilerinizden kitap Ulzerinde
60+ —
1200 404 i 1 olusturduklar tabloyu elektronik gizelgeye
1000 i L H N
800 i % aktarmalarini ve bu tablonun grafigini
oy ] iggu_g —:H—g““?ﬂ—e‘ —BJJ— cizmelerini isteyiniz.
21 —( -G0S < 5 £ 5 £ Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'ndaki
£ E oo § 7 “Turk Basketbol Milli Takimi” etkinligini
< \?\ﬁ_be 8 \?S{bt’ ‘?S{ob ?S{ob . :I,%' .
N & & o okumalarini isteyiniz. Ogrencilerinize
[Jortalama yiiksetti O & [Jortalama sicaklik  [Jen diisiik sicaklik
[Jortalama yagis & [ en yiiksek sicakiik [[] ortalama nem

i nump




tabloyu d&lcitlere gére doldurmalarini
isteyiniz.

|| | Ogrencilerinize bildikleri grafik tirlerini
sorarak bu tdrlerin hangi durumlarda
kullanildigini séylemelerini isteyiniz.

e

takip etmektedir. Tiirk basketbol milli takiminin oyuncularinin pivot, kisa forvet,

Elif basketbola merakli oldugu igin Turk basketbol milli takiminin oyuncularini
uzun forvet, skorer guard ve oyun kurucu mevkilerinden olusan bir siniflandirma

| Elektronik gizelge programinda nasil grafik belilanmesind et alduguns S3renmiair. Eife yardmer oimal ign onun
OlU tUrUldUVUnU tekrar ediniZ / hazirladi§i asagidaki tablo ve grafikten yararlanarak basketbol milli takimi
§ g ) oyuncularindan segeceginiz 5 oyuncunun isimlerini ve mevkilerini tablo 2’ye
Ogrencilerinizden kitap Uzerinde yerlestiriniz.
. . Vs ; istest
olusturduklari tabloyu elektronik cizelgeye Oynen—[Pagisyon —TBoy] 220(— Ecernk Aol
Kt | bu tabl figini Cenk Akyol kisa forvet | 198 [ busan Cantekin
. aKtarmailarini ve bu tablonun grarigini s Gt | 218 ] EllEnderArslan
: i . Ender Arslan  |oyun kurucu [190 | 2104— 7 Kerem GoIntim
lemelerlnl ISteyInIZ' Kerem GéIniim | uzun forvet |208 M / gl [[] Kerem Tungeri
Kerem Tungeri  |oyun kurucu | 194 g [l Sinan Giiler
- o . Sinan Giler skorer guard | 192 200 H é [l Baris Ermis
olgme Degerlend"'me Barig Ermig oyun kurucu | 192 = ' é Pl izzet Turkyimaz
L . .. - . Izzet Turkyllmaz |uzun forvet |214 % 0 Faruk Asik
Ogrencilerinizin performansini asagidaki Omer Faruk Agik |pivot 214 7 — e e
T . o . G Semih Erden pivot 211 | 190 m ‘ é B4 Semin Erden
Olctleri kullanarak degerlendirebilirsiniz: e 7 [ Emir Preldzic
Oguz Savasg pivot 211 / : é B Oguz Savas
Omer Onan skorer guard | 191 | 180. | é 2 Omer Onan
Sertag Sanli pivot 212 ' . g B8 Sertag Sanli
GWUTLER Ersan |Iya§ova“ kisa forvet |208 0 g [ Ersan llyasova
Hidayet Turkoglu  kisa forvet 208 | ;¢ % B Hidayet Tarkoglu
T . Furkan Aldemir |uzun forvet |207 é )
1. Etkinliklere aktif olarak katildi. T é EFurkan Aldemir
- - - < . Dogus Balbay
2. Verileri uygun sekilde organize ederek Enes Kanter [Pt 2% 160 By B Enes Kanter
. tablolari dogru sekilde doldurdu. C - A;abloz Segllen Oyunou '-iS(;esi — )
- yuncu Adi yuncu Mevkisi
ili i i Dogus Balb: ki
3. ligili tablolar elektronik gizelgede Dodus Balbay S keny
0|U§‘turdu Hidayet Turkoglu klsaf?rvet
. Kerem Gonliim uzun forvet
. 4 T bl fkt T egt E:ees Kanc‘teru pivot
. labloya uygun grafik turunu sectl.

5. Elektronik cizelge programinda grafigi
uygun sekilde olusturdu.

||
. Tespit ettiginiz yanlis ya da eksik
| 6grenmeleri gidermek igin farkl egitim
yontemleri ve etkinlikler kullanarak
giderebilirsiniz.

. Elektronik gizelge programinda yukaridaki tabloyu hazirlayiniz. Uygun grafik
tartind kullanarak bu tablonun grafigini olusturunuz.

. 1 )1 =




Sehirlerarasi Mesafeler - Sicak mi? Soguk mu’.D

Kazanim 2.3. Elektronik gizelgede amacina uygun mantiksal karsilastirma yapar.

BTBS-1: Hesaplamalari (deneysel, matematiksel vb.) yapmak igin uygun teknolojiyi secerek problemleri

cOzer.
Aciklamalar
[ 2.3. Eger komutu kullanilarak karsilastirma yaptirilir.

2 Ders saati

Kelime Bilgisi
Eger (if) Komutu

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme

Tahtaya “Yagmur yagmazsa piknige gidelim.” ya da “Sinifini gegersen sana bisiklet alacagim.” gibi glnlik
hayatta sikca kullandigimiz birkag kosul ciimlesi yaziniz. Ogrencilerinize bazi kararlarin veriimesinde mantiksal
karsilastirmalar yapildigini séyleyiniz. Ornegin, notlarina gére sinifi gegip gecmediklerine karar verilirken 45'ten
kiclik ortalamalarin “kaldi”; 45 ve daha buylk ortalamalarin “gecti” olarak belirlendigini aciklayiniz.

islenis

Hesaplamalari yaparken bilgisayarda uygun teknolojiler kullanmanin gerekliligini vurgulayiniz.
Bu tip hesaplamalar icin elektronik gizelgenin kullanildigini belirtiniz. Elektronik gizelgede mantiksal karsilastirmalarin

gEEEEE N H EN § EEN B EEN | | | [

N =l || || =

(][ B HEE ||

1N || | | HEE ]

L | | || |||

g _EE = u || | N
|| H H BEEN | |

Istanbul Bahgelievler Zeki Miren Sokaginda oturan Cemil, yaz tatilinde énce
dedesinin Malatya’daki evine ardindan sira ile Mersin’deki dayisina, Gaziantep’teki
teyzesine, Sanliurfa’daki amcasina ve Mardin’deki halasini ziyaret edecek. Kiigiik
halasi ile birlikte Kayseri’de askerligini surdiiren abisini ziyaret edecek. Ardindan
istanbul’daki evlerine dénecektir.

\ Buna gore asagidaki tabloyu elektronik gizelge programinda olusturunuz.
' “Eger” komutunu kullanarak Cemli’e gore iller arasindaki mesafeler; cok uzak,
uzak, yakin olarak gdsterecek bu tabloyu tamamlayiniz.

Cemil'e Gore iller Arasi Uzaklik )

( Nereden Nereye Mesafe (km)
istanbul Malatya 1114
Malatya Mersin 458
Mersin Gaziantep 275
Gaziantep Sanliurfa 137
Sanliurfa Mardin 188
Mardin Kayseri 678
_ Kayseri Istanbul 773 )
L Toplam

Cemil’e gore iller arasi mesafeler;
450 km ve Ustl ise: Cok uzak / 201-449 km arasi ise: Uzak / 200 km alti ise: Yakin'dir.

yapllabildigini, bu islemler yapilirken “=, <,
>" gibi operatorler ve “Eger” (IF) komutunun
kullanildiini 6grencilerinize sdyleyiniz. If
komutunun ve gerekli operatdrlerin
kullanimini basit bir 6érnek Uzerinde
aciklaymniz.

Elektronik Cizelgede “Eger” (If)
Komutunun ve Operatérlerin Kullanimi:
Yapilmak istenilen islemin yazilacagi hiicre
secilmelidir. Hazir formillerden “Eger”
secilmelidir. Oncelikle kosul belirlenmeli
ve “Mantiksal Sinama” bdélimine
yazilmaldir. Bu kosulun belirlenmesinde
operatérler kullanilacaktir. Ornegin C7
hicresinin 45'ten kiiclk oldugu durumlar
icin bir kosul yazilacaksa “Mantiksal
Sinama” bélimuine “C7 < 45” yaziimalidir.

Mantiksal karsilastirmanin dogru oldugu
durumlarda hicreye yazilmasi istenen
mesaj ya da hesaplama sonucu
“eger_dogruysa_deger” boélimine
yazilmalidir. Mantiksal karsilagtirmanin
yanls oldugu durumlarda hicreye
yazilmasi istenen mesaj ya da hesaplama
sonucu “eger_yanlissa_deger” bdlimuine
yaziimalidir. Eger komutlan birbirlerine “+”
isareti ile eklenerek kullanilabilir.




B Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'ndaki u m E EEE EA
“Sehirlerarasi mesafeler” etkinligini ..... .. “En
okumalarini, kitap Gzerinde bos olarak ] I..: ...l | | E E

B I verilen balime “Cemil'e gore sehirlerarasi HEN Sicak m1? Soguk mu? NH B

mesafeleri hesaplayarak yazmalari
gerektigini” belirtiniz. Tabloda yer alan

Ipek ve Melek, okul kermesinde satiimak iizere asagidaki tabloda oldugu gibi
|| cesitli iceceklerin bulundugu yemek listesini elektronik gizelge programini
kullanarak hazirlamak istemektedirler. ipek ve Melek igin elektronik gizelge

. “Cemile Gore lller Arasi Uzaklik Durumu” =  programinda “E@er” komutunu kullanarak iceceklerin farkli sicakliklardaki
sepen ae s s . . '~ —< "~ durumunu (sicak, soguk) gésteren bir tablo olusturunuz. Tabloyu olustururken
boélimi icin elektronik gizelge programinda — asagidaki adimlan izleyiniz.
“Eger” komutunu kullanarak yazmalarini
iSteyi niz. 1. Tablodaki iceceklerin sicaklik derecelerini yazarak servis sekillerini érnekteki
Ogrencilerinizden kitaptaki tabloyu gibi belirtiniz.
. elektronik c¢izelge programinda
olusturmalarini sdyleyiniz. “Cemil’e Goére A B c
. " . . icecekler Sicaklik Servis Sekli
lller Arasi Uzaklik” sitununda veriler 1 [Cay 100 Sioak
OlgUtlere gore sehirlerarasi mesafeleri § ;imh"“ata
anhve
otomatik olarak hesaplayan formali 4 | Kola
. . 5 | Meyveli Gazoz
olusturmalarini séyleyiniz. 6 | Maden Suyu
A\ : st . 1 H 7 | Meyve Suyu
Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'ndaki N ST
“Sicak mi? Soguk mu?” etkinligini 9 | sut
. . . 10 | Ayran
okumalarini, kitap Gzerinde bos olarak 11| Salep
verilen bélimlere verilen iceceklerin sicaklik
ve servis sekillerini yazmalarini isteyiniz.
7 : FL STy FTarn: 2. Igeceklerin durumunun elektronik
O Tabloda yer alan “Servis Durumu” bélima sizelge programinda otomatik olarak y 5o Y
. S P yazilabilmesi icin C3 hiicresine yazilmasi 7. OKUL KERMESINE DAVETLISINIZ ¢
Iglﬂ elektronlk leelge programlnda Eger gereken formult, “Eger” komutu kullanarak \:; Orenci velferimizin :
komutunu kullanarak yazmalarini isteyiniz. yaziniz (Eger kosulu ile sicak soguk L ol amihind
A o e . i degerlerini hesaplatirken 40 °C’den yiiksek Ll ¥ Sizleri de aramizda gormek isteriz,
. Ogrencilerinizden elektronik cizelge igecekler igin “sicak” digerlerini “soguk” ot Baha Yeaiae & )
. . sonuglarini hesaplayiniz.). : 7a 06 - 07 Mayas 2011
programinda kitaptaki tabloyu
olusturmalarini ve durum sitununa verilen
Olcutlere gbre otomatik olarak iceceklerin
. - 31
. servis durumlarini yazdiran formula . _

B olusturmalarini séyleyiniz.

Olcme Degerlendirme
Ogrencilerinizin performansini agagidaki élgtleri kullanarak degerlendirebilirsiniz:
1. Etkinliklere aktif olarak katild.
2. Verilere uygun sekilde tablolar doldurdu.
| 3. Elektronik cizelgede tabloyu uygun sekilde olusturdu.
4. “Eger” komutunun kullaniimasiyla ilgili situnu dogru sekilde olusturdu.
Tespit ettiginiz yanls ya da eksik 6grenmeleri farkli 6gretim yéntemleri ve etkinlikler kullanarak giderebilirsiniz.




Dinya’nin En Yiiksek Binasi - Nerede Yﬁzelim‘D |

Kazanim

2.4. Elektronik gizelgede kosullu bigimlendirme yapar.

BTBS-1: Hesaplamalari (deneysel, matematiksel vb.) yapmak icin uygun teknolojiyi secerek problemleri cozer.
Aciklamalar

[1]: 2.4. Kosullu bigimlendirme &zelligi kullandirilir.

1 Ders Saati

Kelime Bilgisi
Kosullu Bigimlendirme ||

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme

Ogrencilerinize elektronik cizelge programinda bir tabloda yer alan verileri belirli bir kosula gére bicimlendirmek
istediklerinde ne yapmalari gerektigini sorunuz. “Mantiksal Karsilastirma” komutunun bigimlendirme 6zelligi olup
olmadigini sorunuz.

islenis

Ogrencilerinize “kosullu bicimlendirme” ézelliginin bir kosula gére istenen hiicrelerdeki metinleri bicimlendirdigini
aciklayiniz. Bu komutun kullaniminin “Eger” komutuna benzedigini sdyleyiniz. “Kosullu bigcimlendirme” komutunun

nasil kullanildigini basit bir drnek Gzerinde uygulamali olarak grencilerinize gdsteriniz. Deneysel ve matematiksel .

hesaplamalari yapmak icin uygun teknolojiyi segerek problemleri cozmeleri gerektigini vurgulayiniz.

GEN BN N H El H ENE B EEN [ |
BaE = ..=. - . Elektronik Cizelgede Kosullu Bicimlendirme

EEEN u : Oncelikle * iGi irme”
o o - - _ Emme Komutu: Oncelikle “Kosullu Bigimlendirme
= M W EEECY Dlnya’nin En Yiiksek Binasi "% ®E komutunun uygulanmasi istenen hiicreler

y/) Diinya’nin su andaki en yiiksek 15 binasinin yiiksekligi asagida bulunan tabloda i§are‘t|enme|idir_ “Bigim” menutsunden “KO§U”U .
verilmistir, inceleyiniz. L. . ..
Bicimlendirme” segenegdi tiklanmalidir. Agilan B
( TABLO: Diinya ‘nin En Yiiksek 15 Binas h .. . . i T
= pencere Uzerinde istenen kosul belirtiimelidir. .
Sral A | Ulke | Sehir ‘(Tap_':::“? Vitkseklik L’fat | Yuksokii . ) ' .
o [PV Bu kosul, segilen hiuicrelerdeki sayilarin belli
1 | Burj Dubai BAE Dubai 2009 | 828m 160
2 | Taipei 101 Tayvan | Taipei 2004 | 509 m | 101 bir sayidan buyuk|ugu, e§|t||g|, kuguk|ugu
3 | Sangay Duinya Finans Merkezi Cin Sangay 2008 | 492m | 101 .
4 | Uluslararasi Ticaret Merkezi Hong Kong | Hong Kong 2009 | 483m 118 Olab|||r K0§u|dan sonra b|g|m Seg||mel|d|r
5 | Petronas Ikiz Kuleleri Malezya Kuala Lumpur| 1998 | 452 m 88 ) ) .
6 | Nanjing Greenland Finans Merkezi| Gin Nanjing 2003 | 450m | 89 KO§U|a uyan ve uymayan metlnlerln naSIl
7 | Willis Kulesi ABD Sikago 1973 | 442m | 108 L. . .. . . I
8 | Guangzhou Bat Kulesi Gin Guangzhou | 1973 | 442m | 108 bicimlendirilecegi “Kosullu Bigimlendirme” [ | .
9 | Trump Hotel ve Kulesi ABD Sikago 2009 | 423m | 96 o . . .
10 | Jin Mao Kulesi Cin Sangay 1998 | 421m | 88 dugmesme tiklanarak belirlenmelidir.
11 | 2 Uluslararasi Finans Merkezi Hong Kong | Hong Kong 2003 | 416 m 80 . .
12 | CITIC Plaza Cin Guangzhou 1997 | 391m | 69
13 | Shun Hing Square Cin Shenzen 1996 | 384 m | 102 2o . L . | . .
14 | Empire State Binas: ABD |NewYok | 1931 | a81m | 78 Ogrencilerinizden Galigma Kitabr'nda yer ggis i
15 | Centrel Plaza Hong Kong | Hong Kon 1992 | 374m | 74 . . . RTIT]
< S L | alan “Diinyanin En Yiiksek Binasi” etkinliginde B
) | \ Elektronik gizelge programinda bu binalara iliskin bilgileri ve “Eger” komutunu kullanarak Venlen b|lg|ler| |nce|emeler|n| |Stey|n|2- Etk|n||kte I .
=.‘ bina ytiksekliklerinin durumunu (gok yiiksek, yiiksek, algak) gosteren bir tablo olusturunuz. . - . . . I . .
¥ Buna gore, kosullu bigimlendirme 6zelliklerini kullanarak 500 metre ve daha fazla verilen bllgller‘l elektronik leelge progr‘amlnda
'yiikseklikteki binalari “cok yiksek” binalarin bulundugu hiicreleri mavi, 400 - 499 metre . . . . ..
arasi yiikseklikteki binalari “yiiksek”, binalarin bulundugu hiicreleri sari ve 399 metre ve bir tablo halinde O|U§turm alarini |Stey| niz. . .

daha az yukseklikteki binalan “algak”, binalarin bulundugu hticreleri “kirmizi” renk yapiniz.

Ogrencilerinize etkinlikte verilen bina
uzunluguna goére kosullu bicimlendirme |
yapilmasini hatirlatiniz.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'nda yer | |
alan “Nerede YUzelim?” etkinliginde verilen |
bilgileri incelemelerini isteyiniz.




Ogrencilerinizden vyuzilebilecek
merkezleri kitapta verilen harita Uzerinde

. . isaretlemelerini séyleyiniz.
Ogrencilerinizden Elektronik gizelge
programinda yUuzulebilen merkezlerin
|| isimlerini ve bu merkezlerin haziran ayi deniz
suyu sicakliklarini iceren bir tablo
olusturmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize
tabloda deniz suyu sicakligina gére (en az

20°C) yuzulebilecek merkezleri “kosullu s s .
thi alanyal iskenderun
H bigimlendirme” zelligini kullanarak mavi 7\,\’/\0
renge doénustirmelerini sdyleyiniz. L R )

\ Yukardaki Turkiye haritasinda gériilen bazi sahillerin Haziran ayi deniz suyu
sicakligi asagida verilmistir. Bu bilgilerden yararlanarak elektronik cizelge programinda

Olcme Degerlendirme ..
. . . o . o -/ bir tablo olusturunuz. Yiizebilmek igin su sicakliginin en az 25 °C olmasi gerekmektedir.
OgrenC|Ierln|Z|n performanSIr]I a§ag|dakl ‘// Buna goére ylizmeye elverigli olan merkezlerin bulundugu hiicreleri, “Kosullu

OlQUtlerl kullanal’ak degerlendirebi”rSiniZ: Bigimlendirme” 6zelligini kullanarak mavi renk yapiniz.
1. Etkinliklere aktif olarak katildi.

. . Merkez Sicaklik (°C) Merkez Sicaklik (°C)
2. Verilere uygun sekilde tablolari

iskenderun 27 izmir 25

O|U§turdu. Anamur 27 Ayvalik 16

3. Elektronik gizelgede tabloyu uygun Alanya 2 Tekirdag 18

. Antalya 25 Kumkady 16

§ek|lde 0|U§turdu. Finike 25 Akgakoca 15

| 4. Olusturdugu tabloda “Kosullu roye 24 smop 19

.. . » o P o . Marmaris 21 Samsun 15

Bigimlendirme” 6zelligini dodru sekilde Bodrum o1 Tabaon P

. kullandi. Kusadas! 23 Hopa 11
Cesme 25

Tespit ettiginiz yanlis ya da eksik
6grenmeleri gidermek igin farkli 6gretim
ydéntemleri ve alternatif etkinlikler

I kullanabilirsiniz.

B N =TT




Neler Ogrendim? )

1. B6liim

Ogrencilerinizden bu bélimde verilen
bilgiler dogrultusunda elektronik c¢izelge
programini kullanarak tabloyu olusturmalarini
ve kosullu bicimlendirme formull kullanarak
“Hava Kirliligi Siddeti”ni hesaplamalarini
soyleyiniz.

Doga ve insan kaynakli salinimlar sonucu, atmosferde bulunan kirleticilerin belirli seviyeleri
asmasl ve uygun meteorolojik kosullar altinda canli ve cansiz varliklar tizerinde olumsuz

etkiler yapmasi olayina “hava kirliligi” ismi verilmektedir. Hava kirleticileri ok gesitli olmakla
beraber, kentsel hava kirliligi genellikle atmosferde bulunan kikirtdioksit (SO, ) ve pargaciklar
(P.M) yogunluklarinin &lglilmesiyle saptanmaktadir. Asagida hava kirliligine gére yapilmis
bir siniflandirma verilmistir.

2. Bolim

Ogrencilerinize hava kirliligi siddeti
degerini “Eger” komutu ile olusturuldugunda
yazilmasi gereken formliin hangi secenekte
dogru olarak verildigini bulmalarini sdyleyiniz. il IIIC IEST I

R :
St -

s

http://www.dmi.gov.tr/

[1 - 4. sorulan yukaridaki bilgileri kullanarak cevaplaylnlz.j

3. Bolim
Ogrencilerinizden “Kosullu Bigimlendirme”
6zelliginin islem basamaklarini bulmalarini

1 Meteoroloji Genel Mudurliginde meteorolog olarak galistiginizi distininiiz.
\ Asagidaki tabloda verilen illerin hava kirliligi siddeti ile ilgili bir rapor yazmaniz ve bu
rapor igin bir tablo olusturmaniz istenmektedir. Buna gore elektronik gizelge programinda

ilgili tabloyu olusturup gerekli formili yazarak hava kirliligi siddetini hesaplayiniz.

isteyiniz. A 5 c
y 1 il Adi Hava Kirliligi Degerleri Hava Kirliligi Siddeti .
2 | Manisa
3 | lIstanbul
4 | Bartin
5 | Hatay
6 | Rize .
7 | Agn
- v \ 75 = T S
u Neler Ogrendim?
2 Hava kirIiIi?i §idd§ti degerirji “Eger” kom.utulnL'J kullanarak yapan Elif'in yazmasi 4 BOIUm
gereken formil hangi sikta dogru olarak verilmistir? ||| L. | L. h k || .. dd t .
erin Isimilerini ve nhava Kirlligl siaaetine
a. Eger (B2/ 20; “YOK”; Eger (B2*50; “Zayif”; Eger (B2<80; “Orta”; Eger (B2<100 “Kuvvetli)). i|i§kin deg‘;erleri g@steren grafigi, elektronik .
b. Eger (B2< 20; “YOK”; Eger (B2>50; “Zayif”; Eger (B2>80; “Orta”; Eger (B2<100 “Kuvvetli”)))). gizelge programlnda O|U§turmak gerekirse
@Eger (B2< 20; “YOK”; Eger (B2<50; “Zayif”; Eger (B2<80; “Orta”; Eger (B2<100 “Kuvvetli”)))). gl’aflk SihirbaZI Ozelllglnln kullanllabilecegini .
d. Eger (B2+ 20; “YOK”; Eger (B2*50; “Zayif”; Eger (B2+80; “Orta”; Eger (B2<100 “Kuvvetli”)))). o . .
6grencilerinize hatirlatiniz.
3 “Kosullu Bigimlendirme” 6zelligini kullanarak hava kirliligi siddeti kuvvetli olanlari . ; L. I
\‘ kirmizi renklerde yazdirmak isteyen bir 6grenci hangi islem basamaklarini yapmalidir? Bir sonraki ders icin . I . .

a. dosya - farkli kaydet - bicimlendir - esit kosulu - kuvvetli - kirmizi renk

Ogrencilerinizin bir sonraki ders igin yanlannda B B
veri depolama cihazi (harici bellek vb.) getirmelerini B B

b. araglar - bigimlendirme - hiicre degeri segimi - esit kosulu - kuvvetli - kirmizi renk segimi

c. dosya - bigim - kosullu bigimlendirme - hiicre degeri segimi - araglar - bigimlendirme - tamam 3 L.
bigim - kosullu bigimlendirme - hticre degeri secimi - esit kosulu - kuvvetli - kirmizi ISteyInIZ' .. .=
4 lllerin isimleri ve hava kirliligi siddetine iliskin degerlerini gésteren grafigi elektronik f an - . \ I .
\ cizelgede olusturmak istersek hangi semboli kullanmallyiz? Kirmizi gergeveli OZ Degerlendll’me Formu . .
kutucuklara i t koyarak belirtiniz. A o . L .
SoHTaa S oyare b Ogrencilerinizden Calisma Kitabr'’nda 71. m
. N - . ., .
2= mnmoas [ | sayfadaki Oz Degerlendirme Formu 2'yi kelime BN
o oysc || T & skl 6, 3¢ ][~ A - islemci programinda doldurmalarni ve dijital Griin
dosyalarina yerlestirmelerini isteyiniz. |

> Kontrol Listesi
Ogretmen Kilavuz Kitabi'nda yer alan kontrol
listesinin ilgili bolumunad doldurabilirsiniz)

\.
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= = = = = Grofikler -

Metin  Ustbilgi Wordrt Imza MNesne Simge
Kutusu ve Altbilgi - Satini~
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Siire: 7 Ders Saati
H Unite Degerlendirme: 1 Ders Saati
N
Kazanimlar
3.1. Veri tabaninda tablo olusturur ve dizenler.
B 3.2. Veri tabanindaki tablolar arasinda iliskiler kurar.
[ | 3.3. Veri tabaninda form olusturur ve dizenler.
3.4. Veri tabaninda sorgu olusturur ve diizenler (BTBS-6).
3.5. Veri tabaninda rapor olusturur ve dizenler.
H -
Etkinlikler
1.  Okul Pilav Glnu
] N 2. Sinif Bagkaninin Adres Bilgileri
3. Form Olusturuyorum
4. Sorgulamalar
5. Rapor Olusturuyorum
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Kazanim

3.1. Veritabaninda tablo olusturur ve dizenler.
Aciklama:

[!] 3.1. Alanlardaki bigim 6zelliklerinin nasil degistirilecegi agiklanir (alan boyutu, numara, tarih bigimi vb.).

Filtre uygulatilir ve kaldirilir.
3 Ders Saati

&)
- z Filtre

Kelime Bilgisi

i

Ders Oncesi Hazirlik:

e Calisma Kitabi’nda verilen tablolar veritabani programinda olusturunuz ve sinifa getiriniz.

e QOgrencilerinizin bu tinite boyunca kullanacaklan bilgileri saklamak igin ag izerinde bir klasér olusturunuz

ve 6grencilerinizin bilgilerini bu klasére kaydetmelerini saglayiniz.

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme

Dersin basinda 6grencilerinizi, olusturacaklari veri tabani dosyasini bu Unite boyunca kullanacaklarindan varsa

Ankara Mamak Kuvaymilliye ilkégretim Okulu 1985 yili mezunlarinin katiimi ile “85’liler
pilav gtint” dlizenlemistir. 7/C sinifinin baskani olan Duru, 1985 yilinda ayni okuldan mezun
olmus olan babasina o dénemdeki sinif bagkaninin adini sormustur. Babasi ve sinif
arkadaslar Duru ile keyifli bir oyun oynamak icin etkinlikteki ipuglarini sirasi ile vererek
Duru’dan 85’liler pilav glinindeki eski sinif baskanini bulmalarini teklif etmislerdir.

37 ve 38. sayfalarda verilen tablolari, veri tabani programinda ayri tablolar olarak
olusturunuz.

[ Kigisel Bilgiler Tablosu )]

SIRA| ADI SOYADI SAC BOYU GOz MESLEK | AYIRT EDICI
NU. RENGI RENGI OZELLIK
1 Rabia | UZUNER sari 170 ' ela doktor kivircik sagh
2 Ecesu | TEMUR sari 170 | kahverengi = 6gretmen | cilli

3 Rengin | SARI sarl 170 | siyah muhendis | g6zIUkIU

4 |Berfin | TURKOGLU sar 170 | mavi avukat kivircik sagh
5 Sadenur ARAPKIR siyah 180 | ela doktor Gilli

6 |Giilsah | OZCAN sarl 170 | yesil dedektif | diz sagh

7 Salih ECEM sari 165 | mavi gazeteci | dalgali sagli
8 Orhan SIRIN kahverengi | 160 | kahverengi | mihendis | dalgal sagl
9 Bircan | AKBULUT | sarn 170 | mavi teknisyen | kivircik sagli
10 Sedat |GUL kahverengi | 155 | yesil teknisyen | yok

11 limran AKAR sari 180 | ela doktor diz saclh

12 Sezen | OKGU sarl 170 | mavi teknisyen | yok

13 Filiz YILDIRIM siyah 170 | kahverengi | gazeteci  diz saclh

14 Giray ERCIN sari 172 | siyah o6gretmen | gozIukli

15 'Same | TUNAL kahverengi | 169 | siyah ev hanimi | kivircik sagli
16 Zeynep | UNAL sari 170 | mavi avukat g6zIikli

17 Hasibe |AYDUR siyah 166 | kahverengi | gazeteci | kivircik sagli
18 Fadime | BIRCAN kahverengi | 164 | kahverengi | gazeteci | dalgal saglh
19 Kadir ULUSOY sari 170 | siyah ev hanimi | gozIukli

20 Murat | BILGE sari 170 | mavi teknisyen | diiz sagh

21 Nermin | UNAL sari 170 | mavi o6gretmen | yok

22 |Hakan | SISKIN sari 170 | mavi avukat diiz sagh

7]

kisisel kaydetme cihazlarina (disket, flas disk vb.), eger yoksa bilgisayarda sizin olusturdugunuz bir klasére

kaydetmelerini sdyleyiniz.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'ndaki
“Okul Pilav Gunu” etkinligini agmalarini
isteyiniz. Ogrencilerinize bu etkinlikte okulun
eski mezunlarina ybénelik bir anma gini
dizenlendigini ve eski mezunlardan birinin
kizi olan Duru'dan 1985 yilinda kimin baskan
oldugunu verilen ipuclar ile bulunmasi
istendigini belirtiniz. Bu etkinlikte verilen
tablolari 6grencilerinizden incelemelerini
isteyiniz.

islenis

Ogrencilerinizden veri tabani programini
acmalarini isteyiniz. Galisma Kitabi'nda
verilen “Kigisel Bilgiler Tablosu” ve “Adres
Bilgileri Tablosu”nu veri tabani programinda
olusturmalarini isteyiniz. 1. Tablo’nun
isminin “Kisisel Bilgiler” ve 2. Tablo’nun
isminin ise “Adresler” olmasi gerektigini
6grencilerinize sdyleyiniz.

Ogrencilerinize veri tabani programinda
nasil tablo olusturuldugunu ve olusturulan
tablolara nasil bilgi girisi yapildigini; veri
tabaninda kullanilan veri tirlerini sorunuz.
Gelen tim cevaplar yazi tahtasina yaziniz.
Daha sonra 6grencilerden gelen yanlis

cevaplarl yazi tahtasindan silerek yazi
tahtasinda sadece dogru cevaplarin

nump



kalmasini saglayiniz. Daha sonra siz yazi
tahtasina “Tablo Nasil Olusturulur?” ve
“Veri Tarleri Nelerdir?” bashkh kisa
hatirlatma bdélumleri olusturunuz.
Tablolarin olusturulmasi esnasinda
6grencilerinize yardimci olunuz ve hatali

e e e . Adres Bilgileri Tablosu
tablo olusturan égrencilerinizin yaptiklari
hatalar kendilerinin gérmelerini saglamak SiraNu. | Mahalle Cadde iice il Bina Nu. | Daire Nu.
|g|n strekli ipUCU veriniz 1 Kurtulug Ramazanoglu | Seyhan Adana 125 15
. 2 Sariguillik Kilic Ali Sehitkamil Gaziantep 121 13
Ogrencileriniz tablolarini olusturduktan 3 | Duatepe Baturhane | Sigh istanbul 176 42
sonra ayni b||g||er| igeren kendi 4 Karsiyaka ivedik Yenimahalle | Ankara 236 3
olusturdugunuz tablolar sinifa gésteriniz. 5 |Gonoalar | Anadolu Kargyaka | 'zmir 199 10
“Ad | tabl daili d | t bul 6 Cumhuriyet | Turgut Ozal Kusadasi Aydin 145 43
resler 1ablosunda Il sadece Istanbu 7 Emek Biskek Cankaya Ankara 245 16
olanlarin gérinmesini istersek ne 8 Alsancak Atatiirk Alsancak izmir 13 47
yapmamiz gerekir?” sorusunu sorunuz. 9 | Gars Atatiirk Bodrum Mugla 196 75
Gelen cevaplardan sonra bunun igin veri 10 | Demetevier | Vefa Seyhan Adana o 1
fil | 11 Eyupoglu Fabrika Sehitkamil Gaziantep 132 5]
tabani programlnda iitre Uygu anmasi 12 Kigla Anafartalar Konyaalti Antalya 114 41
gerektigini belirtiniz ve filtrenin neden 13 | Cinarl Ziyapasa Seyhan Adana 156 16
kullanildigini 6grencilerinize agiklayiniz. 14 | Gumbet Salmakis Bodrum Mugla 210 il
. , . “O . G - 15 Kultar Talatpasa Sisli Istanbul 146 16
Qall§ma Kltabl ndakl kU' PI|3.V unu 16 Tuna Cemalgursel Karslyaka Izmir 233 42
etkinliginde dgrencilerinize ipucglarindan 17 | Alipasa Yiiceyer Nilifer Bursa 216 47
yarar|anarak eski sinif ba§kan|n|n kim 18 Yenisehir Esrefpasa Alsancak Izmir 425 44
oldugunu bulmalarini séyleyiniz. Verilen 19 |Kuroglu | Namazgah | Nilfer Bursa 2 "
. . 20 Siteler Uncali Konyaalti Antalya 156 3
ipuglarini olusturduklari tabloda filtre o1 | Onceneci | Kibns Cankaya e 157 =
seklinde uygulayarak kitaptaki ilgili alanlari 22 | Tegvikiye | HakkiYeten | Sisl Istanbul 165 65
doldurmalari gerektigini belirtiniz. 23 | Dag i Kugadas:  |Avdl] 146 itz

ilk ipucunda, eski sinif baskaninin “sari
saclh” oldugu bilgisi verilmektedir.
Ogrencilerinize “Olusturdugunuz kisisel
bilgiler tablosunda sadece sari sacli olan
kisilerin géruntllenmesi gerekir.” agiklamasini yapiniz. Bunun icin veri tabani programinda filtre uygulayacaklarini
belirtiniz. “Filtre” komutunun kullanimini 6grencilerinize aciklayiniz.

Ogrencilerinizi bundan sonra filtre uygularken yapacaklar islemlerde bir &énceki filtreyi kaldirmadan sira ile
filtreleri uygulamalar konusunda uyariniz. Bu uyariyi ara sira tekrar ediniz.
“Filtre uygulanirken birden fazla se¢enek vardir. Burada sari sacl olanlar gériintilenecedi icin segime gore filtre
uygulamak yeterlidir.” acgiklamasini 6grencilerinize yapiniz ve secgime gore filtre uygulamayi égrencilerinize
gosteriniz.

Secime Gore Filtre Uygulama:

Tablo Uzerinden 6nce secim igin kullanilacak 6lcit belirlenir. Daha sonra Kayitlar — Filtre Uygula — Secime
Gore Filtre Uygula komutuna tiklanir.

Uygulanan Filtreyi Kaldirma: Daha 6nce filtre uygulanan alan segilip Kayitlar — Filtre\Siralama Kaldir komutu
uygulanir.

Ogrencilerinizin secime gére filtreyi uygulayip tabloda sar sagl kisilerin bilgilerini gériintiilemelerini saglayiniz.
Filtreyi uyguladiktan sonra kalan Kisilerin ad ve soyadlarini kitaptaki ilgili yere yazmalarini saglayiniz.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr’ndaki 2. ipucunu okumalarini isteyiniz. Bu ipucunda boyu 170cm olanlarin
secilmesi gerektigini sdyleyiniz ve buradaki secimde filtre uygulanip uygulanmayacagini sorunuz. Ogrencilerinize
bu ipucunda filtre uygulamanin yetersiz olacagini fark ettiriniz. Bu ipucunu degerlendirmek ve boyu en az 170cm
olanlar ile boyu 170 cm den fazla olan kigileri belirlemek amaciyla “gelismis filtre” uygulanacagini 8grencilerinize
belirtiniz.Gelismis filtre uygulamayi 6grencilerinize gdsteriniz.

nusp



Gelismis Filtre Uygulama: Birden fazla 6lcit oldugu zaman kullanilan filtre tiradudr. Kayitlar —Filtre Uygula
— Gelismis Filtre\Siralama komutuna tiklanir. Alan stitunundaki agilir listeden alan segilir ve dlgiit kutusuna

tirnak icerisinde 6lcit yazilir, “veya” kutucuguna ise ikinci 6lcut yazilir.

T T
Alan: [sag rengi |boyu [boyu

Sirala:

Blciit: [kahve” 140" =150
veya:

2|

Burada alan sttununda “boy” alanini seciniz. “Sirala” kutusundan nasil gériintiilenmesini istiyorsaniz o segenegi
secebilirsiniz ya da bos birakabilirsiniz. “Olgiit” kismina ise >=170 yaziniz. Yan siitununda “Alan” kisminda tekrar
boyu segciniz. “Olciit” kisminda ise <=200 yaziniz. Yazdiginiz filtreyi kaydediniz. Filtreyi, veri tabani programi sorgu
olarak kaydedecektir. Bundan sonraki islemleri yapmak ve olusturulan filtreye tekrar ulasmak igin sorgular kisminin
kullanilmasi gerektigini égrencilerinize belirtiniz. Kaydedilen filtreye sorgular kismindan nasil ulasilacagini

6grencilerinize gosteriniz.

Ogrencilerinizden bu filtreyi uygulamalarini isteyiniz. Filtreyi uygularken 1. ipucunda uyguladiklari filtreyi
kaldirmamalari gerektigini hatirlatiniz. Kalan kisilerin ad ve soyadlarini kitaptaki ilgili yere yazmalarini sdyleyiniz.

Ogrencilerinizden 3. ipucunu okumalarini ve daha énceki filtreleri kaldirmadan gelismis filtreyi uygulayarak géz

rengi mavi olanlar bulmalarini isteyiniz. Filtreyi uygularken “Olciit” kismina mavi yazmalan gerektigini dgrencilerinize

Veri tabani programinda olusturdugunuz tablolarda 1985 yili mezunlarina
ait bilgiler bulunmaktadir. Verilen ipuclarindan yararlanarak Duru’nun 1985 yili
mezunlarinin sinif bagkanini bulmasina yardimei olunuz.

ipucu 1: Duru sinif bagkanini bulmak igin babasinin 1985 de cekilmis sinif
fotografina bakiyor. Babasinin eski arkadaslarindan biri sinif bagkaninin sar
sagh olabilecegdini buna dikkat etmesi gerektigini sOyliyor. Olusturdugunuz
tabloyu kullanarak veri tabani programinda bu ipucuna uygun filtreyi uygulayiniz.

Filtre islemi sonucunda ortaya cikan kisilerin ad ve soyadlarini asagiya yaziniz.

4 Adi Soyadi A

Tek dlglte gore
filtre
uygulayacaksaniz
tablodan bu
Olgutl segerek
sirasiyla “Kayitlar
— Filtre uygula -
segime gore filtre
uygula’yi seginiz.

fark ettiriniz. Bu filtreyi uyguladiktan sonra
kalan kisilerin ad ve soyadlarini kitapta
ilgili yere yazmalarini isteyiniz.

Ogrencilerinizin Calisma Kitabi'nda
verilen 4 ve 5. ipuclarini okuyarak ve dogru
filtreleri uygulayarak sinif bagkanini
bulmalarini saglayiniz. ipuglarina gére
filtreleri uygularken diger filtreleri
kaldirmamalari gerektigini dgrencilerinize
siklikla hatirlatiniz. Daha sonra “sinif
baskani kimmis bakalim?” sorusunu
ybneltiniz. Dogru cevabi bulan
oégrencilerinizden son iki filtreyi nasil
uyguladiklarini géstermelerini isteyiniz.
Ogrencilerinizden sinif bagkaninin adini
ve soyadini kitaptaki ilgili yere yazmalarini
isteyiniz.

Sinif bagkaninin adi - soyadr:

Zeynep UNAL drr.

Ogrencilerinize bu veri dosyasini
kaydetmelerini syleyiniz. Bundan sonraki
derslerde veri tabani dosyasini
kullanacaklarini belirtiniz.



| Olgme Degerlendirme E R
i S < . | 1
Ogrencilerinizin performansini asagidaki I l=|
5 ( | | i
6lcitlerden yararlanarak ~u - .I
| degerlendirebilirsiniz.
ipucu 2: Duru’nun babasinin baska bir sinif arkadasi, 1985 yilindaki bagkanin
boyunun 170 cm oldugunu soyledi. Buna gore ilk filtreyi kaldirmadan, gelismis
filtre kullanarak yeni bir filtre uygulayiniz. Cikan sonuglar asagidaki tabloya
. ‘ GLQUTLER yaziniz.
B (- , )
1. Veri Tabani programinda tablolari
. 4 Adi Soyadi N
uygun sekilde olusturdu.
2. Kisisel Bilgiler Tablosu’na iligkin filtre
. ABFIAD
ugulamasini dogru sekilde yapti. &
3. Kisisel Bilgiler Tablosu’na iligkin Flmtm-
gelismis filtre uygulamasini dogru sekilde
yapti.
. 4. Sinif ba§kan|n|n kim O|dU§UI’IU dogru ipucu 3: Duru, babasinin eski sinif bagkanini bulmak igin eski okul miidtirti Erman
. . . Bey ile gorismus ve Erman Bey ona eski sinif bagkaninin gézlerinin mavi oldugunu
§ek||de belirledi. s6ylemistir. Buna gore énceki filtreleri kaldirmadan, “Geligmis Filtre” uygulayarak
. k ) clkan sonuglari asagiya yaziniz.
Tespit ettiginiz eksik ya da yanls " o]
6grenmeleri gidermek icin farkl egitim
yontemleri ve etkinlikler kullanabilirsiniz.
‘. - i - -
[N S
][ | | |
| HEE
| |
& | | ]
Gelismis filtre olusturmak igin: “Kayitlar - Filtre Uygula - gilismis filtre”yi seginiz.
Gerekli 6lgutleri ilgili alanlara yazip soru olarak kaydediniz.
. ipucu 4: Duru, babasinin eski sinif arkadaglarindan biri ile goriismiis o kisi Duru’ya
sinif bagkanin su an avukatlik yaptigini séylemistir. Buna gére daha 6nceki filtreleri
kaldirmadan yeni bir sorgu olusturunuz. Gikan sonuglari asagiya yaziniz.
| B . R
el Soyadl \1 Bir sonraki ders icin *
|
N J

Kisisel bilgiler ve adres bilgilerinin
oldugu veri tabani dosyalarini bir sonraki

ipucu 5: Duru, babasinin matematik dgretmeni Malik Bey ile tanismis ve durumu derse getirme|erini isteyiniz_
ona sormustur. Malik Bey sene sonunda sinif bagkaninin gézligiinu saklayarak
arkadaslarina esya saklama oynattigi gtinti anlatmistir. Béylece Duru sinif bagkaninin
gozluk taktigini 6grenmistir. Buna goére bir filtre daha olusturunuz. Cikan sonucu
asaglya yaziniz.

S~

[ Adi Soyadi h

(T il Duru’nun bab sinif bag )




Kazanim
3.2. Veri tabanindaki tablolar arasinda iliskiler kurar.
Aciklama:

['] 3.2. iligki olusturulur, silinir. iliskilere “Bir tablonun var olan baska bir tabloya bagl oldugu stirece

silinemeyecegdi” gibi kurallar uygulatilir.
»<n 1 Ders Saati

iliskilendirme

Kelime Bilgisi
orm, Rapor, Sorgu, Tablol

F
Ders Oncesi Hazirlik:

ar Arasl ;

e Veritabani programinda hazir form, rapor, sorgu hazirlayiniz ve sinifa getiriniz.

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme

Ogrencilerinize “Form, sorgu, rapor ne demektir?”, “Ginliik hayatta bu terimleri hangi durumlarda kullaniriz?”

sorularini sorunuz.
islenis

Ogrencilerinize veri tabaninda tablo ve filtre olusturmanin disinda gerekli durumlarda form, sorgu ve rapor
da olusturuldugunu vurgulayiniz. Sirasiyla form, sorgu ve raporun ne amagla kullanildigini hazir birer 6rnekle

6grencilerinize kisaca agiklayiniz.

“Sira Nu.” alanina gore iligkilendiriniz.

Kisisel Bilgiler Tablosu Adresler Tablosu
Sira Nusg P Sira Nu.
Adi Mahalle

Goz rengi

1. Bilgiler arasi butlnligu saglamak

II. Bilgilerin daha glizel yazilmasini saglamak
Ill. Karisik gizelgeler arasi gegisler yapmak
IV. Tablonun rengini degistirmek

V. Iki tabloyu birbirine baglamak

)) ) ) ) Yukaridaki segeneklerde verilen bilgilerde tablolar arasi iliskilendirmelerin ne amagla

yapildigina iligkin bilgiler yer almaktadir. Dogru olan segenegi isaretleyiniz.

a. lvelll b. 1, lllveV c.lllvelv d.IVveV

@

Veri tabani programinda 1985 yili sinif listesine ait olusturdugunuz iki tabloyu

Soyadi Cadde
Elbise rengi < Sira nu alani iki tabloda ; lice
Sag rengi da aynidir. il
Bina Nu.

Daire Nu.

Form: Tablodaki verileri kolayca
gdruntilemek, tabloya veri girmek ve
tablodaki verileri degistirmek amaciyla
kullaniimaktadir. Bir tabloda yer alan
kayitlar bir ekrana sigmayabilir ve ayni
anda tumu gdruntilenmeyebilir. Formlar
bir veya birden cok tablodan gelen verileri
alarak bunlari ekranda kendi
olusturdugunuz diizende gorintilemenizi
saglar.

Sorgu: Birden ¢ok tablodan gelen veriler
de dahil, yalnizca belirlenen kosullari
karsilayan verileri bulmak ve almak icin
kullanilir. Ayrica sorgu kullanilarak birden
cok kayit ayni anda glincellestirilebilir ve
silinebilir.

Rapor: Verileri c6zimlemek ya da onlari
kagit Gzerinde belirli bir yolla sunmak
Uzere kullanilir. Raporlar dogrudan tablo
esas alinarak hazirlanirsa tablodaki tim
kayitlar getirir. Tablodan sadece istenilen
kayitlar k&dgida doklilmek isteniyorsa
raporun bir sorguyu esas alarak
hazirlanmasi uygun olacaktir.

nump



Birincil Anahtar Tanimlama: Tabloda “Tasarim Gérinimi”ne gelerek “Sira Nu.” alaninin bos kismina farenin
sag tusu ile tiklayiniz ve “Birincil Anahtar”| seciniz.

Tablolar Arasinda iliski Olusturma: “Araclar - lliskiler” secenegine tiklanir. Agilan “Tabloyu Géster” penceresinde
(EGer bu pencere otomatik olarak gelmezse sag tiklayarak “Tablo Gdster”e tiklanir.) sirasiyla “Kisisel Bilgiler” ve
“Adresler” tablolar secilerek “Ekle” diigmesine tiklanir. iligkilendirilmek istenilen alan bir tablodan digerine
suruklenir.

lliski Silme: Olusturulmus bir iliskide iki tablo arasinda bir cizgi olusmaktadir. Bu gizgi tizerine tiklanarak segilir
ve koyu renk olur. Klavyeden “Delete (Sil)” tusu ile ya da ekran Uzerinde sil digmesine tiklanarak iligki silinir.

Ogrencilerinize “Birden fazla tabloda yer alan verileri kullanarak form, rapor ya da sorgu nasil olusturulur?”
sorusunu yoneltiniz. Gelen cevaplardan yararlanarak birden ¢ok tablodan gelen verileri bir sorgu, form veya rapor
sayfasinda bir araya getirmek icin tablolar arasindaki iligkilerin tanimlanmasi gerektigini aciklayiniz.

Ogrencilerinize var olan iki ya da daha fazla tablo arasinda iliski olusturmak igin tablolarda en az bir ortak alan
bulunmasi gerektigini sdyleyiniz. Daha dnceki derslerde kullandiklari ve sinif baskanina ait kisisel bilgiler ile adres
bilgilerini iceren tablolarin bulundugu veri tabanini agmalarini isteyiniz. Calisma Kitabi'ndaki “Adres Bilgileri”
etkinliginde sinif bagkan! olabilecek kisilerin kisisel bilgilerini ve adres bilgilerini igeren bir form olusturacaklarini
ve bunun icin gerekli bilgileri iceren iki tabloyu iligkilendireceklerini belirtiniz.

Calisma Kitabi'nda iki tablo arasinda nasil iliski kuracaklarinin gésterildigini séyleyiniz ve kitabi incelemelerini
isteyiniz. Iki tablo arasinda iligki olusturmayi 8grencilerinize agiklayiniz. iliski olusturmak igin éncelikle tablolardaki
ortak alanin birincil anahtar olarak tanimlanmasi gerektigini belirtiniz.

iki tablo arasinda iligki kurarak bir form olusturunuz. Ayni iglemi égrencilerinizin de yapmasini saglayiniz. iligki
silme islemini de gdstererek acgiklayiniz. Ayrica tablolar arasi iliskilerde bir tablonun var olan baska tabloya bagli
oldugu strece silinemeyecedi gibi kurallar oldugunu vurgulayiniz.

Ogrencileriniz tablolar arasinda iliski kurduktan sonra Calisma Kitabi'ndaki ayni etkinlikte yer alan soruyu
cevaplamalarini ve cevabi ilgili yere yazmalarini isteyiniz. Birkag 6grencinize s6z vererek cevaplari tim sinifin
paylasmasini saglayiniz.

Olcme Degerlendirme
Ogrencilerinizin yaptigi etkinligi degerlendiriniz.

Kisisel bilgiler ve adres bilgilerinin oldugu veri tabani dosyalarini bir sonraki derse getirmelerini isteyiniz.

01 =



Kazanim
3.3. Veritabaninda form olusturur ve dizenler.
Aciklama:

[!] 3.3. Kayit girmek, silmek ve degistirmek icin form kullandirilir. Gériinim tirleri gosterilir.
g 1 Ders Saati

Kelime Bilgisi
Form

OGRETME OGRENME SURECI

Dikkat Cekme

Ogrencilerinizden daha 6nceki haftalarda olusturduklar veri tabani dosyasini agmalarini isteyiniz. Veri tabaninda
formun ne amagcla kullanildigini sorunuz ve hangi amagla kullanildigini kisaca hatirlatiniz. Bilgileri dtzenli bir
sekilde gortnttlemenin ve dizeltmeler yapmanin énemini vurgulayiniz.

Isleni

gall§n§1a Kitabi'ndaki “Adres” etkinliginde 6grencilerinize kitapta drnek bir veri tabani formu bulundugunu
belirtiniz. Bu formu kendi bilgilerine gére doldurmalarini isteyiniz. Bir 6nceki derste iliskilendirdikleri tablolari
kullanarak bu iki tablodaki ad, soyad bilgilerini iceren bir form olusturacaklarini 6grencilerinize sdyleyiniz. Sihirbaz
kullanarak formun nasil olusturuldugunu 6grencilerinize gdsteriniz.

Form Olusturmak igin Su Yol izlenebilir:

“Formlar” menusiinden “Sihirbazi Kullanarak Form Olustur” a tiklanir. “Adresler” tablosu segilir. Buradaki
alanlarin timi sada gegcirilir. Daha sonra “Kisiler” tablosu segilir ve “Ad”, “Soyad” alanlari gegirilir ve “ileri”
diigmesine tiklanir. Alt formlar olan “Form” segilir, “ileri” digmesine tiklanir. Gelen ekranda “Sekmeli Gériinim”
secilir. “lleri” digmesine tiklanir. Bir stil belirlenir, “ileri” digmesine tiklanir. Form ve alt formlara isim verilerek
“Son” diigmesine tiklanir.

Calisma Kitabi'ndaki “Form Olustu-
ruyorum” etkinliginde dgdrencilerinizden
verilen alanlari iceren bir form olustur-
malarini isteyiniz. Olusturduklari forma
kendi bilgilerini eklemelerini ve veri

tabanlndakl Ilk kaydl S||me|er|n| ISteyInIZ. ))\L—%‘!‘ \ Asagidaki veri tabani formunu, kendi bilgilerinize gére doldurunuz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin form ile ilgili yaptiklari Sra Nu:
. i . Ad
islemleri kontrol ediniz. Soyad:
Mahalle:
Cadde:
Bina Nu.:
Daire Nu.:
. TP P [ [ =‘ "] “Okul Pilav Gunu” etkinliginde yer alan “kisisel bilgiler” ve “adresler” tablolarindan
KI§ISe| Bllgller ve Ad res Bllgllerln in )-\:- yukaridaki alanlarin bulundugu bir form olusturunuz. Kendi bilgilerinizden olusan bir
lo) | d u g u ver | t a b ani d oS y a | arini /‘/ - : ' kaydi, form tizerinden ekleyiniz. Veri tabanindaki tigtincti kaydi form lzerinden siliniz.
unutmamalari konusunda 6grencilerinizi
uyariniz.




Kazanim 3.4. Veritabaninda sorgu olusturur ve diizenler.
BTBS-6: Tanimlanmis bir probleme bilisim teknolojileri céztmlerini uygular.

Aciklama:

[!] 3.4. Ozel arama olciitlerini kullanarak sorgu olusturulur. < (kiigiiktiir), <= (kiiclik esit), > (blytktir), >=
(bUyUk esit), =(esittir), <>(esit degildir), VE ve VEYA operatorlerini kullanarak sorguya 6élcutler eklenir ve
duzenlenir.

» 1 Ders Saati
C
O

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme

Ogrencilerinize sorgunun ne amagla kullanildigini sorunuz. Veri tabanindaki “Gelismis Filtre” uygulandiginda
bu filtrenin sorgu olarak kaydedildigini ve “sorgular” béliminden kontrol edildigini hatirlatiniz.

islenis

Calisma Kitabi'ndaki “Sorgulamalar” etkinliginde 6grencilerinizden daha énce hazirladiklan “Kisisel Bilgiler”
tablosu Uzerinde, kitapta verilen tUm ipuglariyla tek sorgu olusturarak sinif bagkaninin kim oldugunu bulmalarini
ve cikan sonucu ilgili yere yazmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize “Tasarim Gériinimii”nde sorgu olusturmayi

Kelime Bilgisi
Sorgu

gOsteriniz.

Tasarim Goriiniimiinde Sorgu
Olusturma

“Sorgular” kismindan “Tasarim
Gorinimi”nde “Sorgu Olustur” komutu
secilir. Sorguda kullanilacak tablo
isaretlenir. Gelismis filtrede kullanilan
Olgutler kullanilarak ||g||| alanlara Uygun | =. ) “Okul Pilav Glinu” etkinliginde yer alan “kisisel bilgiler” tablosu iizerinden asagida
vl e o ) verilen ipuglarina gére bir sorgu olusturunuz.
Olcltler yazilarak sorgu olusturulur ve
kaydedilir.

Sag rengi : Kahverengi
Calisma Kitabi'ndaki “Sorgulamalar” Boyu : 160-170 om arasinda
etkinliginde 6grencilerinizden bos alanlara Meslegi ¢ Doktor
Elbise rengi : Mavi olanlar

istedikleri 6zellikleri yazmalarini ve bu
Olcutlere uyan sorgu olusturmalarini
isteyiniz. Sonucta yazdiklar &zelliklere /
sahip kac kisinin veri tabaninda kaydi P
bulundugunu Kkitaptaki ilgili yere =)
yazmalarini isteyiniz.

Ayirt edici 6zelligi : Kivircik saglt

Adi Soyadi
Olcme Degerlendirme
Ogrencilerinizin performansini
etkinliklere aktif olarak katilimlarn ve
etkinlikleri uygulamalari, dogru sekilde
yapip yapamadiklari bakimindan
degerlendiriniz.

Kisisel bilgiler ve adres bilgilerinin
oldugu veri tabani dosyalarini
unutmamalari konusunda 6grencilerinizi
uyariniz.




Kazanim:

3.5

. Veritabaninda rapor olusturur ve dizenler.

Aciklama:
[']13.5. Rapor gérinimi degistirilir, rapor gérinimiindeki basliklarin ve veri alanlarinin ayarlari degistirilir.

Rapordaki veri belirli bir baslk (alan) altinda azalan veya artan sekilde siralanir. Veritabaninda tim rapordan
veya raporun belirli sayfalarindan cikti aldirilir.

1 Ders Saati

Kelime Bilgisi

Rapor
OGRENME OGRETME SURECI
Dikkat Cekme
Ogrencilerinize raporun ne amagla kullanildigini sorunuz. Rapor hakkinda kisa bilgi vererek hatirlatma yapiniz.
islenis

Calisma Kitabi'ndaki “Rapor olusturuyorum” etkinliginde dgrencilerinizden veri tabaninda verilen 6zelliklere
uygun sorular olusturmalari ve ¢ikan Kisi sayisini ilgili yerlere yazmalarini isteyiniz. Daha sonra kag kisi bulduklarini
sorarak 6grencilerinizi kontrol ediniz. Calisma Kitabi'ndaki “Rapor olusturuyorum” etkinliginde 6grencilerinizden
olusturduklar sorgular ile ilgili ayr ayri rapor hazirlamalarini isteyiniz. Ogrencilerinize istenilen ilgilerin rapor

Asagidaki tabloya gesitli dlcitler yaziniz. Bu 6zelliklere uyan kisileri belirlemek igin
veri tabani programinda sorgu olusturunuz.

.))

B
/N

Sag rengi:
GOz rengi:

Yukanidaki ézelliklere sahip kisi sayisi:

alan tablolari veri tabani programinda olusturunuz.

) Asagida istenen bilgileri goriinttileyen sorgular “Okul Pilav Guni” etkinliginde yer

“Kisisel Bilgiler Tablosu”nda sag rengi “san” ve boyu 160 cm’den uzun olanlarin tim bilgilerini gériintiileyen
sorguyu olusturunuz.

|

“Kisisel Bilgiler Tablosu”nda elbise rengi “siyah” olanlarin tiim bilgilerini gériintiileyen sorguyu olusturunuz.

Kisi Sayist:............ )

| /‘.) ) \ Olusturdugunuz dort sorgu igin ayr ayri rapor olusturarak bu raporlar diizenleyiniz.

goériniminde daha duzenli olarak
tutuldugunu ve bilgilerin kagit Gzerinde
gorintilenmesi gerektiginde rapor
hazirlandigini séyleyiniz. Ogrencilerinize
sihirbazi kullanarak rapor olusturmayi
gosteriniz.

Rapor Olusturma: “Raporlar” kismina
gecilir. “Sihirbazi Kullanarak Rapor
Olustur” secilir. Gelen ekranda
kullanilacak “Tablo”, “Sorgu”, “Form”
vb. segilir. “ileri” digmesine tiklanir.
Raporda yer almasini istedigimiz alanlar
belirlenir. Rapor gérinimu, siralama
sekli, ismi secildikten sonra “Son”
digmesine tiklanir ve rapor olusturulur.

Olanaklariniz dahilinde rapordan ¢ikti
alma islemini de 6grencilerinize gdsteriniz.
Ogrencilerinizin Gi¢ sorgu icin ayr ayri
rapor olusturmalarini isteyiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini
gbzlemleyerek, etkinliklere aktif
katilimlarini, olusturduklari sorgular ve
raporlar kontrol ederek degerlendiriniz.



1. Bélim
Ogrencilerinizden kitapta verilen tablolar
[ doldurarak veri tabani programinda
olusturmalarini isteyiniz.

2. Boliim

Ogrencilerinizden filtre islemi uygulamalarina
yonelik islem basamaklarinin hangi segenekte
dogru olarak verildigini bulmalarini isteyiniz.

3. Boliim

iki tablo arasinda “Sira Nu.” alanini
kullanarak iliski kurmalarini; iki tablodaki “Sira
Nu., Kitabin Ad, Kitabin Yazari ve Yayim Yili”
alanlanni iceren form olusturmalarini ve Formu
kullanarak okudugunuz bir baska kitabin
bilgilerini eklemelerini isteyiniz.

Ogrencilerinizden ayrica olusturduklari veri
tabanindaki filmlerden birini silmelerini isteyiniz.

4. Bolim

“Genel Bilgiler Tablosu”ndan, tiri roman
olan ve yayim yili 2012 olan kitabi bulmak icin
sorgu olusturmak istendiginde hangi islem
basamaklari izlenmesi gerektigini sorarak
kitapta verilen bos alana yazmalarini isteyiniz.

5. Boliim

Ogrencilerinizden “Genel Bilgiler
Tablosu”nun tim alanlarini iceren bir rapor
olusturarak raporu diizenlemelerini isteyiniz.

[ Oz Degerlendirme Formu A

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr'nda 73.
sayfadaki Oz Degerlendirme Formu 3’0 kelime
islemci programinda doldurmalarini ve dijital
Urtin dosyalarina yerlestirmelerini isteyiniz.

\_ J/

N By

= Neler Ofrendim? L

internet tizerinden arastirma yaparak asagidaki tablolarda verilen bilgilere uygun kitap
isimleri belirleyiniz. Bu kitaplara gore tablolardaki bos alanlari doldurunuz. Tablolar veri
tabani programinda olusturunuz.

Genel Bilgiler Tablosu

Sira Nu. Kitap Adi Tarh Yayim Yili Sayfa Sayisl
Macera
Bilgisayar
Siir
Roman
Oykii

' Kitaba lligkin Bilgiler ‘
Sira Nu. Yazar Adi ‘Yayin Evi Adi Fiyati

\4

\5

Gamze Internet tizerinden arastirma yaptigi kitaplardan, turii “bilgisayar” olanlari
goriinttilemek igin filtre islemi uygulamak istemektedir. Gamze'nin yapmasi gereken
islem basamaklari hangi sikta dogru olarak siralanmistir?

a. kayit — bigim — filtre b. kayitlar — segime gore filtre uygula — bigimlendir

c. yardim — segenekler — filtrele @kayltlar — filtre uygula — segime gore filtre uygula
“Sira Nu.” alanini kullanarak iki tablo arasinda iligki kurunuz. iki tablodaki “Sira Nu.”,
Kitabin Adi, Kitabin Yazari ve Yayim Yili” alanlarini igeren form olusturunuz. Formu
kullanarak okudugunuz bir bagka kitabin bilgilerini ekleyiniz. Veri tabanindaki kitaplardan
birini siliniz.

= Neler Ugrendim? =

“Genel Bilgiler” Tablosu’ndan, tlr( roman olan ve yayim yili 2012 olan kitabi bulmak
icin sorgu olusturmak istendiginde hangi islem basamaklari izlenmelidir? Asagida bos
birakilan kutucuklara bu islem basamaklarini sirasiyla yaziniz.

“GORUNOMU ™ _t
SORGU

T OLUSTUR ™ }
TABLO
RGN 1

“Genel Bilgiler Tablosu”nun tiim alanlarini igeren bir rapor olusturarak raporu diizenleyiniz.

Kitabinizin ekler bélimiinde verilen 73. sayfadaki “Kendimi Degerlendiriyorum”

))) ) formunu doldurup degerlendiriniz.
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@ UNGRE:NINTGERNETISIMESINVARIV.ORUM,

Sire: 11 Ders Saati
Unite Degerlendirme: 1 Ders Saati

Kazanimlar

4.1. Programlama dillerinin gesitlerini ve dzelliklerini agiklar.

4.2. Bilgisayar yardimi ile ¢ézilecek bir problem icin yazilacak programin temel agsamalarini belirler
| O (BTBS-1, 3, 4, 6, 12).

4.3. Web sayfasi olusturmak igin uygun yazilimlari ve yazihm araglarini kullanir (BTESD-14).

4.4. Nesneleri dizenleyerek web sayfasi olusturur.

4.5. Dijital ortamda kisisel bir Griin dosyasi (portfolyo) olusturur.

|
Etkinlikler
N B 1. Proje Gorevi: Kurtulus Savasi Kitaplari
2. Programlama Dilleri
3. Program Adimlari
4. Algoritma Gelistiriyorum
5. Bilgi Formu N B P
6. DoJada Yasayan Kuslar g .= T
N 7. Site Tasarliyorum "m 4. UNITE s ¥, " - -
. 8. DI]Ita' UrUn Dosyam I==.-=.. u .. ..== .. H H
INTERNET SITESI
YAPIYORUM
N
N




Proje Gorevi: Kurtulug Savasi KitaplarD |

Proje Gérevi: Kurtulus Savasi Kitaplari
Siire: 6 Hafta

Beklenen Performans B
e Bilisim Teknolojileri yeterlilikleri
e Arastirma yapma

e Turkgeyi dogru, guzel ve etkili kullanma .
Bu calismayi yaparken asagidaki adimlara dikkat ediniz.
1. Proje calismasini 4.3. kazaniminin basinda 6grencilerinize veriniz. (]
2. Evde bilgisayari olmayan &gdrencilerinizin bu ¢alismay! okulda yapmalari i¢cin yardimci olunuz. .

3. Ogrencilerinizin calismalarini dereceli puanlama anahtarina gére degerlendiriniz. OJrencilerinizin calismalarini
degerlendirdikten sonra onlara geri bildirim veriniz.

EEESEE W O m |
] [ || ,
o - Dereceli Puanlama Anahtarinda elde
o 2 1] edilen puanlari 100’lik sisteme H
= M®" Kurtulus Savas Kitaplan : o < :
Siire: 6 Hafta cevirmek icin asagidaki yolu

kullanabilirsiniz:

Sevgili Ogrenciler,

Bu calismada sizden, Kurtulus Savasi ile ilgili basiimis kitaplara ait bir
/ internet sitesi hazirlamaniz istenmektedir. Bu Internet sitesinde Kurtulus
' Savasr’'na iligkin basilmig tiim kitaplar yer almalidir. Kitap isimleri tiklandiginda

1. Bu Dereceli Puanlama Anahtarindan .

kitaba iligkin bilgilerin bulundugu sayfa goériintilenmelidir. al Ina b | I ece k en y U kS e k p uan: 2
Bu galismayi yaparken asagidaki adimlari izlemelisiniz. 2 ] OQ renci n | n Derecel | Puanlama . .
B Kurtulus Savasr’na iliskin basilmis Gnemli kitaplari, arastirma yaparak belirleyiniz A na h t arin d an e | d e ett | g | p uan:x
(en az 20 kitap ismi belirlemelisiniz).

) Belirlediginiz kitaplarda anlatilan olay veya olaylari iki paragrafi gecmeyecek
sekilde 6zetleyen metinler olusturunuz.

3. Ogrencinin Dereceli Puanlama H
Anahtarindan elde ettigi puanin 100’10k H B
puan sisteminde karsihgi: y

H B

y= X100 H B

z

) Bilgisayarda konu ile ilgili Internet sitenizi olusturunuz. Sitenize gérsel materyaller
ekleyiniz.

. Kitaplarda gecen kisilere, tarihlere, mekéanlara ve 6nemli olaylara iligkin baglantilar
olusturunuz. Bu baglantilarda kisi, mekan ve 6nemli olaylarin sayfalari
gorintilenmelidir.

)Tasarladlglnlz internet sitenizde tasarim ilkeleri (btiinliik, denge, renk uyumu,
gorsel hiyerarsi) gozetilmeli; ana sayfadan diger sayfalara ve diger sayfalardan ana
sayfaya baglanti bulunmali; sitenin genel yapisi her sayfada ayni olmalidir.

» Calismanizi dijital ortamda (CD/DVD, e-posta veya flash bellek yardimi ile) teslim C——y=— I. .
etmelisiniz. ..
:?Iall§31anlz a§a?|daki dlgtitlere gore degerlendirileceginden galismanizi yaparken [ (L O rne g | n; D erece | | P uan | ama
u Slgitlere uymalisiniz. . .
o . o
— ; ; 1 N Anahtarindan égrencinin almis oldugu H B
Bigiitier (i) (orta) BTl puan 14, bu anahtarda alinabilecek en n
y 15 veya daha fazla sayida 14 - 9 arasinda 8 veya daha az sayida - . . .
Kitap Sayis ylksek puan 21 olsun. Bu durumda:
Bilgilerin tamami Bilgiler genel olarak dogru Bilgiler biiytik bir boltimi yanlis
Bilgilerin Dog rulug u | dogru olarak verilmis. sekilde verilmis. verilmis.
Renk b . Z\gnk, bigim Ive‘ sa\,ﬁa Renk, bigim ve sayfa M\ .
enk, bigim ve sayfa izeni genel olarak uygun di oriintimde degil.
Tasarm B oo | e g s st sy it g, 14100 . Ogrencinin
dzgin. z:;r).\hrken biraz esinlenmeler kopya edilerek yapilmis. y: T = 66 , 6 — 1 00 b I U k
" Baglantilarin uygun yerlerde dogru| Baglantilar genel olarak uygun Baglantilarin gogu uygun yerlerde i i
Bag lantilar sekilde eklenmis. yerlerde dogru sekilde verilmis. | verilmemis ve eksik birakilmis. S IStemd ekl
Proie Teslimi Proje zamaninda Proje teslim tarininden Proje zamaninda puant.
roje Teslimi teslim edilmis. zd““ral“; geg teslim teslim edilmemistir.




L DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

A :
. d, Soyad

Aciklama: Asagidaki 6lgek, yaptiginiz calismayi degerlendirmek icin hazirlanmistir. Bu 8lgek ayni zamanda calismanizi
ylrUtirken hangi dlgitlere dikkat edecegdiniz konusunda bilgi vermektedir.

n ~
Dereceler 3 2 1 5
0 . . - uan
Olgiitler (iyi) (orta) (gelistiriimeli)
] Kitap Sayisi 15 veya daha fazla sayida 14 - 9 arasinda 8 veya daha az sayida
. o _ . _ | Bilgilerin tamami Bilgiler genel olarak dogru Bilgiler biiyik bir bdlumi
Bilgilerin Dogrulugu | gogru olarak verilmis. sekilde verilmis. yanli verilmis.

Renk, bigim ve sayfa Renk, bigim ve sayfa

Tasanm Renk, bicim ve sayfa dtizeni genel olarak uygun dizeni uygun gérinimde degil.
. diizeni uygun gériinimde ve gériiniimde ve tasarim Ayrica tasarim bagka
Szgiin. yapilirken biraz calismalardan kopya edilerek
esinlenmeler var. yapilmis.
. . Baglantilann uygun yerlerde dogru | Baglantilar genel olarak uygun | Baglantilarin gogu uygun yerlerde
. EzlEunky sekilde eklenmis. yerlerde dogru sekilde verilmis. | verilmemis ve eksik birakilmis.

Proje teslim tarihinden 3-4 glin

Proje zamaninda : -
gec teslim edilmis.

teslim edilmis.

Proje zamaninda

Proje Teslimi . ) -
teslim edilmemistir.

Toplam Puan:
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Programlama Dilleri ) H
Kazanimlar |
4.1. Programlama dillerinin ¢esitlerini ve dzelliklerini agiklar.

Aciklamalar

[!1: 4.1. Yaziimlarin bir programlama dili kullanilarak dretildigi vurgulanir.
1 Ders Saati B

Kelime Bilgisi
Alt Seviyeli Programlama Dilleri,
Ust Seviyeli Programlama Dilleri

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat cekme
Ogrencilerinizin dikkatini cekmek icin;
* Ogrencilerinize yaziima iliskin gesitli sorular sorarak bu konudaki diizeylerini belirleyiniz. | .
e Diinyada konusulan dillerden 6rnek verebilir misiniz? Bu dillerden bildiklerinize gére “merhaba” kelimesinin
karsihgr nedir?
Séyledikleri kelimelerin farkli oldugunu ancak anlaminin ayni oldugunu belirtiniz. insanlar nasil anlasmak icin
farkl diller kullaniyorsa bilgisayarin da kullanicilari anlamasi icin programlama dillerinin bulundugunu vurgulayiniz.
Farkli dillerde “merhaba” kelimesinin karsiligini séyleyiniz. .

islenis

Kullanilan tim vyazilimlarin bir .
programlama dili kullanilarak dretildigini
aclklayiniz. Her programin farkli
'//) ) Iiarkll programlama dillerinde program gelistirirken asagidaki yo.llar izlenir. programlama dilleri kullanilarak Uret”dlglnl

Ornegin ekrana 5 kez “Merhaba” yazan program asagidaki gibidir. inceleyiniz. sdyleyerek 6grencilerinizden Calisma .

Kitabi'nda bulunan “Programlama Dilleri” [
Fori=1105 etkinligini incelemelerini isteyiniz. Bu B

Print “merhaba” . etkinlikte iki farkli programlama dilinde
Next ekrana bes defa “merhaba” kelimesi
yazdiriimaktadir. iki programlama dili de
ayni islemi yaptigi halde farkli komutlar [ | |

kullanmugtir.
H B

Ust Seviyeli
Programlama Dilleri

Bilgisayar, ust seviyeli
programlama dillerinde
Komutlar yazilan komutlar alt seviyeli
= N programlama dillerine
cevirir. Sonra ekran c¢iktisi

Kitapta verilen iki programlama dilinin
: / birbirinden tur olarak farkli oldugunu 11
verir. \ i /

{} R g belirtiniz. Ogrencilerinize hangi [Jij |

programlama dilinde program
hazirlamanin daha kolay olacagini n

1111 0000 1010 sorunuz. Ustteki programlama dili Ingilizce .. H
O 0o kelimelerden olusmaktadir ve konusma H B
1011 1100 . L
diline daha yatkin oldugu icin bu .
Alt Seviyeli Programlama Dilleri .
programlama dilinde program olusturmak B

y/) ) Asagidakilerden hangileri bir program gelistirilirken dikkat edilmesi gereken
hususlardir? Kutucuklari isaretleyiniz. digerine gbre daha k0|ayd|r_

Herhangi bir kullanici, programinizi kullanabilecegi icin programiniz agik, anlasilir
ve ne istedigi belli olmali.

Programiniz hizl ¢alismali.
D Programinizin komutlarini kullanicilar gérmeli.

D Kullanici hangi programlama dilinde yazildigini bilmeli.




Program olusturulurken Ust seviyeli
programlama dilinde ingilizce kelimeler,
alt seviyeli programlama dilinde rakamlar
kullanildigini, rakamlarin akilda tu-
tulmasinin ve kullaniimasinin zor oldugunu
belirtiniz. Ogrencilerinize alt ve Ust seviyeli
diller arasindaki farklar ve kullanim
alanlarini aciklayiniz.

Alt Seviyeli Programlama Dili: Makine
dili ve assembly alt seviyeli dillerdir. Makine
dilinde kodlar O ve 1'den olusur. Bu
komutlari mikroislemci dogrudan
calistirabilir.

Ust Seviyeli Programlama Dili: Ust
seviyeli dillerde kodlar Ingilizce
kelimelerden olusur. Hatirlanmasi ve
yazilmasi daha kolaydir. Mikroigslemci
tarafindan dogrudan calistirilamaz.
Calistirlmasi icin bu kodlari alt seviyeli
programlama dili olan makine diline
ceviren derleyici programlarina ihtiyag
duyarlar.

Ogrencilerinizden “Programlama
Dilleri” etkinliginin arka sayfasinda verilen
Ozelliklerin hangi seviyeli programlama dili
oldugunu isaretlemelerini isteyiniz. Gerekli
zamani égrencilerinize veriniz.

Programlama dilleri ve programlama dillerinin 6zelliklerine iligkin bilgiler

asagidaki kutucuklarda bulunmaktadir. Alt ve Ust seviye dilleri igin verilen 6zellikleri
birbiri ile eslestiriniz.

[ Ozellikler

N
Y e\
e‘l“{e ... N

P“%\\\e( \)5\%;\\6(

Komutlar daha akilda kalicidir.

Hatali kod yazildiginda uyarir.

Programci igin kullanimi daha kolaydir.

Bilgisayar bu kodlari bir alt seviye dile cevirir.

Program oldukga yavas caligir.

Komutlari ezberde tutmak zordur.

Program daha hizl galigir.

Hatali islemlerde uyari gérilmez.

Bu seviye programlama dili ile galismak zaman kazandirir.

Bu programlama dilini 6grenmek gok uzun zaman alir.

Bu seviye program kodlari karigiktir.

Hatali kod yazimi bilgisayari kilitleyebilir.

Program kodlari gok fazla islemi ayni anda dustinmeyi gerektirir.

Hazir nesneler kullanilir..

Gorsel 6geler ve kodlar daha kolay kullanilir.

Programci igin is yukind artirir.

Programciyi sinirlar ve tasarim yetenegini azaltir.

Veriler oldukca karigiktir ve bir veri diizeni yoktur.

Program kodlari akilda kalicidir.

Program Uzerinde daha kolay galisma imkani saglar.

Program Uzerindeki hatalari ayiklamak kolaydir.

Bu seviye programlar siirekli hata verirler.

Programcilarin tasarim yetenegini artirir.

(<]
[¢]
o
[¢]
o
o
[¢]
(¢
o
o
o
o
[¢]
(¢}
[¢]
o
o
o
o
[¢]
[¢]
o
[¢]
o

Veriler daha dizenlidir.

EIEIDEIEIEIEFIEEIEIIUEFEEIDEJEEIEIEI O
R REE===c=asn= el

Ogrencilerinizin cevaplarini degerlendirirken alt seviyeli ve Ust seviyeli programlama dillerinin &zelliklerini

belirtiniz.

| | “Programlama Dilleri” etkinliginde verilen tablonun cevaplari yandaki dgrenci kitabinin Gzerinde verilmistir.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin kavrama diizeylerini islenis sirasinda ve etkinliklerde sorulan sorulara verdikleri cevaplarin
dogrulugu ve uygunlugu bakimindan degerlendiriniz.

1 )1 =



Program Adimlari,

Algoritma Geligtiriyorum )
Kazanimlar

4.2. Bilgisayar yardimi ile ¢ézilecek bir
problem icin yazilacak programin temel
asamalarini belirler (BTBS-1, 3, 4, 6, 12).
BTBS-1: Hesaplamalari (deneysel,
matematiksel vb.) yapmak i¢in uygun

"

Klavyeden girilen adl, ekrana 5 kere yazdiran programin adimlari verilmistir.
Inceleyiniz.

2. Adm
teknolojiyi secerek problemleri ¢ozer.

BTBS-3: Butlin bir problemi bilesenlerine

Print (“Adinizi giriniz:”);
Scan (Ad);
Fori=1to5

Print (Ad);

Next

Ust seviye dil
program komutlari
satir satir galisir

ayirir.
BTBS-4: Ana kavramlarla baglantisi olan

Alt seviye dil
program direk
calisir

farkli soru tiplerini kullanir.

BTBS-6: Tanimlanmis bir probleme bilisim
teknolojileri cbztmlerini uygular.
BTBS-12: Sonuclari ve olasiliklarn test

Adingr o
Ayse giriniz: Ayse
Ayse
Ayse

etmek icin tablolama ve grafikleme
teknolojilerini kullanarak veriyi diizenler.
Aciklama:

['14.2. Program hazirlanir, test edilir ve
uygulanir.

Bilgisayarda program gelistirmenin adimlari;
1. Adim 2. Adm

1 Ders Saati
3. Adim

Programlama dilinde

Algoritma hazirlanir. komutlar gelistirilir.

Ekran ¢iktisi goriiliir.

Dikkat Cekme

Ogrencilerinize “Verilen bir problemi
¢O6zmek igin ne yaparsiniz?” sorusunu
yoéneltiniz. Odrencilerinizin cevaplarini
aldiktan sonra énce problemi iyi anlamak
sonra kisa ve anlasilir bicimde ¢dzerek sonucun dogrulugunu kontrol etmek gerektigini sdyleyiniz. Bu asamalar;
program icin algoritmanin hazirlanmasi, akis semasinin cgizilmesi, programin belirlenen programlama dilinde
olusturulmasi, programin test edilmesi ve programin uygulanmasidir.

Algoritma ve akis semasinin nasil hazirlandigini dgrencilerinize sorunuz. Bu iglemlerin nasil gerceklestirildigini
6grencilerinize hatirlatiniz.

Islenis
Ogrencilerinizden “Program Adimlan” etkinligini incelemelerini isteyiniz. “Verilen bir problemi ¢ézmek icin
ne yaparsiniz?” sorusunu yoneltiniz. Gelen cevaplar dogrultusunda 6énce problemi iyi anlamak gerekir, sonra
problemi ¢ézmek icin en kisa ve anlasilir gézimler uygulanir. C6zim sonucunun dogru mu, yanlis mi oldugu
kontrol edilir.
“Sizce bilgisayarda program yazmak igin hangi adimlar izlenmelidir?” sorusunu 6grencilerinize yoneltiniz.
Gelen cevaplar dogrultusunda dgrencilerinizin su sonuca ulagmalarini saglayiniz:
1. Adim: Programin énce algoritmasi ve is-akis semasi yapilir.
2. Adim: Program kodlar yazilir.
3. Adim:Program calistirilarak amacina uygun calisiyor mu? test edilir.
Ogrencilerinize “Program Adimlan” etkinliginde problem nedir? sorusunu sorunuz. Problem kullanicinin
klavyeden girilen ismi ekrana alt alta bes kere yazan ekran gériintiisii elde etmektir. Ogrencilerinize ipuglari
vererek bu problemi bulmalarini saglayiniz.

- ¢




. Ogrencilerinizden Calisma Kitabi’'ndaki
“Program Adimlari” etkinliginin ikinci
sayfasindaki soruyu okuyarak programin

| amacini yazmalarini isteyiniz. Ardindan bu
bosluklara istedikleri rakamlari vererek programi y Bilgisayarda bir program yazarken;
kltap Uzerinde Qall§t|rma|ar|n| iSteyiniZ. B(’jy|ece Problemi bir bagka deyisle programin amacini iyi anlamak,

Algoritma ve is akis semalarini hazirlamak,

“Program Adimlan” etkinliginde verilen programi
B da deneyeceklerini belirtiniz. Gerekli zamani

Herhangi bir programda komutlari yazmak,

Eol (o8 ION =5

Programi galistirarak sonucu test etmek gerekir.

Yukaridaki bilgilere gore asagida hazirlanmis algoritmayr mavi kutucuklara

ogrencilerinize veriniz. Sonuclari ve olasiliklari deger girerek test ediniz.
teSt etmek Igln tablolama ve grafikleme Bu algoritmaya gdre programin amaci nedir? Asadiya yaziniz.
. teknolojilerini kullanabileceklerini fark ettiriniz.
[ | Ogrencilerinizden Galisma Kitabi’'nda _ 3
« . Lo » e /“Ug:genin ic acilarini giriniz.”ﬁ?/
bulanan “Algoritma Gelistiriyorum” etkinliginde 3
bulunan sorunun amacini sGylemelerini isteyiniz. / “Birinci agP" girilen degers7”
s - . = h 2
|
B Bu sorunun amaci, iki sayidan biyuk kiglk Programn Amact | | [Ci_ giien aeger] [ |
. . . . I
karsilastirmasi yapilarak blylk sayidan kigok | T U

¥
./ “Ikinci agy;”, girilen deger@/

| Aci2 = girilen deger| | |

. sayl ¢ikarilacaktir. Programin amacina goére
. programin asamalarini gdsteren bir akis

diyagrami olusturmalarini isteyiniz. Buislemden =~ - j
. y g § ) y § """"""""""""" Ucglincti ag giriniz;”, girilen degergu
6nce defterlerine programin algoritmasini = n
hazirlamalari gerektigini belirtiniz. Programin | Acia = giriten deger| | |
algoritmasini deger vererek test etmelerini ] .4 ]
| isteyiniz. Gerekli zamani 6grencilerinize veriniz. “Geometrik sekil
degildir” (<}
| Olgme Degerlendirme I
ST, . L T B ENN N
Ogrencilerinizin performansini etkinliklere =I ER
aktif katiimlari ve etkinlikteki uygulamalari dogru = .l =
. sekilde yapip yapmadiklari bakimindan ] EE EEE lIl!A|goritma Geli§tiriyorun¥=l =
degerlendiriniz.
. ' ) Klavyeden girilen iki sayidan blyuk olani kiiglik olandan gikaran islemin
N tl . algoritmasini asagiya yaziniz. Ve iki say! icin algoritmanizin yanina kutucuklar
. [ 118 = T (s acarak sonug elde ediniz. Yani algoritmanizi test ediniz.

/ “Birinci sayly! giriniz.” /
¥

S1=a

“Ikinci sayiy: giriniz.”

HAYIR EVET
Sonuc= S2-S1 G— —_— ! Sonuc= S1-S2 ;
L. —
..............................................................  (—

“iki sayinin farki”,

sonuc g

DUR




Bilgi Formu ) H
Kazanim
4.3. Web sayfasi olusturmak icin uygun yazilimlari ve yaziim araglarini kullanir. [ |
BTESD-14: Kaynagin bir telif hakkinin ve sahipliginin oldugunu anlar.
Aciklama:
[!]: 4.3. Not defteri, etiket yazicilari, sayfa diizenleyiciler kullanilir.
1 Ders Saati |

Kelime Bilgisi
Sayfa Duzenleyiciler, Etiket Yazicilar H

Ders Oncesi Hazirhk
Belirlediginiz bir sayfa diizenleyici programini 8grenci bilgisayarlarina ytkleyiniz.

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme o g
Ogrencilerinize Internet sayfasinin da bir yazihm oldugunu, bu sayfalar tzerinde birgok kiigik program
calistigini, bu sayfalarin da bir programlama dili kullanilarak dretildigini, bunlar icin kullanilan farkh tirlerde
programlama dilleri ve yaziimlar bulundugunu belirtiniz. Bazi internet siteleri hazirlanirken kodlar yazildigini bazi
internet siteleri hazirlanirken ise kodlari kendisi hazir bir sekilde olusturan paket programlar kullanildigini
6grencilerinize aciklayiniz. B

islenis

Ogrencilerinize Calisma Kitabi'nda B
bulunan “Bilgi Formu” etkinliginde internet
sayfasinda yer alan bir formun, iki farkli

yj Asagida ayni internet sayfasinin farkli tiir iki programda olusturulmasi

gorillmektedir. Sizce hangi programi kullanmak daha kolaydir? Inceleyiniz. programda haz|r|and|§|n| belirtiniz. Form .
e —" l hazirlanirken kullanilan bu iki farkli programi
<html> N incelemelerini isteyiniz. Sayfadaki form .
<form name="kimlik" action="gonder.php" method="get"> .
Adi Soyad : <input type="text" size="20"><br> hazirlanirken kullanilan programlarin birinde [ |
Dogum yeri : <input type="text" size="20"><br> . . . o
Dogum tarihi : <input type="text" size="10"><br> > kodlar, dlgerlnde ise nesneler kuIIan|Id|g|n|
Cinsiyeti : <input type="radio" name="cins"> Erkek <input type="radio" name="cins" belirtiniz Programlan k|tap lizerinde
Kiz<br> .
Hobiler:<br> . . e .
<input type="checkbox">Miizik dinlemek<br> incelemelerini ve hangisinin daha kolay
<input type="checkbox">Yemek yapmak<br> o . L . . .
<;npu§ {ype=:cﬂectgox:>gamag para@}kbl? oldugunu belirlemelerini isteyiniz. Daha
<Input type="cheCcKpboX >savunma sporiari<or> e . .. . .
@Du: typez:cpecilﬁoxkgins etrg;e,«br> sonra 6grencilerinizden interneti kullanarak . .
<Input type="checkpox >Diger :<br> 1PN ” [ " s 197
<textarea rows="4" cols="30" name="diger"></textarea><br> etiket yaZIC"arl ve Sayfa duzenleylcnerl
Sifrenizi giriniz:<br> ; fai
Zinput type="Password" size="15"><br> . lionularml aragstirmalarini isteyiniz. [Jjij [}
:l/rfglﬁ]iype: submit" value="GONDER"> <input type="reset" value="SIiL"> Ogrencilerinize aragtlrma yapma|ar| igin .
</html> yeterli zaman veriniz. Ogrencilerinize “hizli i .=
[ Mesmeler Kullamlaral Ohgturulan Inemet Saytoss | )\ tur oyunu” oynayacaginizi soyleyerek bu N B
rsoyer ] ] oyunu kisaca a({kl|ayln.l.2v. . o . .
Dogumyeri | | Hizli tur tekniginde dgrenciler belirli bir |

4,‘ Dogum tarini | | ¥ konuyu arastirir, sira ile hizl bir sekilde tek [l |l

\ , Zr:f.y:“ Oz Qe bir ciimle ile aciklarlar. Her é3renciye kisa

‘ [] Mizik dinlemek  [] Dans etmek [ biceR bir stire verilir, dgrencinin konu ile ilgili .
gorust alinir ve diger 6grencilerden farkh
bir goriist olup olmadigi sorulur. Hizl turun
sonundaki égrenci (siranin sonundaki ya [}
GONDeR [ sic da siranin basindaki veya égretmen
tarafindan gorevlendirilen bir 6grenci) I.
konuyu ayrintili bir sekilde o6zetler.

D Yemek yapmak |:| Savunma sporlari
D Yamag parasuti
Sifrenizi giriniz :




Hizli tur teknigi sonunda “etiket yazicilan” ve “sayfa diizenleyicilerin” ikisinin de internet sayfasi olusturmak
igin kullanildigini, kitapta gérdukleri kodlarla olusturulan sayfanin etiket yazicilarla, digerinin sayfa diizenleyicilerle
olusturuldugunu 6grencilerinize fark ettiriniz.

Etiket Yazicilan: HTML etiketleri yazilarak internet sayfalarinin olusturuldugu programlardir. Bu programlarda
her islem icin kod yaziimalidir. Sayfa diizenleyicilerine gére kullanimlari daha gugtur.

Sayfa Diizenleyicileri: internet sayfasi olusturulurken yapilan eklemelere gére kodlan kendisi olusturan programlardir.
Nesneler kullanilarak sayfalar olusturulur. Kodlar arka planda program tarafindan olusturulur.

Ogrencilerinize, sectiginiz bir internet sayfa diizenleyici programini actirniz ve égrencilerinizle birlikte inceleyiniz.
Programin genel dzelliklerini 8grencilerinize agiklayiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinize internet sitesi olustururken hangi tiir yazilimlar tercih edeceklerini nedenleriyle sorunuz.
Ogrencilerinizin kavrama diizeylerini sorulan soruya verdikleri cevaplarin dogrulugu ve uygunlugunu degerlendiriniz.

Tespit ettiginiz eksik ya da yanls 6grenmeleri gidermek icin farkli 8gretim ydntemleri kullanarak konuyu tekrar
edebilirsiniz.

Bir sonraki ders igin . I ‘

Ogrencilerinizden Anadolu'da yasayan kuslar hakkinda arastirma yapmalarini ve dijital ortamda hazirladiklari
bilgileri veri depolama cihazlarina yuklemelerini isteyiniz.

10 = N



Dogada Yasayan Kuslar )

Kazanim

4.3. Web sayfasi olusturmak icin uygun yazilimlari ve yaziim araglarini kullanir.
BTESD-14: Kaynagin bir telif hakkinin ve sahipliginin oldugunu anlar.

Aciklama:
[!]: 4.3. Not defteri, etiket yazicilar, sayfa diizenleyiciler kullanilir.

2 Ders Saati

OGRETME OGRENME SURECI

Dikkat Cekme

Ogrencilerinize “Dogada yasayan kuslarin neler oldugunu biliyor musunuz?” sorusunu yéneltiniz. Gelen
cevaplardan hareketle yurdumuzun giizelliklerinden biri olan ve dogal yasamin énemli bir parcasi olan kuslari
tanitan bir Internet sitesi yapacaklarini 6grencilerinize bildiriniz. Bu sitede neler olmasi gerektigini 6grencilerinize

sorunuz.

islenis

Ogrencilerinizden “DoJada Yasayan Kuslar” sitesinin ana sayfasini éncelikle Calisma Kitabi'nda verilen
menUlerden yararlanarak kitap Uzerinde verilen bosluga tasarlamalarini isteyiniz. Baglantilarin, resimlerin, metinlerin

Siz bir internet sitesi tasarimcisisiniz ve sizden “Dogada Yasayan Kuslar” isimli
bir Internet sitesi hazirlamaniz istenmektedir. Bu sitenin ana sayfa digmeleri Ana
sayfa, Arama, Forum, Uyelik, Fotograf Galerisi, iletisim ve Kus Tirleri, Kuslarin
Gogleri, llging Kuslar, Kus Tiiyleri adinda olacaktir. Tasarimi asagida verilen ana
—/ sayfa bilgilerinden yararlanarak olusturunuz.

EB@MWWW ......................................... .com ¢ (- i )
&9 k)

Kus Tiirleri

vb. nesnelerin sayfanin neresinde ve ne
sekilde bulunacagdini belirlemeleri
gerektigini vurgulayiniz.

Sectiginiz sayfa dlzenleyici
programinda bir sayfa olusturmak igin
gereken islemleri uygulamali olarak
program Uzerinde &6grencilerinize
gosteriniz. Sectiginiz programin genel
Ozelliklerini hatirlatiniz. Eksik kalan kisimlar
varsa tekrar ediniz. Metinlerin nasil
yazildigini, nasil bi¢cimlendirildigini,
resimlerin nasil eklendigini, arka plan
renginin nasil degistirildigini 6grencilerinize
ayrintili sekilde anlatiniz.

Ogrencilerinizden, sectiginiz sayfa
dizenleyici programini kullanarak kitap
tizerinde olusturduklari internet ana
sayfasini bilgisayarda da olusturmalarini
isteyiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin olusturduklari internet
sayfalarini farkli diizen, tasarim, igerik ve
erigilebilirlik dncelikleri bakimindan
degerlendiriniz. Ogrencilerinize
degerlendirme sonucunda geribildirim
veiriniz.

Bir sonraki ders i¢in . I»

Ogrencilerinizden yanlarinda bilgi
saklama cihazlari (usb bellek vs.)
getirmelerini isteyiniz.




L Site Tasarliyorum )

[ | Kazanim
4.4. Nesneleri dizenleyerek web sayfasi olusturur.
Aciklama:

[']: 4.4. Web tasarim programlari kullanilir.
4 Ders Saati

| OGGRENME OGRETME SURECI
N
Dikkat Cekme
Ogrencilerinize bir internet sitesi olusturmak istediklerinde hangi adimlar takip etmeleri gerektigini aciklayiniz.
. ilk olarak sitenin icerigi belirlenmeli ve bu konuda yeterli sayida kaynaktan bilgiye ulagiimalidir. Sonra sitenin

nasll bir diizende olacagina karar verilmelidir. Bunun icin 6ncelikle k&gt Gzerinde bir site haritasi hazirlanabilir.
. Daha sonra ana sayfa olusturulmalidir. Ana sayfa, siteye girecek insanlarin ilk olarak gérecekleri sayfa olacagi
icin cok dnemlidir. lyi bir sekilde organize edilmesi gerekir.

Islenis

Ogrencilerinize sectiginiz sayfa diizenleyici programinda nesnelerin nasil diizenlenecegini, baglantilarin nasil

eklenecegini uygulamali olarak gdsteriniz. Sayfalarini olustururken tim nesneleri, tablolar yerlestirmeleri gerektigini,

. bdyle yapmadiklar takdirde yerlestirdikleri
nesnelerin gérintlileme sirasinda kaya-

bilecegini, birbirine girebilecedini,

o dizensiz bir yapi olusturacagini belirtiniz.
Kendiniz tablo icine nesnelerin
yerlestirildigi basit bir internet sayfasi

i clusturarak bu islemlerin nasil yapildigini Y. o et oo st 1 onuvta il clarek ieneockc admiara
6grencilerinize anlatiniz. Baglantilar e
. yapilirken 6grencilerinizin sadece
. kelimeler kullanmasini saglayiniz.

Konular

Dagmeler kullanarak baglanti olusturmayi

. L.  Bilisim Suglari ve Onleme Yollari v'Muizik Aletlerinin Tanitimi
. gostermeylnlz. Y Bilgisayarlarin Gelisimi Tiirkiye'deki Barajlar
Ogrencilerinizden Galisma Kitabi'nda ¥/ Nano Teknoloj ¥ Kiresel lsinma
. . . " e '/lleti§imin Tarihi v'Yenilenebilir Enerji Kaynaklari
yer alan S|te Tasar“yorum etk'”“glnde v Diinya Cografyasi vFarkli Spor Dallarinin Tanitimi
Verilen konulardan ||g||er|n| geken bIrISInI V' Saglikii Beslenme V'insan Haklari ve Demokrasinin Geligimi
. . . . . v/Salgin Hastaliklardan Korunma v'Matematigin Hayata Etkileri
secerek bu konuda verilen 6l¢utlere ¥ Mustafa Kemal Atatirk Gewre Kirliigi
uygun bir internet sitesi O|U§turma|ar|n| v Verimli Ders Galisma Yontemleri v Trafik Kazalarinin Onlenmesi

v'Kadina ve Gocuga Yonelik Siddetin Onlenmesi ' Tiiketici Haklari

isteyiniz. Olglitleri okuyarak dgrencilerinize
aciklayiniz. Sitelerinde kullandiklari
bilgilerin kaynaklarini belirtmeleri
gerektigini vurgulaymniz. Bu calismanin
dort hafta sirecegini belirterek sitelerini
kaydetmek Uzere yanlarinda bilgi (' iztenecek Adimiar
depolama cihazlarini (usb bellek vb.) 1. Internet siteniz 10 sayfay gegmemelidir

v'Ugaklar ve Helikopterler v'Canlilarin Siniflandirimasi
v Otomobilin Tarihi YTiirk Edebiyat Tarihi
v Depreme Hazirlik V/Atalanmiz (Turk Tarihi)

getl rmelerini |Stey| niz. 2. Internet sitenizde metin, gérsel (resim-fotograf-video) ve gerekiyorsa ses égeleri bulunmalidir.

3. internet sitenizde tasanim ilkeleri (biitiinliik, denge, renk uyumu, gérsel hiyerarsi)
Olgme Degerlendirme aczetimelelr

Ogrencilerinizin performansini,
belirlenen dlcutlere gdre dgrencilerinizin
performansini degerlendiriniz.
Degerlendirme sonunda &grencilerinize

geri bildirim veriniz.

4. Ana sayfadan diger sayfalara ve diger sayfalardan ana sayfaya baglanti bulunmalidir.

5. Sitenin genel yapisi her sayfada ayni olmalidir.




Dijital Uriin Dosyam ) H
Kazanim ]
4.5. Dijital ortamda kisisel bir Griin dosyasi (portfolyo) olusturur.

Aciklamalar
[!]: 4.5. iigili dersin hedeflerini, en iyi Grneklerini, kisisel bilgilerini, calismalarini ve ¢alismalari hakkindaki B

dusuncelerini igeren dijital bir kigisel Uriin dosyasi hazirlatilir.
1 Ders Saati

Kelime Bilgisi H
Dijital Uriin Dosyasi

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme ] [ |
Ogrencilerinize bugiine kadar Bilisim Teknolojileri dersinde hangi calismalari yaptiklarini ve bu calismalar
tekrar kullanmalari gerekirse ne yapacaklarini sorunuz. Dizenli bir sekilde ¢alismalari saklamanin neden gerekli
oldugu Uzerinde tartisiniz. Bilisim Teknolojileri dersinde dijital ortamda calistiklari icin ¢alismalarini dijital ortamda
saklamanin daha kolay olacagini 6grencilerinize belirtiniz. Senenin basinda 6grencilerinize ¢alismalarini kaydetmeleri

e e yoninde yaptiginiz uyariyr hatirlatiniz. .
e ...:.E. .=.. Diger derslerde Kisisel Urlin Dosyasi
..... me EEE oIU§turu_|_fken Bilisim Teknolojileri Dersi’nde .
u 1| y e Dijital Urtin Dosyas! olusturacaklarini
2 .
NN EaErE. Dijital Uriin Dosyam vurgulayiniz.
Yil boyunca yaptiginiz ve yapacaginiz galismalardan sectiginiz Griinleri igeren - .
/ 2 :_Z bir dijital Urlin dosyasi olusturacaksiniz. Bu dosyayi olustururken asagidaki |§|en|§ .
* » 4| maddelere dikkat ediniz. . . -
//\L | medaeere diat edine Calisma Kitabi’ndaki “Dijital Uriin
Dosyam” etkinligine geciniz. Etkinlik |
sayfalarinda yer alan 6lgcutlere uygun |
a. Tanitim sayfasi: Adinizi, sinifinizi, okulunuzu, okul numaranizi, dersin adi ve ait oldugu . PR
ogretim yilini igeren bir tanitim sayfasi hazirlayiniz. olarak bir d 1) ital Grdn do SyaS|
b. iindekiler sayfasi: Kelime islemci programinda dijital tiriin dosyasindaki tim O|U§turacak|ar’|nl Soy|ey|nIZ Bu O|Qut|erl

Qal|§-r-nélar|n|zm bé-§||k-lar|n| igeren bir igi.nd.t-eliiler s'a?lfa.m 'hla2|rlay|n|z; , , okuyarak égrencilerinize aglklaylnlz. Aile .
c. Bilisim teknolojileri dersi hakkindaki gérisleriniz: llgili formu kelime isemci programinda L . .
hazirlayarak Uriin dosyaniza ekleyiniz. Form érnegi asagida verilmistir. gorusu olan Sayfada yer alan kismi

velisinin dolduracagini sdyleyiniz. Dijital H .
Urdin dosyalarini bu derste olusturmaya

A6, Syl baslayacaklarini, kalan kismini ise evde . .
Okulu : ya da bilgisayar sinifinin kullaniimadigi | i}
Bilisim teknolojileri dersinde en ok ilginizi geken konu nedir? bo§ zamanlarda tamam|ayacak|ar|n| I. .
sdyleyiniz. iki hafta sonra size teslim ..
Okul diginda, bilgisayarla ilgili ne gibi ¢alismalar yapiyorsunuz? et_r.nelerl gerektlglnl bellrtlan. .. .
Ogrencilerinize, olusturduklan dijital Griin u

dosyalarini etkinligin son sayfasindaki "l |
Olcltlere gore degerlendireceginizi
belirtiniz.

H

Olgme Degerlendirme
Ogrencilerinizin olusturduklar dijital Griin
dosyalarini bir sonraki sayfada verilen
Ogrenci Uriin Dosyasi Degerlendirme |
Olcegdini kullanarak degerlendiriniz.
Ogrencilerinize geri bildirim veriniz.




[N Lo 11 =

Dijital Uriin Dosyam

¢. Galismalarinizda segtig iniz triinler: Bu derste yaptginiz galismalardan begendiklerinizi

segerek dosyaniza ekleyiniz.

d. Galigmalariniz hakkindaki diisiinceleriniz: Asagida bulunan formu kelime islemci
programinda doldurunuz. Dijital Griin dosyaniza ekleyiniz.

AQISOVEE: ..............cocoinniriniiiiiiiiiins

Bu ¢alismayi neden segtim?

. N E s E s EEEE RN RS EE R EESEEEIEEEESEEEEIEIEEEESEEIEESEEEEEEIESEESEEEEETEEES Calismay! nasil hazirladim?

. e. Aile Gorusii: Anne ve/veya Babanizdan, asagidaki formu kelime islemci programinda
. doldurmasini isteyiniz. Béylece ailenizin galismalariniz hakkindaki diigtincelerini 6grenmis
...................................................................... olacaksiniz.

Aile Gorusi

Ogrencinin Adi, Soyadi: ..

Cocugunuzun galismalarindan en gok hangisini begendiniz?

S e ErE s R RN EEE RN EENEE RS EsEEEESETEEITEEELEEEEIEEEEsEsEssEEEEEEEEE & HE B E s Dijital ljr(]n Dosyam

Asagidaki olgek, dijital trtin dosyanizi degerlendirmek igin hazirlanmistir. Bu élgek ayni
. zamanda, dosyanizi olustururken hangi 6lgiilere dikkat edeceginiz konusunda size bilgi

. ...................................................................... vermektedir.

Ad: .
Soya .
S I —

Dereceler 1
Olgiitler (gelistirilmeli)

Tamitim sayfasi
olusturulmasi

icindekiler sayfasi
olusturulmasi

Tiim galigmalarin
uygun sekilde
basliklandinimasi

Calismalarin,
amaglan karsilamasi

Dosya igeriginin tam
olmasi

Calismalardaki
bilgilerin dog rulugu




OGRENCiI URUN DOSYASI DEGERLENDIRME OLCEGI N
Adl
Soyadl : eeeeiiieeeeees ]
Sinif 1
Yonerge: Asagidaki 6lgek, 6grenci Uriin dosyasini dederlendirmek icin hazirlanmigtir. Her bir 6l¢itiin gergeklesme
dizeyini ifadenin karsisinda bulunan yere carpi (X) koyarak isaretleyiniz. |
4 Dereceler )

Olciitler 3 2 1
(iyi) (Orta) (Gelistiriimeli) . .

Tanitim Sayfasi Olusturulmasi

icindekiler Sayfasi Olusturulmasi O

) . I
Tum Calismalarin Uygun Sekilde Bagliklandiriimasi

Calismalarin Amaglar Karsilamasi

Dosya igeriginin Tam Olmasi .
Calismalardaki Bilgilerin Dogrulugu [ |
N /

1[04 = .




Bir gay bahgesinin kapali alani yeniden diizenlenerek zemini, herbirinin ylizey
alani 25cm” olan fayanslar ile kaplanacaktir. Bu gay bahgesinin kapali alanlari
dikdortgen seklindedir. Cay bahgesinin kenar uzunluklar klavyeden girilerek zemin
kaplamasi igin kag fayansa ihtiyag duyulacagini hesaplayan programin algoritmasi
asagida verilmistir.

Asagidaki algoritmada bos olarak verilen bélimleri tamamlayiniz.

BASLA

3

“Kafeteryanin birinci kenar
uzunlugunu giriniz:”, girilen deger/s>
3
I Kenar1 = girilen deger I
R 2

“Kafeteryanin ikinci kenar uzunlugunu
giriniz:”, girilen deger
R 2

I Kenar2 = girilen deger I

>
F

b

/ “Fayans sayisi:”,Fayans W

3
DUR

Neler Ogrendim? )

1. Boliim

Ogrencilerinizden soruyu dikkatle
okumalarini ve algoritma semasini
incelemelerini isteyiniz. Noktall kisimlar
doldurmalarini isteyiniz. Mavi kutucuklara
deger girerek algoritmay! test etmelerini
isteyiniz.

Cevap:
Alan= Kenar1 x Kenar2
Fayans= Alan / 20



Neler Ogrendim? ) N

2. B6lim

Ogrencilerinizden test sorularini dikkatle .
okumalarini ve cevaplamalarini isteyiniz.

e Asagidaki sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

@ Asagidakilerden hangisi dogrudur?
@Alt seviyeli dillerin birgok gesidi vardir.
b. Alt seviyeli diller derlenerek ¢aligir.
c. Ust seviyeli diller direk galigir, derlenmez.
d. Ust seviyeli dillerde komut yazmak alt seviyeli dillere gére daha zordur.
Ust seviyeli programlama dilleri igin asagida belirtilen yargilardan yanlis olan hangisidir?
a. Bir gok Ust seviyeli programlama dili vardr.
b. Alt seviyeli programlama dillerinden daha anlasilirdir.
c. Kodlar 6nce alt seviyeli diline gevirilir.

@Alt seviyeli programlama dillerinden daha hizli galigir.

@ Bilgisayarda program gelistirmenin ilkelerine gére asagidaki segeneklerden yanhstir?
a. Kodlar ilk satirdan baglanarak satir satir galigir.
b. Programda hata varsa programlama dili bu hatay belirtir.
c. Algoritma program gelistirirken yapilacak son adimdir.

@Program calistinldiginda ekran giktisinda yazilan kodlar kullanici tarafindan gérilmez.

@ Asagida verilen segeneklerden hangisi mavi kutucukta bulunan yarginin algoritmasi olabilir?

Eger S1>S2ise sonug = S1-S2
degilse sonug = S2-S1

HAYIR 3182 EVET

sonuc=S1 + 82 Isonuc: 82 - S1| I sonuc= S1 - 82|

R
c. d.
HAYIR /1 _ gO\EVET HAYIR /g4 . go,EVET

|sonuc= S2 - S1| | sonuc= S1 - §2 | ( DUR ) | sonuc=S1+ 82 |

3. Béliim

Ogrencilerinizden soruyu okumalarini
ve izlenecek adimlara gére internet sitesi
olusturmalarini isteyiniz.

IZLENECEK ADIMLAR

1. internet siteniz, 5 - 10 sayfa arasi
olmalidir.
2. Butln sayfalardan ana sayfaya
baglanti verilmelidir.

3. Diger sayfalara kelimeler kullanilarak
baglanti verilmelidir.

4. Gerekli yerlerde okuldan fotograflar
eklenmelidir.

4 )
Oz Degerlendirme Formu
Ogrencilerinizden Calisma Kitabr'nda
75. sayfadaki Oz Degerlendirme Formu
4’( doldurmalarini isteyiniz.

Kontrol Listesi

Ogretmen Kilavuz Kitabr'’nda yer alan
kontrol listesinin ilgili bélumuni

doldurabilirsiniz.

Kitabinizin sonundaki ekler kisminda bulunan “Kendimi Degerlendiriyorum” formunu
doldurup degerlendiriniz.

- J
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e UNIMERBILISIMESISTHENEERI

Siire: 7 Ders Saati
Unite Degerlendirme: 1 Ders Saati

Kazanimlar

1.1. Teknolojik icatlarin ve yaraticiligin ekonomiyi nasil etkiledigini aciklar.

1.2. Medyadaki iletileri elestirel bakis agisiyla sinif ortaminda tartisir.

1.3. Bilisim sistemleri igin cesitli tehditler, riskler ve gtivenlik bosluklari olabilecegini bilir (BTESD-17, 18).
1.4. Belirli bir amaca ve kitleye yonelik, gérsel agidan zenginlestirilmis bir goklu ortam sunumu hazirlar
(BTESD-1, 6, 11).

1.5. Belirli bir amaca ve kitleye yonelik bir veri tabani olusturur (BTESD-12, 13) (BTBS-7, 12).

Etkinlikler

1. Teknolojinin Tarihi

2. Turkiye Ekonomisi ve Sanayi Uretimi
3. Medya Elestirmeni

4. Bilisim Suclar

5. Nano Teknoloji

6. Magaza Yoneticisi

. ame ' Y " "

1 1. UNITE A u . .
| EE N §N_ _EEw n

im=EE mE Es m m m

Tum yil i¢in: Derse baglamadan

.. dnce dgrencilerinize bu yil bir dijital Griin

. dosyasi olusturacaklarini sdyleyiniz. Bu

dosyada bilgisayarda yaptiklari

N calismalardan sectikleri Uriinlerin yer

..J alacagini belirtiniz. Bu nedenle

6grencilerinizin yaptiklari batin

HE calismalar kaydetmelerini isteyiniz. Bu

. I uyarlyl zaman zaman 6grencilerinize

tekrarlayiniz. Mimkuinse ag Uzerinde

. dosyalarini saklayabilecekleri bir ortam
olusturunuz.




Teknolojinin Tarihi, Tirkiye Ekonomisi ve Sanayi Uretimi )

Kazanim
1.1. Teknolojik icatlarin ve yaraticiigin ekonomiyi nasil etkiledigini aciklar.

1 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme
Ogrencilerinizden teknolojinin ne oldugunu evde, okulda, dis diinyada kullandiklari teknolojik araglarin

tarihsel olarak nasil gelisme gésterdigini kisaca sylemelerini isteyiniz.

Ogrencilerinize “Teknolojideki gelismeler giinlik yasaminizi nasil etkiliyor?” sorusunu yénelterek beyin
firtinasi teknigini uygulayiniz. Ogrencilerinizden gelen cevaplari tahtaya yaziniz. Bu cevaplardan ekonomi ile
ilgili olanlarin altlarini ciziniz. Alti gizili cevaplarin digerlerinden farkini agiklamalarini isteyiniz. Ogrencilerinizi
teknolojik gelismelerin ekonomiyi nasil etkiledigini aciklamaya yénlendiriniz. Ogrencilerinizden giinliik
hayatlarindan teknolojik gelismelerin ekonomiye etkileri ile ilgili somut érnekler vermelerini isteyiniz.

Ogrencilerinize “ Tiirkiye ekonomisi ve sanayi (iretimi” hakkinda ne bildiklerini sorunuz. Ogrencilerinizden
gelen cevaplari yazi tahtasina yaziniz.

islenis

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr'ndaki “Teknolojinin Tarihi” etkinligine geginiz. Ogrencilerinizden diinya
tarihindeki teknolojik gelismeler hakkinda internet lizerinden arastirma yapmalarini isteyiniz. Bu arastirmayi
yaparken dinya tarihindeki énemli
teknolojik gelismelerin saglik, egitim,
ekonomi gibi alanlara nasil yansidigini

ENEN N |
E'E EENTEEENEF Tecknolojinin Tarihi VM

Asagidaki fotograflarda insanligin gelisimindeki dnemli teknolojik buluslar
ve gelismelerden bazilari yer almaktadr. Internet tizerinden teknolojinin tarihi
\ gelisimi ile ilgili bir aragtirma yapiniz. Bu gelismelerin ekonomi alanina ne gibi
| etkilerinin oldugunu, asagida verilen bos alana yazip kelime iglemci programini
| kullanarak raporlastiriniz.

TEKERLEK SAGLIK

ROBOT TEKNOLOJiSi BILGISAYAR

e

EKONOMi ALANINA ETKILERI

[

incelemelerini isteyiniz. Ogrencilere
sinifta arastirma yapabilmeleri icin

yeterli zaman veriniz.
Ogrencilerinizin teknolojik gelismeler

hakkinda topladiklari bilgileri kelime
islemci programini
raporlastirmalarini isteyiniz. Bu raporda
teknolojik gelismelerin ekonomi alanini
nasil etkiledigini agiklamalarini isteyiniz.
Ogrencilerin hazirladiklari raporlarin
birkacini sinifta okutarak bu konu
Uzerinde buylUk grup tartismasi

kullanarak

yapilmasini saglayiniz.Teknoloji .

alaninda gelismis olan ulkelerin
ekonomilerinin de gelismis oldugunu |
O6grencilerinize fark ettiriniz.

Calisma Kitabr’'nda verilen “Tlrkiye
Ekonomisi ve Sanayi Uretimi” isimli
etkinlige geciniz. Ogrencilerinize
Anadolu Kaplanlar’nin 1980'li yillardan
gUnumuze Turkiye ekonomisindeki ve |
sanayi Uretimindeki paylar dikkat
cekici dlctde ve hizda artan bir grup
sehir ve bunlarin yakin bélgeleri igin
kullanilan bir tanim oldugunu ve I




sehirler bazinda ele alindiginda, Anadolu Kaplanlari’nin 6zellikle Kayseri basta olmak Gzere, Bursa, Gaziantep,
Kahramanmaras, Denizli, Adana ve Konya icin kullanildigi bilgisini veriniz.

Ogrencilerinizden internet tizerinden, Anadolu Kaplanlar’nin son 30 yillik gelisimi ve bu gelisimde teknolojinin
katkisi ile ilgili bir arastirma yapmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize sinifta arastirma yapabilmeleri igin yeterli
zaman veriniz. Ogrencilerinizden topladiklar bilgileri kelime iglemci programinda raporlagtirmalarini isteyiniz.
Anadolu Kaplanlari sinifinda yer alan illerin gelisiminde yaraticihgin katkisini ve gelismelerin Tlrkiye ekonomisi
ve sanayi Uretiminin sanayi, ticaret, ekonomi, tarim gibi alanlara nasil yansidigini aciklamalarini isteyiniz.
Ogrencilerinizin hazirladiklar raporlar arasindan segeceginiz birkag raporu sinifta okutarak bu konu tizerinde
blylk grup tartismasi yapilmasini saglayiniz.

Teknoloji alaninda gelismis illerin ekonomi, saglik, editim, sanayi gibi alanlarda da gelismis olduklarini
6grencilerinize fark ettiriniz.

Olgme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini internet tizerinden yapmis olduklar arastirmaya iliskin siireci gézlemleyerek
ve arastirma sonucunda olusturduklari kelime islemci dosyasini arastirmanin icerigi ile kelime islemci programinin
dogru kullanimi élgitlerini kullanarak degerlendiriniz. Ogrencilere performanslari hakkinda geribildirim veriniz.

Bir sonraki ders icin . I ‘

Ogrencilerinize, kendi belirledikleri bir alanla ilgili medyada (gazete, internet, televizyon, radyo vb.) yayimlanan
haberleri dikkatle incelemelerini sdyleyiniz.

“Anadolu Kaplanlar”, 1980'li yillardan gtiniimuze Trkiye ekonomisindeki ve
sanayi Uretimindeki paylar dikkat gekici dlclide ve hizda artan bir grup sehir ve
bunlarin yakin bélgeleridir. Anadolu kaplanlari, Kayseri basta olmak tizere, Bursa,
Gaziantep, Kahramanmaras, Denizli, Adana ve Konya illeridir.

Denjzjj

internet (izerinden, “Anadolu Kaplanlari’nin son 30 yillik gelisimi ve bu

gelisimde teknolojinin katkisi ile ilgili bir aragtirma yapiniz. Bu gelisimde

|| yaraticiidin katkisini ve gelismelerin “Anadolu Kaplanlari”nin sanayi, ticaret,

) ekonomi, tarim gibi alanlara nasil yansidigini belirleyiniz. Bilgilerinizi kelime
islemci programinda raporlastiriniz.




Medya Elestirmeni )

Kazanim
1.2. Medyadaki iletileri elestirel bakis agisiyla sinif ortaminda tartisir.

1 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme

Ogrencilerinize;

¢ {letisimin neden énemli oldugu,

¢ insanlarin medyada yayinlanan haberlere neden ihtiyac duydugu,
e Haberlerin neden hazirlandigi,

e Haberlerin nasil hazirlandigi ve nerelerde yayinlandigi,

e Haberlerin sizi nasll etkiledigi,

¢ Bir haberin izlenebilir olabilmesi i¢in neler yapiimasi gerektigi gibi sorular ydneltiniz. Gelen cevaplar

dogrultusunda 6grencilerinizle birlikte tartisiniz.

islenis

Calisma Kitabr’nda bulunan “Medya Elestirmeni” etkinligini 6grencilerinizin agmasini isteyiniz. Ogrencilerinizi
iki gruba ayiriniz. Bu iki grubun her birine “Medya Elestirmeni” etkinliginde bulunan haberlerden bir tanesini

Asagida medyada yayinlanmis bir haberin iki farkli bicimde ele alinmis
sekline iliskin yazi ve fotograflar goérilmektedir.

1. HABER: CHINGDOGU (Gindaguv) GILGINLIGI

1980’lerde Japonyali amatér mucit Kenji Kawakami (Kenci Kavikami)’nin
urettigi ‘chindogu’ kelimesi garip icatlar sanati anlamina geliyor ve tasarlanan
urtinler gergekten oldukga garip hatta trktttici olabiliyor. Chindogu rtinleri
ayni zamanda hem amagsiz hem de yararli olmalilar. icatlar basit malzemeden
yapilmali ve ilk duydugunuzda ya da gérdugliniizde hayretler icinde
kalmalisiniz. Chindogu, teknolojinin gelismesi ile birlikte tasarimin sinirlarinin
sorgulanmasina yol agiyor.

)

2. HABER: JAPONYA'NIN CILGIN MUCIDI
Japonya’nin Osaka kentinde yasayan mucit Kenji Kawakami, icatlari ile
herkesi buyuliyor. Tasarimlari ile genclere 6rnek olan Kawakami, yeni
buluslar igin énderlik yapiyor. Pek gok Universitede tasarim dersleri veren
mucidin yaratti§i bu dahiyane akima “Chindogu” deniliyor.

— A

o

Sizce bu iki haber metni arasinda ne gibi farkhhklar bulunmaktadir?
Arkadaslarinizla tartisiniz ve ortaya ¢ikan sonuglari asagida birakilan noktall

yerlere yaziniz.

veriniz. Gruplardan ortak bir calisma yaparak, okuduklari haberi daha iyi hale getirmek icin neler yapilabilecegini

dUsunmelerini isteyiniz.Goris gelistirme
oyunu ile elestirel distinme yeteneginin
gelistirilmesi amaclanmaktadir.
Ogrencilerinizden okuduklar haberin
iyi ve kotl yonlerini bulmalarini isteyiniz.
Gruplara bu calismayi yapabilecekleri
kadar sire veriniz. Sure bitiminde her
bir gruptan bir grup sézclisu segerek
goraslerini bildirmelerini isteyiniz.
Ogrencilerinize medyadaki haberlerin
toplumu nasil etkiledigini sorunuz ve
gelen cevaplari her bir 6grencinin kelime
islemci programini kullanarak
raporlastirmasini isteyiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini iglenis
esnasinda sorulan sorulara vermis
olduklari cevaplarin dogrulugu ve
uygunlugu, derse ve grup galismasina
aktif olarak katihmlari ve olusturduklari
kelime islemci dosyasinin icerigi
bakimindan degerlendiriniz.

:=II




Bilisim Suclan

)

Kazanimlar

1.3. Bilisim sistemleri icin cesitli tehditler, riskler ve glivenlik bosluklari olabilecegini bilir (BTESD-17, 18).
BTESD-17: Bilisim suclarini érnekler vererek aciklar.
BTESD-18: Bilisim suclarina karsi alinabilecek dnlemler hakkinda tartigir.

Aciklamalar

['1 1.3. Guvenlik prensipleri (gizlilik, veri batinlugu, sureklilik, izlenebilirlik veya kayit tutma, kimlik sinamasi,

guvenilirlik) aciklanir.
1 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme
Ogrencilerinizden bilisim suglarina

ornekler vermelerini isteyerek onlara
bilisim sugunun ne oldugunu hatirlatiniz.

islenis

Ogrencilerinizden, Ogrenci Calisma
Kitabi’ndaki “Bilisim Suclari 1 ve 2”
etkinliklerinde verilen bilisim sucu
orneklerini okumalarini isteyiniz. Bilisim
suclarinin islenmesine neden olan
tehditlerin, risklerin ve gtivenlik agiklarinin
neler olabilecegini 6Jrencilerinize
sorarak tartismalarini isteyiniz. Bilisim
suglarinin islenmemesi icin alinabilecek
6nlemlerin neler olabilecegdini sorunuz.
Gelen cevaplar yazi tahtasina yaziniz.

Ogrencilerinizden alti kisi secerek bu
o6grencilerin yazi tahtasinin énlne
gecmelerini isteyiniz. Bu 6grencilerinizle
“alti sapkali dislinme teknigi”ni
uygulayacaginizi diger 6grencilerinize
sOyleyiniz. Bu teknikte amac, farkli

|
f disiinme bicimlerini ise kosarak

demokratik dislinme becerisi ile diger insanlarn farkllik gosteren goruslerine saygi ve hosgdri gdsterilmesini

Asagida bilisim suglarina 6rnek olabilecek olaylar verilmistir. Bu haberleri

okuyarak bilisim sistemleri i¢in tehditlerin, risklerin ve glivenlik bosluklarinin nasil

_engellenebilecegdini kelime islemci programini kullanarak raporlastiriniz.
) Hazirladiginiz raporu, dgretmeninize e-posta yolu ile génderiniz.

=

ABD'de yasayan iki 8. sinif 6grencisinin baskalarina ait
kredi karti bilgilerine erigip yuz binlerce dolarlik hirsizlik
yaptiklar ortaya cikti. Bes ayr eyaletteki 26 banka
subesinde hesabi bulunan 200 musterinin bilgilerine
ulasarak 200 bin dolar calan Andy Fiss (Endi Fis) ile
Radwan Mijanic (Redvin Micanik) yakalanarak Nassau
(Nesov) Cezaevi'ne konuldu. Hirsizlar bankamatigin igine
kart bilgilerini okuyan bir cihaz ve kullanilan kartin sifresini
gorintileyip bir cep telefonuna génderen kamera
yerlestirmisti.

Bilisim soygunculari, farkli yéntemlerle banka ya da kredi kartlarini kopyaliyor.
Cete uyeleri, sifre ve kart bilgilerini ATM'lere yerlestirilen gizli kamera, kopyalama
cihazi hatta uzaktan teleskopla bile kayit altina alabiliyor. Surekli yeni yontemler
gelistiren ATM fareleri, teknolojinin de yardimi ile insanlar kolayca tuzaga dustirtiyor.

Bursa’da ATM vurgununu yapanlar bu kez Bulgaristan asilli gengler ¢ikti. ATM’ye
yerlestirilen diizenekle kart bilgilerinin kopyalandigi yéniindeki bilgiler tizerine Bursa
Emniyet Mudirlugi Kagakeilik ve Organize Suglarla Miicadele Subesi Bilisim Suglari

Biiro Amirligi ekipleri, operasyon igin harekete gecti. Yaklasik
3 aylik galismanin ardindan ATM farelerinin kimligini tespit
eden polis, Osmangazi ilgesi Atatlirk Caddesi’ndeki 6zel
bir bankanin ATM cihazina yerlestirilen gizli kamerall diizenegi
s6kmeye gelen 2 kisiyi yakalad.

Bulgaristan uyruklu N.N. (24) ve Y.A. (24) isimli 2 zanlinin,
inénti Caddesi’ndeki bir otelde konakladiklari belirlendi.
Zanlilarin, heniliz yakalanamayan 2 kisinin yerlestirdigi
dlzenegi sokmekle gorevli olduklar tespit edildi. 4 kisilik
cetenin yakalanmamak icin ayr otellerde kaldiklari 6grenildi.
incelemede, Bulgar asilli 2 zanlinin, gegtigimiz yillarda
Bursa’da bir ATM’ye diizenek yerlestirerek para hirsizligina
karistiklar tespit edildi.

saglamaktir. Yazi tahtasina alti adet sapka resmi cizerek bu sapkalarin icine beyaz, kirmizi, sari, siyah, yesil
I ve mavi yaziniz. Yazi tahtasinin dntinde bulunan égrencilerinizden herhangi bir renkte sapka segmelerini isteyiniz.
Daha sonra yazi tahtasinin dnindeki 6grencilere sectikleri sapkanin &zelliklerini anlatiniz.

¢ Beyaz Sapka: Bu sapkayi segen dgrenciden tarafsiz olmasini, bilisim suglari ile ilgili konu hakkinda net

bilgi ve goruUsler ortaya koymasini isteyiniz.

e Kirmizi Sapka: Bu sapkayi secen 6grenciden duygusal olmasini, bilisim suclari ile ilgili konu hakkinda
hicbir dayanagi olmadan sadece sezgi, fikir ve duygularini sdylemesini isteyiniz.

e Sarl Sapka: Bu sapkayi secen 6grenciye iyimser olmasini, bilisim suglar hakkinda bilgi edinmenin faydalari,
bilisim sucu isleyenlere verilen cezalari bilmenin avantajlarini hakkinda olumlu gérusler belirtmesini sdyleyiniz.

¢ Siyah Sapka: Bu sapkay! secen dgrenciden kétlimser olmasini, elestirmesini, olumsuz goérusler ile gorusilen
| konunun risklerini, gelecekte doguracagi problemleri sdylemesini isteyiniz.




¢ Yesil Sapka: Bu sapkayi segen 6grenciye yenilikgi distinmesini, konuyla ilgili alternatifler ve yeni yaklasimlara
odaklanmasini ve bilisim suglarina iliskin yeni bir distince gelistirmesini sdyleyiniz.

e Mavi Sapka: Bu Sapkayi segen 6grenciden serinkanli olmasini, dislincelerini sistematize etmesini, konuya
“blylk resim” den bakmasini ve tim sireci olumlu ve olumsuz yanlari ile degerlendirmesini isteyiniz.
Yazi tahtasinin éniindeki alti 6grenciye yardimci olmalari i¢in sinifi gruplara ayiriniz. Gruplara yeterli galisma
sureleri veriniz. Sure sonunda sahip olduklari sapka rengine gdre 6grencilerinizin gorislerini tim sinifa
aciklamalarini isteyiniz.

Etkinligin devaminda 6grencilerinize bilisim ile ilgili glivenlik prensiplerini, tehditleri ve glivenlik bosluklarini
aciklayiniz.

Bilisim Giivenligi Prensipleri

Gizlilik: Bilginin yetkisiz kisilerin eline
gecmesinin engellenmesidir. Gizlilik hem
kalici ortamlarda (disk, teyp vb.) sakli

Kimlik bilgilerinin suistimal edilmesiyle baglantili suglar hizla artmis ve artik bulunan veriler hem de ag Uzerinde bir
.“;éi':n'f:";'aﬁ'nr ES)ZJUI: l:la(:lz(la:r;r:lt?cg:r:ild;gll:E:(alnmlllakhbel.lgl;l)z:'?nllr:'\T)lg;tallrt::g: gbndericiden bir aliciya iletilen veriler

saglik sigortasi dolandiriciligi, ¢alinti kimlik bilgilerini kullanarak sirket kurulmasi 0o 0
ve bu sirket lizerinden her tirlt dolandiricilik faaliyetinin icrasi, bunlardan IC}In SOz konUSUdUr.

birkagidir. Kimlik hirsiziginda; herhangi bir kisinin niifus clizdani, kimlik numarasi, YT TN o
pasaport bilgileri, ehliyet, banka hesap numaralari, internet sifreleri, anlik verl BUtunIUQU' Verlnln kUIlamCldan

mesajlagma adres ve sifreleri, kredi karti bilgileri gibi kisisel bilgilerin ya internet glktlgl héllyle alicisina U|a§maS|d|r. Bu

vasitasiyla ya da dogrudan galinmasi, yetkisiz olarak elde bulundurulmasi ya

da transfer edilmesi s6z konusu olmaktadir. Bunu yapmaktaki temel amag ise d urum d a veri haberle§ me sirasin d a
dolandiricilik ve diger sug faaliyetlerini islemektir. Internetin aligveris amagli

kullanim orani bir turli istenilen seviyeye ulasmamaktadir. . |Z|ed|§| yollarda deg@t'r”mem@, araya

yeni veriler eklenmemis, belli bir kismi
ya da tamami tekrar edilmemis ve sirasi
degistiriimemis sekilde alicisina ulasir.
Sireklilik: Bilisim sistemleri,
: kendilerinden beklenen isleri gercekles-
Diyarbakir'da Internet araciligiyla dijital elektrik sayaglarinin : tirirken hedeflenen bir ba§arlm vardir.
program sifrelerini kirarak haksiz kazang elde ettikleri iddia edilen . . .
28 kisilik sebeke ortaya cikarildi. Edinilen bilgiye gore bir ihbari y BU ba§ar|m SayeSInde m U§te rl
degerlendiren Emniyet Mudurltigi Kagakgilik ve Organize Suglarla ) ) . . .
Miicadele Subesi ekipleri, Diyarbakir bagta olmak iizere bazi illerde memnunlyetl artar, gecis sureci hizlanir.
dijital elektrik sayaglarinin program sifrelerini internet araciligiyla . . . . . ) L.
kirarak abonelerin tiketimini az gosteren bir sebekeye yonelik \ Sul’ekllllk hIZmetI, b|||§|m SIStemIerlnl
operasyon diizenledi. Yaklasik 4 ay boyunca gizlilik icerisinde =~
yiiriitiilen galisma sonucunda, Mardin'in Kiziltepe ilgesinden sebekeyi kurum iginden ve d|§|ndan gelebilecek
yoénlendirdigi bildirilen gete lideri ve gete lyeleri gdzaltina aIann\. { o i
basarim dusdrict tehditlere karsi
korumayi hedefler.

Sureklilik hizmeti sayesinde kullanicilar
erisim yetkileri dahilinde olan verilere
veri tazeligini yitirmeden, zamaninda ve
gUvenilir bir sekilde ulasabilirler.

izlenebilirlik ya da Kayit Tutma:
Sistemde gerceklesen olaylari daha
sonra analiz edilmek Uzere kayit altina
almaktir.

Kimlik Sinamasi: Alicinin, géndericinin iddia ettigi kisi oldugundan emin olmasidir. Bunun yaninda bir
bilgisayar programini kullanirken bir parola girmek de kimlik sinamasi cercevesinde degerlendirilebilir.

Givenilirlik: Sistemin beklenen davranisi ile elde edilen sonuglar arasindaki tutarliik durumudur. Bagka
bir deyisle; sistemin ne yapmasini bekliyorsak sistemin de ne eksik ne fazla olarak bunu yapmasi ve
calistinldiginda da ayni sekilde davranmasi olarak tanimlanabilir.

Tehditler: Bir sistemin veya kurumun zarar gérmesine neden olan istenmeyen bir olayin arkasindaki gizli
neden olarak tanimlanabilir.

Giivenlik Boslugu: Sistem Uzerindeki yazilm ve donanimdan kaynaklanan ya da isletim sistemi kurallari
ve/veya yonergelerindeki agik noktalar ve zayif kalmis yonlerdir. Bir glivenlik boslugu sayesinde, bir saldirgan

sistemdeki bilgisayara ya da bilgisayar agi Uzerindeki kaynaklara yetkisiz olarak erisebilir.




Ogrencilerinize kelime islemci programini kullanarak bilisim suglari ile ilgili glivenlik prensiplerinin, tehditlerin
ve guivenlik bosluklarinin neler oldugunu agiklayan bir rapor hazirlamalarini isteyiniz. Ogrencilerinize hazirlayacaklari
raporlari yasadiklari illerin emniyet mudurliklerine e-posta kanali ile ulagtirmalarini séyleyiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini islenis esnasinda sorulan sorulara vermis olduklari cevaplarin dogrulugu ve
uygunlugu, derse ve grup calismasina aktif olarak katilimlari ve olusturduklari kelime islemci dosyasinin igerigi
bakimindan degerlendiriniz. Ogrencilerinizin grup calismalarini degerlendirmeleri icin Calisma Kitabr’nin 89.
sayfasindaki “Grup Oz Degerlendirme Formu’nu” doldurup size vermelerini isteyiniz.

Bir sonraki ders icin . I

Ogencilerinizden nano teknolojinin ne oldugu ve nerelerde kullanildigi ile ilgili arastirma yapmalarini isteyiniz.
Arastirma sonucunda topladiklari bilgileri bir sonraki derste yanlarinda getirmelerini isteyiniz.

N0 4= N




Nano Teknoloji )

Kazanimlar

1.4. Belirli bir amaca ve kitleye ydnelik gérsel agidan zenginlestirilmis bir ¢coklu ortam sunumu hazirlar
(BTESD-1, 6, 11).

BTESD-1: Bilisim Teknolojileri'ni kullanirken is birligi yapar ve birbirlerine saygi gdsterir.

BTESD-6: Kisith kaynaklari tasarruflu kullanir.

BTESD-11: Web sitesi gibi elektronik yoldan saglanan kaynaklar referans gostererek kullanir.
Aciklamalar

[!]1 1.4. Daha 6nce 6grenilen coklu ortam uygulamalan kullandirilarak etkili bir coklu ortam sunumu hazirlatilir.

1 Ders Saati

Ders Oncesi Hazirhk
Ogrencilerinizi ikili gruplara ayiriniz.

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme

Ogrencilerinize arastirma sonucunda getirdikleri bilgileri kullanarak nano teknoloji hakkinda bir sunu
hazirlayacaklarini séyleyiniz. Arastirmalarinda yetersiz gordukleri bdltimleri tekrar arastirabileceklerini, ancak
arastirdiklan bilgilerin mutlaka belirli bir kaynagi referans gdstermesini ve higbir zaman asilsiz alinti yapiimamasini,
bilgi aldiklar kaynaklarin okul yénetimi internet kullanim politikasina ve genel yasalara uygun kaynaklar olmasini
belirtiniz.

Islenis

Ogrencilerinizin Calisma Kitaplarindaki “Nano Teknoloji” etkinligini agmalarini isteyiniz. Sunuyu hazirlarken
izleyecekleri adimlari igeren bilginin bu etkinlik sayfasinda bulundugunu sdyleyerek 6grencilerinizi grup olarak
galismaya tesvik ediniz. Sunu hazirlama programini calistirmalarini isteyiniz. Ogrencilerinizden kisitl kaynaklarin
tasarruflu kullanimina yonelik daha dikkatli
olmalarini, 6zellikle zamani dikkatli
kullanmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize
sunu hazirlamak igin yeterli zaman veriniz.

4 : Ogrenciler galismalarini sunu formatinda
tamamlayip kaydettikten sonra onlardan
Disteri Koruyan Nano Pargacikiar rmacar dic dorek birkac drnek sunmalarini isteyiniz.
lew York'taki Clarkson Universitesinden arastirmacilar, digleri glriiklere karsi A = . P
koruyan yeni bir yéntem gelistirdi. Bu yéntemle disin ylizeyi silis nano pargaciklarla Og renci l erinize g ru p ga“§maS| nda
oldukga duyarli ve kusursuz bir bigimde cilalaniyor. Arastirmacilar, yari iletken b|||§|m tekno|oji|erini kullanirken |§b|r||§|
endustrisinde kullanilan cilalama teknolojisini dis ylizeyine uygulamay basardilar. . . .
Cilalama sonrasinda dis tizerinde kalan piriz yalnizca birkag nanometre (10-9 yapip yapmadlklarlnl sorarak |§b|r|lkg|
metre). Yani bir kum tanesinden 100.000 kez daha kiigtk. Yeni yontemle cilalanan i 1 ~
dis, o kadar “kaygan” hale geliyor ki dis minesine zarar veren “k&t” bakteriler Qal@maf;\ln. hem I§|er.|_ kolaylagtlrdlglnl he,\m
dis tzerine tutunamiyor. Bdylece bakteriler, dise zarar veremeden kolayca de yeni fikirlerin Uretilmesine imkan .

temizlenebiliyor. Gegmiste dislerin cilalanmasinda silis pargaciklari kullanildiysa
da nano oélgekte pargaciklarin kullaniimasi bir ilk.

verdigini belirtin. .
Bt Teioicsubat 3086 Ayrica grup calismasinda birbirlerine .

? = saygl gostermelerinin édnemini de
B < vurgulayin.
SN\ : -
Z N\ Olcme Degerlendirme
HE

Ogrencilerinizin hazirladiklar sunulari ..

Nano teknoloji maddeleri Ureten bir firmada

caligtyorsunuz. Bu firmanin nano teknoloji Uriinlerini Venlen OIQUtIere UygunIUk bak|m|ndan
satin almak igin Dubai’den gelen bir yatinmci grubu degeﬂendiriniz_ .
ziyaret ediyor. Sizden bu yatirrmci grubu igin nano
| teknoloji kullanarak hazirlanmis Griinlerin tanitimini .
% yapmaniz igin sunu hazirlamaniz isteniyor. Asagidaki == I .
' izlenecek adimlari dikkate alarak nano teknoloji L@@TLE@
Urlnlerinin tanitim ve satisina yonelik bir sunu hazirlayiniz.

1. Sunuda verilen bilgilerin icerigi
Izlenecek Adimlar yeterli ve bllgller dog'ru .

1. Sununuzu, nano teknolojik trtinlerin 6zelliklerini yansitacak e TR

sokilde dizenleyiniz. 2. Sunuda nanoteknolojik Urlinlere

2. Sunuda, nano teknoloji Uriinlerine yonelik resimlere yer veriniz. yer Veri | m|§
3. Sunuda, satilacak nano teknolojik triinlerin maliyetini

hesaplayiniz. 3. Sunudaki slayt sayisi yeterli I
4. Sununuz igin en az on slayt olusturunuz. 4 Sunuda ||g||| Slaytlara baglant”ar I

5. Sunuda, ilgili slaytlara baglantilar saglayan nesneleri (metin,

diigme, resim, sekil vb.) gerekli gérdugliniiz yerlere ekleyiniz. dog ru §ek|lde Verilmi§.

6. Slaytlara animasyonlar ve ses efektleri ekleyiniz.
7. Slaytlar igin kullandiginiz bilgilerin kaynaklarini sunu sonuna

ekleyiniz. 6. Slaytlara ses efektleri eklenmis.

5. Slaytlara animasyonlar eklenmis.
8.5 S “Tesekkdrler” iletisi ekleyiniz. o . . s

M S SRy TR e 7. Ogrencilerinize performansiari
hakkinda geri bildirim veriniz.



Magaza Yoneticisi )

Kazanimlar

1.5. Belirli bir amaca ve kitleye yonelik bir veri tabani olusturur (BTESD-12, 13) (BTBS-7, 12).

BTBS-7: Problemin dogasini dikkate alir ve beklenen ciktilarnin acik tanimlarini gésteren raporlar Uretir.
BTBS-12: Sonuclari ve olasiliklan test etmek icin tablolama ve grafikleme teknolojilerini kullanarak veriyi diizenler.
BTESD-12: Telif hakki olan ve/veya herkese agik materyalleri kullanirken alinti yaptigi yeri bildirir.

BTESD-13: Yazilim, lisans sézlesmesi, aJ ve internet konularinda okul yénetiminin kullanim politikasina uyar.
Aciklamalar

['] 1.5. Daha 6nce 6grenilen veri tabani uygulamalar kullandirilarak bir veri tabani hazirlatilir.

2 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme
Ogrencilerinize Calisma Kitaplarindaki “Magaza Yéneticisi” etkinligini agmalarini séyleyiniz. Ogrencilerinizden
magaza muadurd olduklarini disinmelerini ve buna yénelik bir veri tabani hazirlamalairini isteyiniz.

islenis

Veri tabani programinda veriler hazirlanirken Ogrenci Calisma Kitabi’'ndaki “Magaza Yéneticisi” etkinliginde
bulunan élcutlere uymalan gerektigini belirtiniz. Veri tabani olustururken uygun tablolama tekniklerini kullanmalar
gerektigini 6grencilerinize vurgulayiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin olusturduklar veri
tabanlarini verilen &lcitlere goére
degerlendiriniz.

Her kesimden miisteriye hitap eden bly(k bir giysi magazasinin yéneticisi
olarak ise basladiniz. Magazanizda yaz sezonu igin satilmasi dustnilen Grinleri
tanitmak ve muisterilerle tanismak amaciyla bir defile diizenlemeyi dustintiyorsunuz.
Ancak, hem giysilere ve hem de misterilere iligkin bilgilerin gelisiglizel bir sekilde

N
'bir sekilde kayit altinda tutmak amaciyla giysi ve muisteri bilgilerini iceren bir veri

tabanina ihtiyaciniz var. Asagida verilen adimlara uygun olarak bu veri tabanini

6L¢01LER elektronik veri tabani programini kullanarak olusturunuz.

1. Veri tabaninda en az iki farkl

tablo tasarlanmis.

2. Veri tabani olusturulurken dogru

alan adlari ve veri tirt belirlenmis.
3. Veri tabanindaki tablolar

arasinda iliski kurulmus.

4. Veri tabani ile ilgili en az bir

sorgu olusturulmus.

5. Veri tabani ile ilgili en az bir form

olusturulmus.

6. Veri tabani ile ilgili en az bir

rapor olusturulmus.

7. Veri tabanina girilen kayit sayisi izlenecek Adimiar

yeterli_ Veri tabaninda en az iki farkli tablo bulunmalidir (giysi bilgileri, misteri bilgileri
b.).

'V\/eri tabani, giysilerin tlirii(ceket, pantolon vb), kumas cinsi( pamuklu, keten vb.),
fiyati ve musterilerin bilgilerini (adi, soyadi, dogum guint, telefon numarasi, adres
vb.) bilgilerini igeren alanlardan olugsmalidir.

# \Veri tabanindaki tablolar arasinda iliski kurulmaldir.

# \eri tabaniyla ilgili en az bir sorgu olusturulmaldir.

# Veri tabaniyla ilgili en az bir form olusturulmalidir.

# Veri tabaniyla ilgili en az bir rapor olusturulmalidir.
# Veri tabanina en az 25 kayit girilmelidir.




Neler Ogrendim? )

1. B6lim

Ogrencilerinizden teknolojik gelismelerin ekonomiyi nasil etkiledigini diistinmelerini isteyiniz. Ogrencilerden
bu bélimde verilen sorularin yanindaki kutucuklara dogru ise “D” yanlis ise “Y” harfi getirmelerini isteyiniz.

2. Boliim

Ogrencilerinizden bu béliimde verilen haberi okumalarini isteyiniz. Bu haberin dogrulugunu farkli
kaynaklardan kontrol etmelerini, verilen sorulari bu haber metnine gére cevaplamalarini isteyiniz.

3. Boliim

Ogrencilerinizden bilisim suguna &rnek olusturacak bir haberi bulmalarini ve haberi égrenci kitabinda
verilen dlcUtlere gbre incelemelerini isteyiniz. Ayrica, bu sucun olusmamasi igin alinabilecek énlemlerin neler
oldugunu tespit etmelerini ve etkinlige e-postaymis gibi yazmalarini isteyiniz.

4. Boliim

Ogrencilerinizden bir sunu hazirlanirken dikkat edilmesi gereken kurallari diistinmelerini, bu kurallardan

dogru olanlarin yanindaki kutucugu karalamalarini isteyiniz.

5. Bolum
Ogrencilerinizden belirli bir hedefe
ve kitleye ydnelik bir veri tabani

hazirlarken nelere dikkat edildigini

Asagida teknolojik gelismelerin ekonomiyi nasil etkiledidi ile ilgili bilgilere yer verilmistir. P L .
Bu bilgilerden hareketle 22. sayfada verilen sorularin yanindaki noktali yerlere dogru dU§unmeIerln|, verilen Segeneklerden
ise “D” yanlis ise “Y” harfi getiriniz.

dogru olanlar isaretlemelerini isteyiniz.
Son yillarda giderek Gnemini artiran cep telefonlari, strekli yenilenmektedir. Yeni
bir teknolojinin fiyati baslangicta yiiksek olabilmekle birlikte teknoloji eskidikge trtin
fiyati da diismektedir. Cep telefonlari, sesli ve yazili gérlismenin yani sira goruntult
goriisme, gorunttilti mesaj, muzikgalar, video oyunlari, veri (sayfa mevcut degil) veri
transferi ve hatta ofis uygulamalari gibi tim diger bilgisayar islevlerini kullanicisina
ulastirabilir. Cep telefonlari Internet ve telefon bankaciligi hizmetlerinde kullanilabilir.
Paypal gibi cevrim ici hesaplari kullanarak, sms araciligiyla, satin alinan mal ve
hizmetlerin Gcretlerinin 6denmesi amaciyla kullanilabilir. Cep telefonlarinin insan
saglgina etkileri halen arastiriimakla birlikte gereksiz kullanimi ciddi bir zaman ve
emek kaybina yol agmaktadir. Trkiye, 2011 yili verilerine gére Avrupa’da cep telefonu
ile konusma suresinde 258 dakikalik konusma stresiyle liderdir. Cep telefonu
harcamalari ise aile biitcesinin %10-15’ini olusturmaktadir. Bu sektérde istihdam
edilen calisan sayisinin 70.000 kisi oldugu tahmin edilmektedir.
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Diinyayi tehdit eden kiresel isinmanin, 6zellikle yaz
aylarinda, insanlarin ofis, diikkan ve evlerini kiiguk birer
sauna haline getirmesi en fazla klima sektériine yaradi.
Son bes yilda satislan tavan yapan klimalar birkag yil
oncesine kadar liks Urtnler arasinda yer alirken artik
televizyon ve buzdolabi gibi vazgegilmez Griinlerden
biri haline gelmistir. Yeni teknolojilerle tretilmis klimalar
Gevreci bir teknoloji icerirler, kiiresel 1sinmayi azaltici
gazlar salgilarlar.
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Neler Ogrendim?

w) Asagidaki grafikte Tirkiye’deki internet kullaniminin yillara gére geligimi gériilmektedir.

Nufus yizdesi olarak internet kullanimi

Torgye
%4355
2000

1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009

internet son yillarda hemen herkesin vazgegilmezi olmus ve insanlarin iletigimine
kolaylik getirerek gesitli alanlarda yeni istihdam alanlari agmis ve insanlarin hayatini
kolaylagtirmistir. Bunun yaninda Internet, tim ekonomiye yén veren bir medya haline
gelmistir. Internette yapilan reklamlar, aligveris siteleri, bankacilik islemleri ve online
yapilan egitim ve oyunlara ticret ddenmesi internetin ekonomiye énemli etkilerindendir.

.... yeni teknolojiler ucuzdur.
.... teknolojik gelismeler insanlarin iglerini kolaylastirmistir.

yeni teknolojiler, ekonominin gelismesine yol agar.

yeni teknolojilerin saghiga etkileri konusunda arastirmalar stirmektedir.

. yeni teknolojilerin gereksiz kullanimi zaman kaybina neden olmaz.

. yeni teknolojiler istihdam alanlari olusturur.

. yeni teknolojiler zaman, insangticli ve para tasarrufu saglamaz.

.. yeni teknolojiler cevreci degildir.

liiks kullanim olarak gériilen pek gok riin zaman iginde yayginlasmistir.
. yeni teknolojiler kiiresel isinmay: arttirir.

. yeni teknolojiler yeni aligveris imkanlari agmistir.

Neler Ogrendim?

\ 2 Asagida dogrulugu arastinimadan medyada yayimlanmis bir haber gértimektedir.
Haberi inceleyiniz. Asagida verilen sorulari cevaplayiniz.

Usak’da Uzaylhlar Goériildii - Dogru Haber Gazetesi

Usagin Banaz ilgesine bagl, Cayirlik mezrasinda diin gece saatlerinde uzaylh gorildugi
iddialari birgok kisiyi heyecanlandirdi. Haberin erken duyulmasi ile gevre kdy ve illerden
onbinlerce kisi Cayirlik kdyl mezrasinda toplandi.

Uzaylilar gérdiguni iddia eden 54 yasindaki Hasan Narli habercilere agiklamalarda
bulundu: “Koyunlarimi otlatirken éniimdeki tagsa dikkat etmedim ve kayip distim, daha
sonra agzimdan disen takma diglerimi ararken Murat Dagi’nin yamaglarindan bir mizik
sesi duydum. Kafami gevirir gevirmez bir uzaylinin gok yakinimda oldugunu fark ettim.
Yaklagik 5 metre boyundaki koca uzayliya ‘Pist!” deyince uzayli bana ters ters bakti ve
gllerek alayci bir tavirla yamag dibinden tepenin arkasina kagti, ben de korktugumdan
ve uzaylinin a¢ olup beni mideye indirebilme ihtimali oldugunu dustindigimden, pesinden
gidemedim”.

Cayirlik Koyt muhtar Memis Danaci, Gayirlik kdytinde uzayli gérmenin kendileri ve
bolgeleri agisindan gurur verici bir olay oldugunu, uzaylilar igin bir tesis yapilacagini ve
uzaylhlarin gelisi ile boélgenin turizminde gelisme kat edilecedini belirtti.
Toplanan onbinler hala uzayly! géremedi. Gozlerini uzaylinin kayboldugu yamagtan
ayliramayan onbinler, ara sira alkis tutturarak uzaylilari cagirmaya gabaliyorlar. Ufoloji
akiminin 6nctlerinden tnlt ufolojist Castin Biber’'in bdlgeye gelip agiklama yapacagi
sOylentisi ufo meraklilarini heyecanlandirdi.

1. Haber ne tir bir medyada yer allyor? ..........ccccccoevveiunnnne o

Cevabiniz hayir ise
Hayir uygun de@ldl nedenini yaziniz

4. Haber, hedef kitle acisindan uygun mu?

Evet uygundug.
>

5. Haberi farkl kaynaklarda

Hayir 6nemli degildir.
arastirma 6nemli midir? >

Cevabiniz evet ise

>
\—,EVEt Snemlidir. nedenini yaziniz




Neler Ogrendim?

Medyada yayinlanmis ve bilisim suglarina 6rnek olusturabilecek bir haber bulunuz.
Bu haberi inceleyerek asagidaki kutucuklarda verilen sorulara gére cevaplayiniz.

Ne oldu? Nerede Nasil oldu?
oldu?

Ne zaman Neden Kim yapti?
oldu? oldu?

Asagida bos olarak verilen e-posta formunu doldurunuz.

w Buldugunuz habere konu olan sugun olmamasi i¢in alinabilecek énlemler nelerdir.

Gbnderl

Dosya Diizen Goriinim Ekle Bigim Araglar

Alici: "ihbar.bilisim@iem.gov.tr

G(’Snden'cill

Konu: II

Ve

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr'nda
83. sayfadaki Oz Degerlendirme Formu
1’i doldurmalarini ve 6gdrenci Urln
dosyasina yerlestirmelerini isteyiniz.

Kontrol Listesi

Ogretmen Kilavuz Kitabr’'nda yer
alan kontrol listesinin ilgili bélimana

doldurabilirsiniz.

~ 4 yer verilmistir. Bu ilkelerden dogru olarak verilen ifadelerin yanindaki kutucugu

Oz Degerlendirme Formu\

\ 5 Belirli bir hedefe ve kitleye yonelik bir veri tabani hazirlarken nelere dikkat

- J

]

Ogrencilerinizden en az licer tane

Bir sonraki ders icin

fotograf getirmelerini isteyniz.

Neler Ogrendlin?

Asagida bir sunu hazirlanirken dikkat edilmesi gereken ilkelere iligkin ifadelere

isaretleyiniz.

D Sunuda sadece metinler olmalidir.
Sunular en az kirk slayttan olusturulur.
Sunuda, ilgili slaytlara baglantilar saglayan nesneler (metin, digme, resim, sekil vb.)
gerekli gorilen yerlere eklenir.
ﬂ Slaytlara animasyonlar ve ses efektleri eklenebilir.
Sunular metin, gorsel 6ge ve ses efektleri ile zenginlestirilebilir.
Sunu kapagi olmalidir.
Sunularda igindekiler sayfasi olmalidir.
Sunular “Tesekkir ederim” diyerek bitirilmelidir.
D Sunularda sadece mavi renk kullanilir.

edilmelidir. Asagida verilen segeneklerden dogru olanlari isaretleyiniz.

m Veri tabanindaki tablolar arasinda iligki
kurulmalidir.

Veri tabani sorgulara imkan vermelidir.
Veri tabani kullanarak form olusturulmaz.
Veri tabani kullanarak rapor olusturulabilir.
Veri tabani kayitlardan olusur.
D Veri tabani programinda “kaydet” tusu
kullanilmaz.

TSI EERE
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9 UNIRENINIHER N ETRS ESIRV/APIVORUNM

Siire: 11 Ders Saati
Unite Degerlendirme: 1 Ders Saati

Kazanimlar ]
2.1. Amacina uygun cesitli kaynaklardan, kullanima hazir gérseller olusturur (BTESD-15, 16).

2.2. Diger sayfalara baglanti kuran internet sayfalar tasarlar ve uretir (BTBS-10, 11). O

2.3. Belirli 8lgitlere gére hazirladigi internet sayfasini degerlendirir.

2.4. HTML'nin etiketlerden olustugunu aciklar.

2.5. HTML kullanarak bir internet sayfasi tasarlar.

2.6. Hazirladidi internet sayfasini yayimlar. [ |

Etkinlikler

Proje Gorevi: Genetigi Degistirilmis Organizmalarin Etkisi

Hayvanlari Seviyorum

TUBITAK Bilim ve Cocuk Site Haritasi

Atattirk ilke ve inkilaplari

Sitemi Degerlendiriyorum |
ilk HTML Dosyam

Bilge’nin Deneyleri

Temel Etiketler

Aragtirmalanm internet Sayfamda

©PNOOA~ONS

INTERNET SITESI
YAPIYORUM




| Proje Gorevi : Genetigi Degistirilmis Organizmalarin EtkisD

Beklenen Performans
. . e Bilisim teknolojileri yeterlilikleri
® Arastirma yapma
e Turkceyi dogru, guzel ve etkili kullanma

Dikkat Cekme
Bu calismay! yaparken &6grencilerinizin asagidaki adimlari gerceklestirmelerini saglayiniz.

1. Evde bilgisayarlari olmayan &égrencilerinizin bu ¢alismayi okulda yapmalari i¢in yardimci olunuz.

2. Proje galismasini, 2.4. kazaniminin basinda ddrencilerinize veriniz. Ogrencilerinizi bu siiregte izleyiniz
ve onlara rehberlik ediniz.

3. Ogrencilerinizin calismalarini dereceli puanlama anahtari ile dederlendirebilirsiniz. Ogrencilerinizin
calismalarini degerlendirdikten sonra 6grencilerinize dereceli puanlama anahtarlarini dénit olarak veriniz.

4. Dereceli Puanlama Anahtarinda elde edilen puanlari 100’lUk sisteme cevirmek icin asagidaki
yolu kullanabilirsiniz:

a. Bu Dereceli Puanlama Anahtarindan alinabilecek en ylksek puan: 2

b. Ogrencinin Dereceli Puanlama Anahtarindan elde ettigi puan: x

| c. Ogrencinin Dereceli Puanlama
Anahtarindan elde ettigi puanin . e
]
N 100’IUk puan sisteminde karsiligi: y mEm [

Genetigi Degistirilmis Organizmalann Etkisi
Siire: 6 Hafta

x.100
m T

Sevgili Ogrenciler;
Sizden HTML kullanarak genetigi degistirilmis organizmalari anlatan bir web sitesi
tasarlamaniz beklenmektedir. Bu ¢alismada asagidaki adimlari izlemelisiniz:

1- Genetigi degistiriimis organizmalar hakkinda arastirma yaparak bilgi toplayiniz.

2- Internetten konunuz ile alakall bagliklan belirleyiniz. Aragtirmaniz icin alttaki bagliklari

kullanabilirsiniz:

* Genetigi degistirilmis organizma nedir?

 Diinyada ve Turkiye’'de genetigi degistiriimis organizmalarla ilgili yasal diizenlemeler
nelerdir?
* Genetigi degistirilmis organizmalar aglik sorununa
G¢ozUm olabilir mi?
* Genetigi degistirilmis organizma trtinleri saghgimizi
nasil etkileyebilir?
3- internet sitenizin en az li¢ sayfa olmasina 6zen
gosteriniz.
4- HTML etiketleri kullanarak sitenizi olusturunuz.
5- Sitenizde kendinizi ve kullandiginiz kaynakgalari
belirten bir kose ya da sayfa bulunmalidir.
6- Sitenizin tasarimin bitirdikten sonra Galisma
KitabI'’nda verilen Oz Degerlendirme Formu 2'yi
kullanarak bu tasarimi degerlendiriniz.

H Ornegin; Dereceli Puanlama
Anahtarindan 6grencinin almis
oldugu puan 14, bu anahtarda
alinabilecek en yiksek puan 21

| olsun. Bu durumda:

14.100 . Ogrencinin
» =66,6— | 100'Iiik

=51

. . sistemdeki Sorcooe i Orta Gelistiriebilr \
. puani. Olgiitier @ @
Renk, bigim ve Renk, bigim ve sayfa diizeni Renk, bigim ve sayfa diizeni
I Tasarm sayfa diizeni genel olarak uyumlu tasarim uyumlu degil. Tasarm
uyum gdsteriyor yapillirken gok az miktarda cogunlukla baska galigmalardan
. . I ve tasarim 6zgin esinlenme var. kopya edilmis.
HTML HTML etiketleri yeterince ve | HTML etiketlerinin bir kagi HTML etiketlerinin gogu hatall
Kullanimi dogru kullaniimis. eksik ve hatal. ve gok az kullaniimis.
Baglantiar Baglantilarin uygun yerlerde | Baglantilar genel olarak uygun | Baglantilarin gogu uygun
dogru sekilde eklenmis. yerlerde dogru sekilde verilmig. | Yerlerde verimemis ve eksik
birakilmis.
Arastirmanin | Kapsamli bir aragtirma Genel olarak kapsamli bir Aragtirmanin igerigi
cerigi yapilmis ve dogru aragtirma yapiimig. Ulasilan yetersiz.
bilgilere ulagilmis. bilgilerin gogu dogru kullaniimis.
Gérsel Konuya uygun kaliteli gérsel | Bazi gorsel materyaller konuya | GOrsel materyallerin biiyiik
Materyaller | materyaller kullaniimis. uygun ve kaliteli degil. bolumi konuya uygun ve
kaliteli degil.
Dil ve Anlat Dogru agik ve anlasilir Bazi ciimleler dogru, Cimlelerin bilyiik bir bolimu
it ve Anlatim | ciimieler kullaniimis. acik ve anlasilir degil. dogru, agik ve anlaisilir degil.
Yazim ve Yazim kurallari, noktalama Yazim kurallar ve noktalama Yazim kurallari ve noktalama
Noktalama isaretleri dogru ve uygun isaretleri uygulanirken bazi isaretleri uygulanirken gok fazla
kullaniimis. hatalar yapilmis. hata yapilmis.
Odev Teslimi | Proje zamaninda Proje 1 hafta geg Proje 1 haftadan fazla
teslim edilmistir. teslim edildi. geg teslim edildi.




DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Agiklama: Asagidaki 6lcek, 6grencinizin calismasini degerlendirmek igin hazirlanmistir. Her bir ifadenin gergeklesme
duzeyi ile ilgili yeri isaretleyiniz.

Dereceler lyi Orta Gelistirilebilir \
, Puan
Olgtitler (3) @) (1)
Renk, bigim ve Renk, bigim ve sayfa duzeni Renk, bi¢im ve sayfa dizeni
Tasarm sayfa dizeni genel olarak uyumlu tasarim uyumlu degil. Tasarm
uyum g0steriyor yapilirken ¢cok az miktarda cogunlukla bagka calismalardan
ve tasarim 6zgln esinlenme var. kopya edilmis.
HTML HTML etiketleri yeterince ve HTML etiketlerinin bir kagi HTML etiketlerinin cogu hatali
Kullanimi dogru kullaniimis. eksik ve hatall. ve gok az kullaniimis.
Badlantiar Baglantilarin uygun yerlerde  [Baglantilar genel olarak uygun |Baglantilarin gogu uygun
9 dogru sekilde eklenmis. yerlerde dogru sekilde verilmis. |yerlerde veriimemis ve eksik
birakiimis.
Arastirmanin | Kapsamli bir aragtirma Genel olarak kapsamli bir Arastirmanin icerigi
Igerigi yapilmis ve dogru arastirma yapilmis. Ulasilan yetersiz.
bilgilere ulasilimis. bilgilerin cogu dogru kullaniimis.
Gorsel Konuya uygun kaliteli gérsel  |Bazi gérsel materyaller konuya |GOrsel materyallerin biyiik
Materyaller | materyaller kullaniimis. uygun ve kaliteli degil. b6Iima konuya uygun ve

kaliteli degil.

Dil ve Anlatim

Dogru acik ve anlasilir
cumleler kullanilmis.

Bazi climleler dogru,
acik ve anlasilir degil.

Cumlelerin blyik bir bolimi
dogru, agik ve anlaisilir degil.

Yazim ve
Noktalama

Yazim kurallari, noktalama
isaretleri dogru ve uygun
kullaniimis.

Yazim kurallar ve noktalama
isaretleri uygulanirken bazi
hatalar yapilmis.

Yazim kurallan ve noktalama
isaretleri uygulanirken cok fazla
hata yapilmis.

Odev Teslimi

Proje zamaninda
teslim edilmigtir.

Proje 1 hafta gec
teslim edildi.

Proje 1 haftadan fazla
gec teslim edildi.

Toplam Puan:




| Hayvanlari Seviyorum )
Kazanim
[ [ 2.1. Amacina uygun cesitli kaynaklardan, kullanima hazir gorseller olusturur.

BTESD 14: Kaynagin bir telif hakkinin ve sahipliginin oldugunu anlar.
BTESD 15: Bir korsan yayini orijinalinden ayirt eden 6zellikleri (Urtin id numarasi vb.) bilir.
BTESD 16: Korsan yayinciligin trlin sahibine, ekonomiye ve topluma olumsuz etkilerini fark eder.

B Aciklamalar
[!] 2.1. Dijital kamera ve tarayici gibi aygitlardan alinan gérintiiler kullanilarak uygun gérsel dosyalar olusturma,
gorsel dizenleme ve kullanma asamalarini takip etme islemleri vurgulanir. Gérseller icin kullanilan bazi farkli
dosya cesitleri (jpeg, bmp, tiff, gif vb.) aciklanir.

1 Ders Saati

HEEE Wy

Kelime Bilgisi
Jpeg, Bmp, Tiff, Gif

Cevrenizde sik sik gérdiiglntz evcil hayvanlarin veya sokak hayvanlarinin
fotograflarini dijital fotograf makinesi veya kamerali cep telefonu ile gekerek veya
| tarayicl ile sectiginiz fotograflar taratarak bilgisayariniza aktariniz. Bu hayvanlar
“,_hakkinda internetten arastirma yapiniz. Kelime iglemci programinda bu fotograflari
" kullanarak hayvanlari tanitan ve bu hayvanlarin insanliga 6nemini anlatan bir belge

hazirlayiniz.

Ders Oncesi Hazirlik

Jpeg, bmp, tiff, gif uzantilarina sahip
cesitli resim dosyalari getiriniz.

OGRENME OGRETME SURECI

[ Dikkat Cekme e : @
Ogrencilerinizin dikkatini cekmek icin; 35 %
B eDijjital fotograf makinesi nedir? Diger _@E,j -_ L

fotograf makinelerinden farki nedir?

eKagit Uzerindeki bir resim bilgisayara

aktarmak istenirse ne yapilabilir?

[ sorularini yonelterek su cevaplari aimak igin
ogrencilerinizi tesvik ediniz:

Dijital fotograf makinesi ile cekilen fotograflar

u aninda bilgisayara aktarilabildigini ve

tarayicilar sayesinde kagit Gzerindeki bir

. resim ya da yazinin bilgisayara
B aktarlabildigini 6grencilerinize farkettiriniz.
| islenis

. Ogrencilerinizden “Hayvanlar Seviyorum”
etkinligini okumalarini isteyiniz. Etkinlikte
... istenen dijital fotograf makinesi veya
[ ] | kameral cep telefonu ile ¢ekilen bir resmin
bilgisayara nasil aktarilabilecegini
| ogrencilerinize sorunuz. Dijital fotograf
. makinesi, kamera veya tarayici ile bilgisayara aktarilan resimlerle amaca uygun degisiklikler yapilabildigini fark
=. ettiriniz.
. Farkl dosya uzantilarina yani formatlara sahip resim dosyalarini 6grencilerinize gésteriniz. Bu dosyalarin neden
| farkl uzantilarda oldugunu 6grencilerinize sorarak tahmin etmelerini saglayiniz. Dosya uzantilarini ve kullanim
amaclarini aciklayiniz.

Resim Dosya Uzantilari ve Amaglari

JPEG: Sikistirimis resim formatidir. Dijital kameralarin bilylik gogunlugu bu formati kullanmaktadir. Milyonlarca
renk destegdi vardir.




TIFF: Sikistinimamis resim formatidir. Baski kalitesi dnemli oldugunda bu format tercih edilir.

BMP: En temel grafik formatidir. Bu formatta resmin igindeki renk sayisi degil, resmin buyUkligi énemlidir.

GIF: Web sayfalarinda hareketli resimler olusturmak icin kullanilir. Hizli resim aligverislerinde kullanilir. 256
renk destegdi vardir. BMP cok hizli bir format olmasina karsin ¢ok yer kapladigi icin pek tercih edilmez. Elinizdeki
dosya 256 renkten fazlasini icermiyorsa GIF formati kullanilabilir.

Calisma kitabindaki “Hayvanlari Seviyorum” etkinliginde kullanmak Uzere 6grencilerinizin getirdigi resimleri
bilgisayara aktarmalari icin zaman veriniz. Daha sonra, kelime islemci programinda resim eklemeyi ve resimler
Uizerinde diizenleme yapmayi gésteriniz. Ogrencilerinizden etkinlikteki belgeyi hazirlamalarini isteyiniz.

Ogrencilerinize, getirdiginiz jpeg, tirr, bmp, gif uzantili fotograf dosyalarini dagitiniz. Bu fotograf dosyalarinin
cesitli gizim programlari ile diizenlenebilecegini sdyleyiniz. Ogrencilerinizden resim diizenleme (paint) programini
calistirmalarini isteyiniz. Resim dizenleme programinda “a¢” komutunu kullanarak bir resmin ya da fotografin
acilmasi ve “diizenle” komutunu kullanarak bir resimin ya da fotografin diizenlenmesi islemlerini dnce kendiniz
yaparak 6grencilerinize gbsteriniz, daha sonra her bir 6grencinin bireysel olarak resim agma ve dizenleme
islemlerni yapmasini saglayiniz.

Ogrencilerinize, resim diizenleme islemlerinin telif haklarina dikkat edilerek gerceklestiriimesini ve (riin
sahibinden yasal izin alinmadan kullanilabilecek bir gérselin gesitli yasal sonuglan oldugunu séyleyiniz. Ogrencilerinize,
korsan yayinin orijinalinden nasil ayrilabilecegini sorunuz. Grup tartismasi yontemini kullanarak korsan yayinciligin
Urin sahibine, ekonomiye ve topluma olumsuz etkilerini dgrencilerinizin fark etmesini saglayiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini, dosya uzantilarini ve bu uzantilarin kullanim amaglarini dogru sekilde aciklamalar,
bir gdrseli dijital ortama aktarmalari, bilgisayar ortaminda gérseller Uzerinde diizenleme yapabilmeleri bakimindan
degerlendiriniz. Tespit ettiginiz eksik ya da yanls 6grenmeleri farkli ydntem ya da etkinlikler ile gideriniz.




TUBITAK Bilim ve Gocuk Site
HaritaSI,_ ]
Atatlirk llke ve Inkilaplan

Kazanimlar

.o o 7)) ) ) Asagida TUBITAK Bilim Cocuk sitesinin site haritasi gériilmektedir. inceleyiniz.
2.2. Diger sayfalara baglanti kuran web
sayfalari tasarlar ve Uretir (BTBS-10, 11).
|| BTBS 10: Problemi ¢ozerken teknolojiyi
kullanmak icin eylem planini agikga ifade
eder. @
BTBS 11: Eylem planini basarmak icin -, o
kullanilan uygun materyalleri ve araclari ,
Yeni Saymiz Bizi Tanyn Bilim Etkinliklerimiz
tanlm|al’ Ligindekiler Dergimizin Duny;?‘l‘nda N N
. A9| kl amal ar uzxur:‘ e Iger@m m,\ielely " ilim Gozlem Gg;zfizne‘g:iéi
uimaca ergimiz Nasil apmakla Baslar UnG
I . . Bim ok Hartam? - aerlong Sime Ugasyonm
[']2.2. Bir site haritasi olusturulur. Sayfalari YeniBr i e Ve St Ok Soyesie
53 2 .o . Dergimizin ik : esiw“”
baglayan diigmeler yoluyla diger sitelere Sayei i
- Y . A Kurmak Istiyorum
baglantilar yaptirilir. S Egonem et v Srden
rojeten Satrang "
. Bilm Goouk Maket Ugurtma bmicindiekiler B:"c".; S:CUK
3 Ders Saati r Yapam [ engeg Sein .
Agaci Anlat Ortimeelc Kag Bacagin Agaci Anlat
D Uriinii Kitapgig! Varz Yemek Tabag
Ha;/van\ar Yasasin Gokbilim _Slzm thograﬂanmz. Tasanmlanniz
Kisa Filmlerimiz Hangisi Eksik? Kisa Filmleriniz
m=Eu Ayki Oyur) Gezegen Oyun
Biitiin
Sayfalarda

Kelime Bilgisi 0
Site Haritasi v v v v v

Popiiler Bilim Kitaplari E - Dergi Abone Olmak Bize Yazin Site Haritas!
Istiyorum

OGRENME OGRETME SURECI

Siz de kendi sececeginiz bir konu ile ilgili kelime islemci programini kullanarak
bir site haritasi tasarlayiniz.

Dikkat Cekme
Ogrencilerinizin dikkatini cekmek icin;

*Bir sehrin nasil tasarlandigini, bu
sehirde bulunan magaza, eczane, hastane,
okul vb. yerlerin nasil belirlendigini
dustnuyorsunuz?

*BlyUk bir markette almak istediginiz
bir Grinin yerlerini nasil bulursunuz?
sorularini yéneltiniz. Ogrencilerinizin su
cevaplara yaklasmalari icin tesvik ediniz:

| Blylk bir sehirde olmasi gereken magaza, banka, eczane, okul vb. yerlerini tasarlamak icin kagit Gzerinde
tasarim yapmak gerekir. Blytk bir markette bir Grinu ararken reyonlarin Ust kisimlarinda yazili uyari isaretlerine
dikkat ederek rahatlikla Uriin bulunabilir. OFrencilerinize internet sitesi olusturmadan dnce site yapisinin kagit
Uzerinde tasarlanmasi gerektigini belirtiniz.

http://www.biltek.tubitak.gov.tr/

Islenis

Ogrencilerinize, “internetten sizin icin cok énemli bir konuyu arastirnyorsunuz, tam da aradiginiz bilgiler agilan
sitede mevcut, fakat bu internet sitesinde gezinti yaparken gezindiginiz sayfalardan ana sayfaya ya da diger
sayfalara gidemiyorsunuz, konu basliklar yeterince acik degil ve ana sayfa yeterince konuyu yansitmiyor, ne
yaparsiniz?” sorusunu yoéneltiniz.Ogrencilerinizin internet sitelerinde bulunan site haritalarini fark etmelerini
saglayiniz.

Basarili bir internet sitesi tasarimi igin ilk olarak kagit izerinde site haritasi yapiimaldir. Ogrencilerinizden
“TUBITAK Cocuk Site Haritasi” etkinligini incelemelerini isteyiniz. Sayfalar arasi baglantilarda dikkatlerini ceken
ayrintilari sorunuz. Her sayfadan ana sayfaya baglanti oldugunu vurgulayiniz.

Site Haritasi: Bir sitedeki bitlin baglantilan gdsteren yapi.
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Asagida Atatiirk likeleri verilmistir. Bos alana Atatiirk ilke ve inkilaplarini tanitan
bir sitenin “internet sitesi haritasini” hazirlayiniz.

Inkilapgilik
o =
IR
Milliyetgilik A T
Laiklik

Devietgilik Halkgilik
. )
.2 e
- J

“Atatlirk ilke ve inkilaplan” etkinliginde
dFrencilerinize Atatiirk ilke ve inkilaplarini
tanitan bir internet sitesi olusturacaklarini
sdyleyiniz. Bu site icin Calisma Kitabi'nda
bir site haritasi olusturmalarini isteyiniz. Bir
site hazirlanirken &ncelikle sitenin plani
olan site haritasinin olusturulmasi ve sitede
kullanilacak materyallerin (fotograf, resim,
bilgi vb.) hazirlanmasi gerektigini agiklayiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini islenis
sirasinda sorulan sorulara vermis olduklari
cevaplarin dogrulugu ve konuya uygunlugu
ile derse aktif katihmlari bakimindan
degerlendiriniz.

Ogrencilerinize performanslar hakkinda
geri bildirim veriniz.



Sitemi Degerlendiriyorum ]

Kazanim

2.3. Belirli dlgutlere gore hazirladigi web
sayfasini de@erlendirir.

1 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme

Ogrencilerinize, olusturduklar internet
sitesinde eksiklikler ya da yanlighklar
olabilecegini belirtiniz. Bu eksiklikleri veya
yanligliklar belirlemek amaciyla internet
sitelerinin hazirlandiktan sonra degerlen-
dirilmesi gerektigini 6grencilerinize
aciklayiniz.

islenis

Ogrencilerinize belirli dlcitlere gére
hazirladiklari internet sitesini belirli
Olcltlere gore degerlendireceklerini
sOyleyiniz. Calisma Kitabr’ndaki “Sitemi
Degerlendiriyorum” etkinliginde
o6grencilerinize, olusturduklari siteyi
degerlendirmek amaciyla bazi dlgitlerin
verildigini belirtiniz. Verilen dl¢utleri tek
tek okuyunuz ve dlcutlerin ne anlama
geldiklerini 6grencilerinize  agiklayiniz.

Ogrencilerinizden, verilen 8lgiitlere
gore sitelerini degerlendirmelerini ve ¢ikan
toplam puani size sdylemelerini isteyiniz.
Ogrencilerinizi sitelerini degerlendirirken
objektif olmalari konusunda uyariniz.

Degerlendirme sonucunda c¢ikan
puanlari;

100 - 75 = “lyi”,

74 -50="“Orta”

49 - 20 = “Gelistirilmeli”
seklinde yorumlayabilirsiniz. Bu puan ve
puan araliklarini 8grencilerinize belirtiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin doldurdugu “internet
Sitesi Degerlendirme Formu”nu kontrol
ediniz. internet Sitesi Degerlendirme
Formu’nda aldiklari puanlari deger-

. I lendiriniz.

) ) ) Onceki etkinlikte hazirladiginiz siteyi asagidaki formu kullanarak degerlendiriniz.

~

INTERNET SITESI DEGERLENDIRME FORMU

. Dereceler

Olgutler (iyi) (Orta) (Gelistirilmel) |Puan
3 2 1

1. Site, hazirlanis amacina uygun.
2. Site, hedef kitleye uygun.
3. Site, 6zglin bigimde tasarlanmis.
4. Arka plan ve yazi renginde
birbirine zit renkler segilmis.
5. Baslik, metin ve diigmeler her sayfada
renk, yazi tipi ve sekil agisindan tutarli hazirlanmis.
6. Ana sayfada, sitenin amacini
belirten kisa bir paragrafa yer verilmis.
7. Sitedeki metinler, yazim
kurallarina uygun yazilmis.
8. Metin ifadelerinde sade ve
anlasilir bir dil kullanilmig.
9. Site, 6nemli bilgilere kolay
ulasilabilir sekilde hazirlanmis.
10. Kullanilan yazi boyutu, hedef kitleye uygun.
11. Her sayfadan ana sayfaya baglanti yapiimis.
12. Sayfalardaki baglantilar
duizglin sekilde galisyor.
13. Site, kisa sayfalardan olusmus.
14. Baglantilara verilen isimler,
erisilen sayfadaki bilgilerle tutarli olarak segilmis.
15. Sitenin olusturulma ve
glincellenme tarihleri belirtilmis.
16. Siteyi hazirlayanin bilgileri
(adi, soyadl, e-posta adresi vb.) belirtilmis.
17. Sitede kullanilan kaynaklar
belirtilmis.
18. Site organizasyonuna
_uygun site haritasi olusturulmus.
19. Gereksiz goklu ortam
nesnelerine yer verilmemis.

20. Sitenin kullanimi kolay sekilde tasarlanmis.
L oplam Puan: )

Not: Bu 6lgekten alinabilecek en yiiksek puan 100, en dustk puan ise 20’dir. Her stitundaki
carpi (X) isaretlerini toplayarak puan kismina yaziniz. Her maddeden elde ettiginiz puanlar
toplayarak toplam puan bélimune yaziniz. Puaninizi; 100-75 “lyi”, 74-50 “Orta”, 49-20 “Gelistirilmeli”

seklinde yorumlayabilirsiniz.

[\ 1 = T



e B [ilk HTML Dosyam
:= m Bilge’nin Deneyleri
A , Kazanim

2.4. HTML 'nin etiketlerden olustugunu

/) . Asagida HTML etiketleri ve bu etiketlerin internet tarayicisinda gériinimii
é* . gorilmektedir. Verilen HTML etiketlerini inceleyiniz. aglklar.
Aciklamalar
HTML Etiketi Ekran Goriintlisi [!] 2.4. Temel etiketlerin islevieri aciklanir.
<html> 1 D s R
<hejg|:> i B p—— ers Saati
Fillerin Yoleulugu S BETE
</title> fillerin yolculugu
</head> Afrika fili diinyadaki en uzun fil géglint gergeklestirir.
<body> Afrika’nin kalbinde 480 km'lik bir gember gizer.
<marquee>

Afrika fili diinyadaki en
uzun fil géglni gergeklestirir. Afrika’nin
kalbinde 480 km'lik bir gember gizer.
</marquee>

B
Kelime Bilgisi
HTML
v

<img src="fil.jpg” />
</body>
</html>
OGRENME OGRETME SURECI
ﬂ Asagidaki HTML etiketlerinin ne amagla kullanildigini yanlarina kisaca
yaziniz. Dikkat Qekme
Ogrencilerinizden belirlediginiz internet
sitesine baglanmalarini isteyiniz.
<html>.........KQd baslangici </html> kod sonu Baglandiklan sayfalarda herhangi bos bir
alana sag tiklayarak “kaynagi géruntule”
<title> baglik <iitle> baslik sonu komutunu secgmelerini, karsilarina ¢ikan
kodlarin ne sekilde diizenlendigine dikkat
<body> sayfa oty sayfa sonu fatmelerlm isteyiniz. Ogreru\cnerlruz kodlari
incelerken onlara asagidaki sorulari
<marquee> ... </marquee> [, yOﬂe'tIan:

® Tim sayfalarda ortak kodlar var mi?
~ * Sayfalarin kodlari hangi kod ile basliyor?
. - ¢ Sayfalarin kodlari hangi kod ile bitiyor?

islenis
Ogrencilerinizden gelen cevaplar dogrultusunda bazi internet sayfalarinin kaynaginin HTML etiketleri oldugunu
6grencilerinize aciklayiniz. HTML hakkinda kisaca bilgi veriniz.

HTML (Hyper Text Markup Language): Tarayicilarda gériilen internet dokiimanlarini olusturmaya yarayan bir
isaretleme dilidir. internet tizerindeki tim sayfalarin kaynagi HTML'dir. Tarayici olmadan HTML kodlari bir sey
ifade etmez. HTML dokimanlar bir yazi editért ile diizenlenip *.htm, *.html, *.shtml gibi uzantilarla kaydedilir.

Ogrencilerinizden, Calisma Kitabr’ndaki “ilk HTML Dosyam” etkinliginde verilen HTML etiketlerini incelemelerini
isteyiniz. Bu etiketlerin kullanim amacini tahmin etmelerini ve bu kodlar kelime islemci programinda yazmalarini
isteyiniz. Dosyayi kaydederken “Dosya” menUsiinden “Web Sayfasi Olarak Kaydet” komutunu se¢gmeleri konusunda |
ogrencilerinizi uyariniz. Daha sonra kaydettikleri sayfayr agmalarini ve incelemelerini isteyiniz. Yazdiklan etiketlerden
nasil bir gértinti elde ettiklerini sorunuz.

Yazdiklan etiketlerin neden gézikmedigini 6grencilerinize sorunuz. Galisma Kitabi’nda verilen etiketlerin ne
amagcla kullanildigini tahmin etmelerini isteyiniz. Yazdiklari bu kodlarin temel HTML etiketleri oldugunu belirtiniz
ve bu etiketleri agiklayiniz. Calisma Kitabi’'nda verilen etiketlerin ne amacla kullanildigini etiketlerin yanlarinda I
verilen bosluga yazmalarini isteyiniz. |

nusp !




|| Temel HTML Etiketleri: Her HTML
dokimani <html> ile baslar ve </html>
ile biter. < > isaretleri arasina HTML

a . .
etiketleri yazilir. Baglama isaretleri < >,
bitis isaretleri </ > kesmeli kdseli parantez
icinde yer alir.

Asagida HTML etiketleri ile olusturulan Internet sayfasi igin sol tarafta etiketlerin,
sag tarafta ise internet tarayicisinin gériiniimii eksik olarak verilmistir. internet
tarayicisi gérinimi ve HTML etiketlerindeki eksik verilen satirlari tamamlayiniz.

. - _\0‘ Bu etiketleri bilgisayarda uygulayiniz.
Html etiketleri iki ana kisimdan olusur:
<head> </head> HTML Etiketi Ekran Gorintusi
PR —
<body> ...... </body> <htmi> O eyl M
« ” i .. i . <head> Bilgenin Deneyleri
Head” etiketlerinin igine <title>..... </title> <title> o
. L o . . DR N Bilge’nin. Deneyleri Stirtiinme ile Etlektriklenme
N etiketi gomulur. “Title” etiketi tarayicinin :ﬁ:t;z;) G Kazagmzin koluna Kursun Kaleminzl
baslk cubugunda goérintilenecek <body>
<marquee
aglklamadlr Sturtiinme ile Elektriklenme
) </marquee>
7 i i Yun kazaginizin koluna kursun kaleminizi
<body> ...... </body> etiketleri icerisine bir dakike sortln. Minik pagalars
; T TR A=t ayirdiginiz kagit pargalarina kalemi
ise sayfada gdruntllenecek nesneler icin yafastyn. Klar kleme yapsacak.
H Kotveversdenies, >
etiketler yazilir. It
Bu aciklamalardan sonra Calisma .
Kitabi’ndaki Bilge’nin Deneyleri etkinligini
dgrencilerinizle birlikte yeniden inceleyiniz. HTML Etiket Ekran Gorlintlist
Sisnnsne >
Etiketlerin kullanim amacini ve seklini tek <head> p—
. L L <t|t|g> » ) Bilge'nin Deneyleri 2 m@‘&
tek tartisarak temel etiketlerin islevlerini Bilge'nin Deneyleri 2 T KGR
Kieassnns, >
. ag' klay| niz. :/brl)e;;: Suda Gézlinen Maddeler
............ B [nes i cine i s ol 9
~\ - - bu suya yemek t ekleyin. Dene:
Olgme Degerlendirme Doy LmardUee> i u doicurun ve || FGPUn i cakaiayin, Bt s sonva
. bu suya yemek tuzu ekleyin. Deney tiptng || YeMeK tuzu su iginde ¢ozlinecekdir)
N hafifce calkalayin. Bir stire sonra yemek
S i inizi tuzu su iginde goziinecektir.
Ogrencilerinizin performansini, derse body>
aktif katihmlari ile Galsma Kitabi'ndaki /ntmb>
u etkinliklere verdikleri cevaplari dogrulugu
ve konuya uygunlugu bakimindan -
B degerlendiriniz. Ogrencilerinize
B performanslar hakkinda geri bildirim
veriniz.
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Asagida HTML etiketleri kullanilarak hazirlanmig bir Internet sayfasinin kodlari
ve bu kodlarin Internet tarayicisindaki gériinimii verilmistir. inceleyiniz.

HTML Etiketleri Ekran Goriintusii

<html>
<head>
<title> 100 TEMEL ESER 5(a][c3
100 TEMEL ESER
</title>
</head> ot
<body bgcolor=blue> Kitap ek Vtan Yaut S
<p align=left> e [
<font color=orange>
Yazar Adi: NAMIK KEMAL
</font>
</p>

<p align=center>
<font face=arial>
Kitap adi: Vatan Yahut Silistre
</font>

</p> .
<p align=right>
Tirk Edebiyati'nin batil anlamda yazilip
oynanan ilk tiyatro
yapitidir.
</u>

</p>
</body>

2y

/\T o

" Font Color:

Center:
< ORTAYA---or
HIZALAR

Font Face:
VAZNINTHRING

| 4 |
Temel Etiketler

BELIRLER y

)

Temel Etiketler

Kazanim
2.4. HTML'nin etiketlerden olustugunu

aciklar.
Aciklamalar
[!]2.4. Temel etiketlerin islevieri agiklantr.

2 Ders Saati

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme

Ogrencilerinize “Bir internet sayfasi
yapmak isteseniz hangi konu hakkinda
internet sayfasi yapmak isterdiniz?”, “Bu
konu ile ilgili, kullaniciyi etkileyecek, egitecek
belki eglendirecek internet sayfalarinin
tasariminin nasil gériinmesini isterdiniz?”
sorularini yénelterek onlarin tasarim
amacina gore farkl sayfa gérinamleri
dustinmelerini saglayiniz.

islenis

Ogrencilerinizden Galigma Kitabr’ndaki
“Temel Etiketler” etkinligini agcmalarini
isteyiniz. Burada bazi HTML etiketleri ve
bu etiketlerin internet tarayicisindaki
g6rinimundn verildigini belirtiniz. Verilen
etiketlerin tarayicidaki gdérinUmlerini
incelemelerini isteyiniz.

HTML etiketlerinin internet tarayicisi gériinimiinde; yaziyi kirmizi yapan, farkli yazi tipi veren, yaziyi saga sola

ortaya yaslayan, yaziya alt gizgi veren, internet sayfasinin zeminini yesil yapan etiketleri 8grencilerinizden tahmin

etmelerini isteyiniz. Daha sonra bu etkinliklerin anlamlarini aciklayiniz.
Bu etkinlikte verilen sorularin cevaplari asagidaki gibi olmalidir:

[T 4 = T

P: Paragraf basi yapmayi saglar.
Align : Metni saga sola ortaya hizalar.
B: Metni kalinlastirir.

Font color: Metin rengini belirler.
Font size: Metnin boyutunu belirler.
Font face: Metnin yazi tipini belirler.
U: Alt ¢izgi cizerek yazi olusturur.

i Yaziy1 egik yazar.

A href: Baska sayfalara baglanti verilmesini saglar.
img src: Sayfaya resim ekler.
Background: Sayfanin zeminini belirler.
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Ogrencilerinizden “temel etiketler”, E NN EN EEEEE .l EER
etkinligindeki etiketleri kelime islemci e o

B B programinda ayri ayri dosyalara yazmalarini ve m el EE Rl Temel Etiketler == =

bu dosyalari *.html olarak kaydederek, internet
tarayicisinda sayfalarin gérinimini elde

Asagida HTML etiketleri kullanilarak hazirlanmig bir internet sayfasinin kodlari
ve bu kodlarin internet tarayicisindaki gériinimii verilmistir. inceleyiniz.

H etmelerini belirtiniz. Daha sonra bu etkinlikteki HTML Etiketleri Ekran Gértintisti
sorulari cevaplamalarini isteyiniz. Sunl>
<title>DENEME</title>
</head> —
<body Background="zemindeseni.jpg”> ‘DENEME ==
= o . <p> 0 [ T
Olgme Degerlendlrme <font color=blue>web sayfam</font> OENENE
Web Sayfam
. :pzi;:nttfacgﬁ%i;l: '?'Zlf:gliﬁleri Dersi Seigsjaﬁz?glﬁﬂlen persi o E!ugrsa
Ogrencilerinizin performansini, derse aktif om fisroum O
. g . p . ' , . P> <p><i> web sayfasi yapryorum</i></p>. I
katilimlar ile Calsma Kitabi'ndaki etkinliklere b align=rght><u> Bursa</u></p> ,
verdikleri cevaplari dogrulugu ve konuya T oo i >
uygunlugu bakimindan degerlendiriniz. V2 psokl resmi</p>
s . .. . <img src="okul.jpg”>
Ogrencilerinize performanslari hakkinda geri <foody>
bildirim veriniz.
| ) ) ) ) Asagidaki HTML etiketleri sizce ne anlama geliyor? Karsilarindaki tanimlarla
Bir sonraki ders igin . I eslestiriniz.
Ogrencilerinize Calisma Kitabi’ndaki (Background
“Aragtirmalanm internet Sayfamda” etkinliginde [ halkyaz olusturur. | ay
bir internet sitesi olusturacaklarini bunun igin (_ Atgizgigizerek yaz olusturur. ) (e
. kendilerine verilen konulardan birini segmelerini (" Paragraf basi yapmak igin kullaniir. ) (img Src
ve bu sitenin site haritasini hazirlayip gelmelerini (" Avka plana resim ekcer veya renk verrr.
. soyleylnlz. ( Baska sayfalara baglanti veriimesini saglar.j @

[N ) 1= N

[ . EEEE W LD 11
N m mumTmmEmmmE T Temel Etiketler M7

,.J) Asagida HTML etiketleri kullanilarak hazirlanmis bir Internet sgy'fasmln kodlar
== gorulmektedir. Bu koqlan kelime iglemci programinda yazarak Internet sayfasi

.................................................................... _/‘,—\ formatinda kaydedip Internet tarayicisindaki pencere gorinimini asagidaki
. » | bos pencereye uygun sekilde yaziniz.

HTML Etiketleri
<html>
<head>
<title>
YENI ETIKET OGRENIYORUM
</title>
</head>
<body >
<h1> BASARILI OLMAK ISTEYEN BIREY!</h1><br>
<h2>HER KONUDA DUZENLIDIR.</h2><br>
<h3> HER SABAH KAHVALTISINI MUTLAKA YAPAR.</h3><br>
<h4> DERSLERINI DIKKATLE DINLER.</h4><br> _
<h5> SPOR, MUZIK, DANS, TIYATRO GiBi AKTIVITELERLE UGRASIR.</h5><br>
<h6>DUZENLI KITAP OKUR, OKUDUGUNU ANLATIR.</h6>
</br></br></br></br></br>
</body>
</html>

Ekran Goruntiisi

.................................................................... =
(= | | x
.................................................................... L )




| Asagidaki konu basliklarindan en az birini seginiz. Segtiginiz baslikla ilgili bir
arastirma yapiniz. Ogrendiginiz HTML etiketlerini kullanarak izlenecek adimlar
dogrultusunda arastirdiginiz bilgileri bir internet sitesi olusturunuz.

[zlenocek Adimiar

* Site haritanizi olugturunuz.

« Internet siteniz en az (i¢ sayfa olmalidir.

* internet sayfalarinizdan ana sayfaya baglanti olmali.
 En az bir bir internet sitesine baglantisi olmalidir.

« internet sitenize en az (i resim ekleyiniz.

* internet sitenizde yaz, resim ve renkler tasarim ilkelerine

Aragtirmalarim internet Sayfamd:a |

Kazanimlar

2.5. HTML kullanarak bir web sayfasi . .
tasarlar.

2.6. Hazirladigi web sayfasini yayimlar.

2 Ders Saati
C

/e
Ders Oncesi Hazirlik
_ Ders iglenisi sirasinda olusturulacak
Internet sitelerini yayinlamak icin bir alan
aliniz. Sinif igin bir sayfa olusturunuz ve [ |
6grenci ad ve soyadlarini ana sayfaya
yaziniz.

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Gekme
) Ogrencilerinizden “Arastirmalarim
Internet Sayfamda” etkinligini incelemelerini
isteyiniz. Ogrencilerinize “Verilen konu
basliklarindan hangisi ilginizi ¢ekiyor?”

uygun olmali, renk ve gorsel bittnlugi saglanmalidir. /\0
2 d Y

ilgili nasil bir internet sayfasi diistindiiklerini
sorunuz.

islenis B

Ogrencilerinize etkinlikteki internet
sitelerini olustururken izlenecek adimlara
dikkat etmeleri gerektigini séyleyiniz. |
Izlenecek adimlarda gerekli gérduguntz
aciklamalarini yapiniz.

@ sorusunu sorunuz. Daha sonra konu ile

HTML etiketlerini yazarken zorluk ¢ceken
6grencilerinize yardimci olunuz. .
Ogrencilerinize etiketleri yazarken
kopyalama islemiyle 6nceki sayfalardaki .
etiketleri kullanabileceklerini hatirlatiniz. B
Ogrencilerinizin sitelerini yayinlamak
amaciyla sitelerini yiikleyebilecekleri bir
....................................................................................................... alan belirleyiniz. Ogrencilerinizden

olusturduklar Internet sitelerini, adresini
....................................................................................................... Verdiginiz siteye olan ylUklemelerini isteyiniz.
Bu islemin nasil yapildigini 8grencilerinize
....................................................................................................... gostennlz Daha sonra ogrencnennlze ad’
soyadlarini kullanarak kendi sitelerini bu
....................................................................................................... alana yUkIemeIerini séyleyiniz. Her
6grencinin kendi adresine girerek sitesinin
dizgin calisip ¢alismadigini kontrol
etmesini soyleyiniz.

Ogrencilerinizin hazirladiklar internet
sayfalarini sinif igin olusturdugunuz Internet
sitesinde yayimlayiniz.

Yayimlama asamasinda
gerceklestirdiginiz is ve islemleri
6grencilerinize gdsteriniz. Bu islemleri
6grencilerinizin de yapmasini saglayiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin hazirladiklari internet
....................................................................................................... sitesini etkinlikte verilen islem adimlari

Olcitlerini kullanarak degerlendiriniz.
....................................................................................................... OQrenCilerinize perfOfmanSlarl hakkinda
geri bildirim veriniz. Tespit ettiginiz eksik
ya da yanlis 6grenmeleri farkli etkinlik ve
yontemlerle gideriniz.t



1. B6liim

Ogrencilerinizden bu béliimde tanimlari
verilmis HTML etiketlerinin karsiliklarini
yazmalarini ve labirente yerlestirmelerini
isteyiniz.

Bu etkinlikte verilen sorularin cevaplari
yandaki kugultilimus sayfa gérintisinde
verilmistir.

Neler Ogrendim? )

HTML etiketleri agsagidaki bulmacaya karigik olarak yerlestirilmistir. ipucu
boélimiindeki sorulari cevaplayip bulmacayi ¢éziniz.

@
el
=]
<]

IKEL i D

internet sayfalarinin gévdesini belirler.

Biitiin Internet sayfa kodlarinin yazildigi kod araligini belirler.
Internet sayfalarindan bagka sayfalara baglanti saglar.

internet sayfalarinin baslik gubugunda gériilecek yaziyi belirler.
internet sayfalarinda yaziyi hizalar.

Internet sayfalarina resim eklemeyi saglar.

internet sayfalarinda yaziy1 sagdan sola kaydirr.

Internet sayfalarinin zemin rengini belirler.

internet sayfalarinda yazinin boyutunu belirler.

internet sayfalarinda yazinin tipini belirler.



Dijital fotograf makinasi veya iginde kamera bulunduran bir aygit veya tarayici

2 yardmiyla en az (i¢ arkadasinizin fotografini bilgisayara aktariniz. Asagidaki 6rnegi
inceleyiniz. Sectiginiz fotograflan kullanarak kelime islemci programinda arkadaslarinizi
tanitan bir belge hazirlayiniz.

Mehmet Berke

Ecesu

Dogukan

CAVDAR

TIMUR

SENOL

Merakli Minik

Rapunzel

Cankaya

Aslan

Yengeg

QOglak

En Sevdigi Renk:

Mavi

Pembe

Kirmizi

Ugrasilarn:

Kitap Okumak

Sinemaya Gitmek

Futbol Oynamak

3 Veri kablosu nedir? Veri kablosu ne ise yarar? Hangi aygitlar igin kullanilir? Asagida

bos olarak verilen bélime yaziniz.

coeeeeoeeoceeoceeeoceeoeoeooeeoeeceoeeeee

2. Bélim

Ogrencilerinizden arkadaslarinin
fotograflarini kamera veya tarayici yardimi
ile bilgisayara aktararak érnekteki gibi belge
olusturmalarini isteyiniz. Bu belgeleri
gerekirse e-posta olarak géndermelerini
isteyiniz.

3. Bolim

Ogrencilerinizden veri kablosunun ne
ise yaradigini, nerelerde kullanildigini
yazmalarini isteyiniz.

Cevap

Veri kablosu bilgisayara dijital fotograf
makinasi, kamerali cep telefonu, tarayici
gibi aygitlarla bilgi, belge aktarmaya yarar.




4, Boélum

Ogrencilerinizden Internet site haritasi
tasarlamanin amaclarini yazmalarini
isteyiniz.

Cevap

internet sayfalarinda olmasi gereken
baglantilar belirlemek icin site haritasi
kullanilir.

Hangi baglantilarin hangi sayfalara
eklenecegini belirlemek igin site haritasi
kullanilir.

Hangi resim ve fotografin internet
sitesinde nereye eklenecegini belirlemek
icin site haritasi kullanilir.

internet sitesini ziyaret edenlerin
rahatlikla her sayfaya ulasabilmesi icin site
haritasi kullanilir.

5. Bolim
Ogrencilerinizden verilen élgitlere uygun
bir Internet sitesi olugturmalarini isteyiniz.

0Oz Degerlendirme Formu

Ogrencilerinizden, Calisma Kitabr'nda
85. sayfadaki Oz Degerlendirme Formu
2’yi doldurmalarini ve 6grenci drin
dosyasina yerlestirmelerini isteyiniz.

Kontrol Listesi

Ogretmen Kilaviz Kitabi'nda yer alan
kontrol listesinin ilgili b&élimund

doldurabilirsiniz.

NOTIAl: e

J_EEEEE NN EELE

S || I
L Neler Ogrendim? L
4 Asagida internet site haritasi olusturmanin amaglarindan bazilari verilmistir. Dogru

olanlari isaretleyiniz.

internet sayfalarinda olmasi gereken baglantilari belirlemek igin site
haritasi kullanilir.

Hangi baglantilarin hangi sayfalara eklenecegini belirlemek igin site
haritasi kullanilir. .

Hangi resim ve fotografin Internet sitesinde nereye eklenecegini
belirlemek igin site haritasi kullanilir.

Hangi HTML etiketinin hangi satirda yazilacaginin belirlenmesi igin site
haritasi kullanilir.

internet sitesini ziyaret edenlerin rahatlikla her sayfaya ulagabilmesi
icin site haritasi kullanilir.

5 Sectiginiz bir konuyla igili, agsagida verilen adimlara uygun bir internet sitesi
olusturunuz.

Izlenecelk Adimlar

* Site haritanizi olusturunuz.

« internet siteniz en az (i sayfa olmalidir.

« internet sayfalarinizdan ana sayfaya baglanti olmal.

* En az bir Internet sitesine baglantisi olmalidir.

« internet sitenize en az iig resim ekleyiniz.

« Internet sitenizde yazi, resim ve renkler tasarim ilkelerine uygun olmall,
renk ve gorsel buttnltigt saglanmalidir.

-~
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kolayliklar aciklar.

3.2. Bilgileri ifade etmek ve Uzerlerinde islem yapmak icin degiskenleri kullanir (BTBS-1).

3.3. Bir gorevi gerceklestirmek icin degiskenler ve sabitler kullanilarak fonksiyonlarin

WARIVORUN

gi

v

RA
: 1 Ders Saati
.
= 3.UNITE
[

PROG

=)
[w]
iIrme

lar.

3.4. Nesne kavramini aciklar.

17 Ders Saati
Degerlend

Kazanimlar
3.1. Nesne tabanli programlama dillerinin sagladi

s

Hacmi
2. Nesne Tabanli Programlama

ure
Unite
Etkinlikler
1. Preformans Gorevi: Silindirin

3.5. Bir dizi eylemi gerceklestirmek icin nesneleri programlar.

3.8. Program icerisinde tekrar eden bir grupta dénguleri kullanir.

3.9. Hedeflenen ciktiy! elde etmek igin bir programi test eder ve iyilestirir.
3.10. Dijital ortamda kisisel bir Grtin dosyasi (portfolyo) olusturur.

3.6. Siniflar temel alarak bir dizi nesne olusturur.

3.7. Sinif kavramini agiklar.

olusturuldugunu an
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3. Nesne Tabanl Programlar
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Performans Gorevi: Silindirin Hacmi ]

Beklenen Performans
¢ Bilisim teknolojileri yeterlilikleri

T ]
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Siire: 2 Hafta

/ Sevgili Ogrenciler,
Sizden, nesne tabanli bir programlama dilinde “Hacim= n.r’h” denklemi igin
,»‘% girilen r (yaricap) ve h (ylkseklik) degerlerine gore silindirin hacmini hesaplayan

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme

Bu galismayi yaparken égrencilerinizin
asagidaki adimlari gerceklestirmelerini
saglayiniz.

1. Evde bilgisayara sahip olmayan
ogrencilerin bu ¢alismayi okulda yapmalan
igin yardimci olunuz.

2. Performans 0&devini 3.5.
kazanimindan sonra égrencilere veriniz.

programi olusturmaniz beklenmektedir.
Bu calismayi yaparken asagidaki adimlari izlemelisiniz.

1. Asagidaki gériiniime sahip bir form olusturunuz.

= SILINDIRIN HACMINI HESAPLAYAN PROGRAM

Hacim= n.r*h formali igin bir
yarigap (r) degeri ve

bir ytkseklik (h)

degeri giriniz.

r= I

h= I
Silindirin Hacmini Hesapla

Silindirin Hacmi:l

3. Dereceli Puanlama Anahtarinda
elde edilen puanlari 100’lUk sisteme

2. Programi galistirmak igin gerekli kodlari olusturunuz.

. Q evirm ek . I.Q.I n a§ ag | d a ki yo I u 3. Programin dogru calisip ¢alismadigini kontrol ediniz. Program galismiyorsa
[ | kullanabilirsiniz: diizeltiniz.
1 B u D erece | | P uan | ama 4. Calismaniz asagidaki lgUtlere gore degerlendirileceginden galismanizi yaparken
' ; . bu élgutlere uymalisiniz.
Anahtarindan alinabilecek en ylksek
puan: 2 Dereceler Iyi Orta Gelistirilebilir

2. Ogrencinin Dereceli Puanlama ® @ M

Anahtarindan elde ettigi puan: x

3. Ogrencinin Dereceli Puanlama
Anahtarindan elde ettigi puanin 100’10k
puan sisteminde karsiligi: y

x.100

Ornegin; Dereceli Puanlama
Anahtarindan 6grencinin almis oldugu
puan 14, bu anahtarda alinabilecek en
yUksek puan 21 olsun. Bu durumda:

Ogrencinin
y=12:10=666 —| 100l

sistemdeki

puani.

Olgiitler

Birgok nesne forma

uygun sekilde
yerlestirilmemis veya formun
neredeyse tamaminda gok
fazla sayida eksik nesne
bulunmaktadir.

Bazi nesneler, forma uygun
sekilde yerlestirilmemis
veya formda bazi eksik
nesneler bulunmaktadir.

Tim nesneler forma diizgtin

Form Diizeni sekilde yerlestirilmis.

" : .| Kodlarin neredeyse
Kodlar Tam kodlar hatasiz yazilmis. |Bazi kodlar hata igermektedir.,| 00 oes icermektedir.

Program dogru sekilde

Program dogru sekilde
calistyor.

Test Etme calismiyor.

quv.zamanlnda teslim

Odev zamaninda teslim
edilmis. i

Odev Teslimi edilmemis.

.

Ogrencinin Adi, Soyad :
Aciklama: Asagidaki dlcek, 6grencinizin calismasini degerlendirmek icin hazirlanmistir. Her bir ifadenin
[ gerceklesme duzeyini ilgili yere isaretleyiniz.

Dereceler Cok lyi lyi Orta Yeterli Geligtirilebilir Puan\
Olgitler () (@) @) @) Q)
TUm nesneler Pek cok nesne | Bazi nesneler, | Yeterlisayida |Bircok nesne
Form Dulizeni | forma dizgin forma uygun forma uygun nesne forma formauygun
sekilde sekilde sekilde uygun sekilde | sekilde
yerlestirilmis. yerlestirilmis ve | yerlestiriimemis | yerlestiriimemis | yerlestirilmemis
form neredeyse | veya formda veya formda veya formun
tamamlanmustir. | bazi eksik birgok eksik neredeyse
nesneler nesneler tamaminda cok
bulunmaktadir. | bulunmaktadir. | fazla sayida
eksik nesne
bulunmaktadir.
Tiim kodlar Kodlarda gok az | Bazi kodlar hata| Kodlarin Kodlarin
Kodlar hatasiz yazilmis. | hata vardir. icermektedir. cogunlugunda | neredeyse
hata tamami hata
bulunmaktadir. | icermektedir.
Programdogru | Program
Test Etme sekilde galigiyor, | e | e dogiu sekilde
calismiyor.
. ~ .| Odevzamaninda | o | e | e Odev zamaninda
Odev Teslimi | teslim edilmis. teslim edilmemis.
Toplam Puan:




Kazanim
3.1. Nesne tabanli programlama dillerinin
sagladig kolayliklari aciklar.

1 Ders Saati
| ) ) ) \ Asagida Ust seviyeli iki farkll programlama dilinde olugturulmus ekran
géruntileri ve bu gérintlerin nasil olusturuldugu gérilmektedir. inceleyiniz.
Nesne Tabanl Programlama
Olugturulma Agamaer Ekran Goriintiisii
LI
AR Kelime Bilgisi
( }—— | Yarigap uzunlugunu giriniz:
— [ Nesne Tabanl Programlama
W
=
el OGGRENME OGRETME SURECI
Kod Tabanli Programlama
Olugturulma Asamac: Ekran Goriintiieii Dikkat gekme
o \ Yaricap uzunlug unu giriniz: ... Ogrencilerinize, asagidaki sorulari
: Int ; P . v P
)ée;neger sorarak bir énceki basamakta 6grendigi
Write ('Yarigap uzuniugunu Giriniz...’); programlama dilleri ile ilgili bilgilerini
ReadIn (x);
End. / hatirlatiniz.
¢ Programlama dili nedir?
ﬁh Yukarida kullanilan programlama dillerini asagida verilen tablo ve dlgiilere L4 Ka(; tar programlama dili vardir? Bunlar
\ gore degerlendiriniz. .
nelerdir?
(Programlama | Kullanim | Anlasilabilirlik| Yapim | Ekran Yeniden ) L4 Programlama dilleri arasindaki fark
Bigimi Kolayhgi Suresi | Ciktisindaki | Diizenleme 3
Gorselik | Kolaylig nedir?

Kolay | Zor Kolay Zor [Kolay] Zor | Kolay | Zor Kolay | Zor

e Ust seviyeli programlama dillerinin
Ozellikleri nelerdir?

Nesne Tabanli

Yapisal
Programlama

@

Islenis

Calisma Kitabr’ndaki “Nesne Tabanli Programlama” etkinliginde Ust seviyeli iki farkli programlama dilinde
olusturulmus ekran gorintileri ve bu goérintilerin nasil olusturuldugunun verildigini 6grencilerinize sdyleyiniz ve
6grencilerinizden etkinlikte verilen birinci ve ikinci érnegdi incelemelerini isteyiniz.

Birinci 6rnekte “Kullanicidan yaricap uzunlugu girilmesi istenmektedir.” aciklamasini yapiniz.
Ogrencilerinize “Sizce hangi programlama dilinde bu ekran gériintilerini olusturmak daha kolaydir?” sorusunu
sorunuz. Ogrencilerinizden cevaplari bir siire diisiinmelerini isteyiniz. Yapisal programlama ve nesne tabanli
programlamayi agiklayiniz. Bu agiklamalari yaparken nesne tabanli ve yapisal programlamanin ekran gértintilerinin
yer aldigi gorseller ve varsa egitici videolardan yararlaniniz.

Nesne Tabanli Programlama (Object Oriented Programming-OOP): Program gelistirmek icin kullanilan bir
teknolojidir. Amaci sagladigi standartlarla programlamayi kolaylastirmaktir. Visual Basic, Visual C++ vb. programlama
dilleri nesne tabanldir. Cok sayida nesne bu programlama dillerinde hazir olarak bulunur. Bu nesneler kullanilarak
programlar yazilir.
Yapisal Programlama: Yapisal programlama dili kullanilarak yazilan programlar mantiksal bittinltk gésteren
parcalara bélunebilirler. Bu yolla uzun ve karmasik programlarin daha kolay bigimde yazilabilmesi mimkuinddr.
Pascal, C, COBOL gibi diller yapisal programlama dillerine érnektir. Bu dillerde hazir nesneler yoktur. Programci
butlin kodlar kendisi yazar.
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Bu aciklamalari yaptiktan sonra Calisma Kitabi’nda verilen programlama dillerinden birincisinin nesne tabanl,
ikincisinin yapisal programlama dili oldugunu dgrencilerinize fark ettiriniz.

Ogrencilerinize etkinlikte yer alan tabloyu doldurmalari igin yeterli zaman veriniz. Daha sonra etkinlikte verilen
sorular sinifta birlikte cevaplandiriniz. Nesne tabanli programlama dillerinin ne gibi kolayliklar sagladigini
6grencilerinizle birlikte tartisiniz.

Nesne Tabanl Programlama Dilinin Sagladigi Kolayliklar
1. Hazir nesneler kullanilir. Bu nesneler programlanir.
2. Gorsel oldugu icin kullanimi kolaydir.
3. Esnektir.
4. Programin yapisi kolay anlasilabildigi icin degisiklik yapmak daha kolaydir. Bu konuda cok gucli araclar

sunar.

Ogrencilerinize bu tinitede nesne tabanli programlama dili kullanarak giinliik yasamlarini kolaylastiracak kiigiik
programlar yazacaklarini séyleyiniz. Ogrencilerinize programlamaya baglamadan énce her program icin akis
semasi ve algoritma olusturmalari gerektigini vurgulayiniz.

Olgcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini, derse aktif katilimlari ile islenis sirasinda sorulan sorulara vermis olduklar
yanitlan dogrulugu ve uygunlugu bakimindan degerlendiriniz. OFrencilerinize performanslar hakkinda geri bildirim
veriniz. Tespit ettiginiz eksik ya da yanlis 8grenmeleri farkli etkinlik ve yéntemlerle gideriniz.



” Asagida, nesne tabanli programlama dili olan “Visual Basic” in ekran
gériintisiine yer verilmistir. inceleyiniz. Kazanlmlar

3.2. Bilgileri ifade etmek ve Uzerlerinde
islem yapmak igin degiskenleri kullanir
(BTBS-1).

BTBS-1: Hesaplamalari (deneysel,
matematiksel vb.) yapmak icin uygun
teknolojiyi segerek problemleri ¢ozer.
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Kelime Bilgisi
Form, Degisken, Olay

Ders Oncesi Hazirlik
Visual Basic programlama dilini 6grenci
ve 6gretmen bilgisayarlarina yukleyiniz.

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme

Ogrencilerinize nesne tabanl
programlama dilinin ne oldugunu sorarak

%ﬁ Yukarida oklarla gésterilmis alanlarin ne amacla kullanildigini ilgili bosluklara cevabi hatirlatiniz. Nesne tabanli
i programlama dilini kullanarak programlar
hazirlayacaklarini sdyleyiniz.
4] islenis
“Nesne Tabanl Programlar” etkinliginde
verilen Visual Basic ekranini 6grencilerinizin
incelemelerini, isaretli alanlarin neler olabilecegini tahmin etmelerini isteyiniz. Gelen cevaplar dogrultusunda isaretli
alanlarin ne oldugunu ve ne ise yaradigini aciklayiniz.
Uygulama Tasarim Alani: Projede bilesenlerin gosterildigi, Uzerinde degisiklik yapilabilen, yeni nesneler eklenebilen,
formun altina kod yazmaya imkan saglayan alan.
Proje Gezgini: Visual Basic’te acik olan proje ve bu projeye ait formlarin listelendigi cerceve. Bu cerceveden
projedeki bilesenlere cift tiklayarak bilesenin uygulama tasarim alaninda gd&sterilmesi saglanir.
Nesne Ozellikleri: Uygulama tasarim alaninda gésteriimekte olan bilesenin ézelliklerinin listelendigi ve tizerinde
degisiklik yapilmasina imkéan saglayan cerceve.
Arac Kutusu: Uygulama tasarim alanindaki forma bilesen eklenmesini saglayan cerceve.
Formun Ekrandaki Konumu: Uygulama tasarim alanindaki formun ekranda hangi koordinatlarda gésterileceginin
gorsel olarak ayarinin yapildigi cerceve.

Ogrencilerinizden “Nesne Tabanl Programlar” etkinliginde bos birakilan isaretli alanlarin ne amagla kullanildigini
ilgili yere yazmalarini isteyiniz.

Ogrencilerinizden Visual Basic programini agmalarini, gelen ekrandan “Standart.EXE” ifadesini segmelerini
isteyiniz. Karsilarina gelen ekrani incelemelerini saglayiniz.

Ogrencilerinize “Nesneler” etkinliginde Visual Basic programlama dilinde en cok kullanilan nesnelerin verildigini
sOyleyerek bu nesneleri inceletiniz. Verilen nesnelerin ne amacla kullanildigini tahmin etmelerini isteyiniz. Daha
sonra bu nesneleri agiklayarak, Visual Basic programi Gizerinde form olusturunuz.

Gosterge: Form Uzerine aktarilip goriintilenemeyen tek kontrol nesnesidir. Form Uzerine cizilmis bir kontrol
nesnesinin boyutunu degistirmek veya bu kontrol nesnesini hareket ettirmek gerektigi zaman yararlanilir.
Resim Kutusu (Picture Box): Resim kutusu nesnesi ile form izerinde grafikleri goriintilemek mimkinduir. Ayrica
diskinizin herhangi bir dizini iginden cagiracaginiz bir bitmap, ikon (icon), bir resim de ytklenebilir.
Etiket (Label): Etiket kontrol nesnesi, kullanici tarafindan degistiriliemeyecek bir metni goriintilemek ya da program
calistinldiginda degistiriimeyecek bir metni gériintilemek amaci ile kullanilabilir.

Metin Kutusu (Text Box): Metin kutusu kontrol nesnesi kullanici tarafindan, programin ¢alismasi sirasinda, bilgi
girisi amaciyla kullanilabilir. III»




Cerceve (Frame): Cerceve nesnesi, form
Uzerine yerlestirilecek kontroller icin gdrsel
ve fonksiyonel anlamda bir grup olusturma
imkani saglar. Bu anlamda, ¢erceve icine
alinan kontroller, digerlerinden kolayca ayirt

edlllrler' ) Asagida Visual Basic programinda kullanilan nesneler ve bu nesnelerin hangi
Kom Ut Dug meSi (Com ma nd Button). amagla kullanildigina iligkin bilgiler yer almaktadir. Bilgisayarinizda, form tizerinde

b asagidaki nesnelerden birer tane olusturunuz. Bu nesneleri ve hangi amagla
Komut d ug mesi , kullanici tarafindan kullanildiklarina iligkin bilgileri degisik renkte kalemler kullanarak eslestiriniz.
secildigi zaman belirli bir islemi yerine getirir.

Bu islem, kendisine bu olaya bagli olarak
Liste Kutusu Sekil

yuklenmis olan kod ile gercgeklestirilir. Cesitli (List Box) (Shape)

diyalog pencerelerinde karsimiza ¢ikan

TAMAM (OK) ve IPTAL (CANCEL) — B =« Resim Kutusu
digmeleri komut diigmelerine drnektir. (Labe) __ Generdl_| (e

Kontrol Kutusu (Check Box): Kontrol
kutusu, acma ya da kapama gibi ya da

Segenek Dugmesi
(Option Button)

secme ve iptal gibi ikili bir kontrole ihtiyag Gerceve
(Frame)
duyulan uygulamalarda kullanilir. Kullanici,
belirtilen secenegi segerse kutu igcinde bir =

Evet/Hayir gibi secenekler vermek igin

. PR =5 ,
isaret sembolu goérunttlenir. Kullaniciya - 5
=

kullanilir. =

Secenek Digmesi (Option Button): c(;:::::
Secenek diigmesi bir grup hélinde kullanilir. K:’C"r::z'kK;Zzu —

Bu grup igerisinde, her buton bir segenegi i)

temsil eder. Kullanici sectigi secenedi, ilgili

secenek butonunu isaretleyerek belirtir. / Komut Dixgmesi

(Command Button)

Kombine Kutu (Combo Box): Bir kombine
kutu, metin kutusu (text box) ve liste
kutusunun (list box) 6zelliklerini bir araya @

toplar. Ornegin, kullanici metin kutusu gibi

icine metin yazabilir ya da liste kutusu gibi kutu icine yerlestiriimis metinlerden istediklerini secebilir.
Liste Kutusu (List Box): Liste kutusu, kullanicinin icinden bir ya da daha fazla isim segebilecegi bir liste icerir.
Listeye yeni isimler eklenebilir ya da listedeki bazi isimler cikartilabilir. Ornegin, bir liste kutusu ile gesitli tilke
isimlerini listeleyebilirsiniz. Kullanici bir isim secince, o Ulke isimlerini listeleyebilirsiniz.
Sekil (Shape): Tasarim zamaninda gériinlr olan bir kontrol nesnesidir. Tasarim esnasinda, form Uzerine, kare,
daire, elips, dikdértgen gibi sekilleri yerlestirmek amaci ile kullanilir.

Ogrencilerinize Visual Basic programini agtirarak 6grendikleri nesnelerden form (izerinde birer tane olusturmalarini
ve nesneler etkinligini doldurmalarini isteyiniz.



Visual Basic Kodlari

Private Sub Form_load()
Msgbox “Merhaba”
End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “Hos Geldiniz”
End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “lyi ki Dogdun”
End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “Annecigim, Seni
Cok Seviyorum”

End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “Mutlu Yillar”
End Sub

yazarak galistiriniz.

Ekran Goruntisi

Merhaba

Annecigim,
Seni Cok
Seviyorum

Visual basic’te program olusturulurken nesneler ve bu nesnelere uygulanan
olaylar (events) kullaniimaktadir. Asagida olayla ilgili 6rnek kodlar verilmistir.
Visual basic programinda bu kodlar yazarak galistiriniz. Olusan gériinttyt
kodun karsisinda verilen ekran bélimiine yaziniz.

Visual Basic'‘te form tizerine eklenen nesneler, farkli olaylara sahiptir. Ornegin

forma eklenen digmeye tiklandiginda gergeklesmesini istediginiz olaylar,
“Button_click ()” olayinin altina yazilir.

) Asagida bu olayla ilgili 6rnek kodlar verilmistir. Bilgisayarinizda bu kodlari

Ve

Visual Basic Kodlari

Ekran Gorintisi

Private Sub Form_load ()
Dugme1.Caption=“Merhaba”
End Sub

Private Sub Dugme1_click ()

End Sub

Dugmei1.Caption="Arkadaslar”

Arkadaslar

Private Sub Form_load ()

End Sub
Private Sub Dugme1_click ()

End Sub

Dugme1.Caption=“Ne Mutlu”

Dugme1i.Caption=“Turk’tm Diyene”

prl N

Tark'dm
Diyene

Private Sub Dugme1_click ()
End Sub
Private Sub Form_load ()

Dugme1.Caption="Hos geldiniz”
End Sub

Dugmel.Caption=“Gule Gtle”

Gle Gtile

%

2

%\\\«

Hos geldiniz

)

Ogrencilerinize Visual Basic'in olay temelli bir
programlama dili oldugunu sdyleyerek olay temelli
programlamayi aciklayiniz.

Olay Temelli Programlama: Programin
kullanicinin yapmis oldugu islemlere gére yanit
vermesidir. Ornegin; formun Uzerindeki bir
digmeye tiklanmasi bir olaydir ve sadece bu
olayin gerceklesmesi durumunda calisacak
komutlar bu olayin altina yazilir.
Ogrencilerinize Calisma Kitabrndaki “Olaylar”
etkinliginde verilen bilgileri okuyarak “Form_Load”
olayini agiklayiniz.
Form_Load: Formun ilk defa hafizaya yUklendigi
zaman meydana gelen olaydir. Bu olay
kullanilarak form gérintilenmeden énce
yapilmasi gereken islemler varsa yapilabilir.
Ornegin, kullanicidan ilk 6nce kullanici adi ve
sifresini almak gerekebilir. Bu durumda bununla
ilgili kodlar form load() bélimiine yazilmahdir.
Visual Basic'te Form_Load () olayi asagidaki
gibi yazilr:
—Private sub form_load
> Msgbox “Hos geldiniz”
»End sub

—Formun yUklemesi olayi

——— Olay gergeklesince yapilacak islemler

—» Bitis satin

“Olaylar” etkinliginde verilen kod &rnegini
tahtaya yazarak aciklayiniz. Daha sonra Visual
Basic programinda bu kodlar yaziniz. Programda
kodlarin nereye ve nasil yazildigini aciklayiniz.
Ogrencilerinizden de bu kodlari Visual Basic
programinda yazmalarini ve program
calistirildiginda karsilarina ¢ikan ekran
gdruntusunu etkinlikte verilen bos kisma
yazmalarini isteyiniz. Msgbox'in ekranda
istedigimiz mesaji gérintilemede kullanildigini
belirtiniz. Ogrencilere gerekirse yardimei olunuz.

Ogrencilerinizden Visual Basic programinda
form ile ilgili diger olaylar incelemelerini isteyiniz.
Ornegin form_click olayini agiklayiniz. Diger
nesnelerin de farkl olaylara sahip oldugunu
belirtiniz.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr'ndaki “Olay
Olusturuyorum?” etkinligini incelemelerini isteyiniz.
Bu etkinlikte bir olay oldugunu ve bu olayin form
Uzerinde eklenen digmeye tiklandiginda
gerceklestigini 6grencilerinize belirterek verilen
kodlari aciklayiniz.
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B Ogrencilerinizden “Olay Olusturuyorum”
etkinliginde verilen kodlari ve butonlar Visual
Basic programinda olusturmalarini ve programi

| calistirmalarini isteyiniz. Ogrencilere gerekirse
kod yazim a§amaSInda yardImCI olunuz. 7)) Asagida verilen problemin ¢éziim agamalarini inceleyiniz.
. . . "
V|Sua| BaSIC programlnda once tasa”m On 6grenci, okul bahgesinde 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
” H térenleri igin bir dans gosterisi hazirlamaktadir. Her 6grenci farkli renklerde kurdeleli
. uygl“”ama alanl (form alanl) nda blr komUt cigeklerden olusan kare seklinde bir dans sttunu lzerinde daire seklindeki
TS~ . CETRTy ) ciceklerle dans edecektir. Ogrencilerin ellerinde bulunan bu dairelerin gapi ile
. duQmeyI eklemele”nl Soyleylnlz' Daha sonra kOdU dans ettikleri kare sttunlarin bir kenari birbirine esittir. Gosteri yapilacak okul
T - bahgesinin alani 260m’ olduguna gore acaba bu grup gésterilerini yapacak yeterli
ilgili kisma yazip c¢alistirmalarini saglayiniz. alana sahip midir?
L . .. . . Asagida her bir 6grencinin tagidig daire, bu daireye iligkin hesaplanan gevre
Ogrencilerinizden de Visual Basic programinda ve alan dlgillerini gosteren iki tablo verimisti. inceleyiniz.
ayni islemleri yaparak kodu yazmalarini ve 1 Tablo
programi c¢alistirmalarini isteyiniz. Bu kodlar Sira | Ggrenci|Kare Daire
. o Nu. | Adi Platformun| Yarigapi (1) Dairenin gevresi= 2x w x r
program ilk calistirldiginda “Merhaba” baslkli Kenar —f (cm) Dairenin alani = 7 x 12

Uzunlugu
Merve | 160 80 2. Tablo

Basak | 150 s Sira|Ogrenci|Daire Gevresi (cm) |Daire Alani (cm)
Tugce | 220 Nu. |Adi n=3,14 alinmistir.  |n=3,14 alinmigtir.
Cansel | 130 65 2x1 =|Cevre| nxr evre
Elif 70 70 Merve ox3,14 | 80|=|502.43,14x(80) 20096
Emre [ 100 50 Basak |2x3,14 | 75|-|471 |3 14x(75) 1 176625
Hakan | 240 Tugge |2x3,14 [110|=/690,8 314&110)2 37994
Berkay | 190 95 Cansel |2x3,14 | 65|=|408,2| 3,14x(65) |-{ 132665
Cihan | 230 Elif 2x3,14 | 70|=439,6 3,14x(70) | 15386
Tankut | 200 Emre  |2x3,14 | 50|=[314 |3,14x(50) H{ 7850
Hakan |2x3,14 [120|=|753,6 | 3,14x(120) | {45216
Berkay |2x3,14 | 95|=[596,6 | 3,14x(95) 283385
Cihan  |2x3,14 [115|=|722,2| 314x(115) |5 415265
Tankut [2x3,14 [100|=|628 | 3,14x110) |5 31400

didgmenin bulundugunu, bu digmeye
tiklandiginda digmenin bashginin “Arkadaglar”
olarak degistigini 6grencilerinize farkettiriniz.

Uyari: Digmenin ismini “Dugme1” olarak
degistiriniz.

olo|o|~|o|lals|w|n|=

o

olo|lo|~N|o|oa| s vl =

-

Ogrencilerinize degiskenle ilgili bilgileri
hatirlatmak amaciyla;

TOPLAM ALAN 258736 cm®

= H 2 47 Sonug: Ogrencilerin hazirlayacaklari gdsteri igin
L4 Deg|§ken nedir? J D) yaklagik 259 m’ alana ihtiyag duyuldugundan, okul
o - bahgesindeki alan, gosteriyi gergeklestirmek igin

eNe amacla degisken kullaninz? : yeterlidir.

sorularini yéneltiniz.
Daha sonra yanlis cevaplarin Gzerini gizerek
dogru cevaplari 8grencilerinizin bulmasini

saglayiniz.
Ogrencilerinizden Calisma Kitabi’ndaki
“ Y] i N H H Yukaridaki igslemler, gemberlerin gevre ve alanini her bir 6grenci igin hesaplamaktadir.
Deg|§ken|er etklnllglnde Verllen pl’Obleml ve Bu uzun bir yoldur. Asagidaki siklardan hangisinde her birey icin ayri ayr yapilan islemlerin
v I . I | P . tek satirda dogru ifade edilmis bigimi bulunmaktadir.
¢6zUm asamalarini incelemelerini isteyiniz. < Aanoyancan *yancan - oot 14-yancans?
Etkinlikte verilen birinci tabloda on kisinin b. Alan=yaricap+yarigap/3,14 ; Gevre= yarigap+3,14/2
c. Alan=3,14*yarigap*yarigap ; Cevre=2* 3,14"yaricap
isimlerinin ve sahip olduklari kare platformlarin d. Alan=3,14/yancap+yarigap"4; Gevre=4'yarigap/3, 14

ve dairelerin yaricap uzunluklarinin verildigini

Asagidaki ifade, gemberin gevresini hesaplamak icin kullanilan bir denklemdir.

belirtiniz- IklnCI tablOda ise dairelerin QeVre ve “degisken” olarak tanimlanmaktadir. Bos birakilan hangi rakam veya degiskenler
gelebilir.

alan uzunluklarinin tek tek hesaplamanin zaman o

kaybi oldugunu séyleyiniz ve bu islemin bir formule . ,
Degisken tanimlanmasi r=gemberin yarigapi
© =
: E Dairenin gevresi= 2x 1 x r=2*%
& - Dairenin alani =t x r2 = 3,14 *
L

dénlsturdlerek daha kisa zamanda yapilacagini
Asagida degiskenlerle ilgili sorular bulunmaktadir. Dogru cevabin yanindaki sikki

ogrencilerinize kesfettiriniz. Bu islemlerin tek bir
satirda ifade edilis bicimi su sekilde olmalidir:

i leyiniz.
Alan=3,14*yaricap*yaricap ; Cevre=2* seretieyniz

1. Programlama yaparken degisken kullanmanin yarari ne olabilir?
3,1 4*yarlgap a. Programin anlagiimasini zorlagtirmak

b. Programin igine karisik kod yazmak

c. Degisik degerler igin problemin ¢éztmunu saglamak
s . L. o . . . d. Programin goérselligini artirmak
Ogrencilerinizden, Ogrenci Kitabi’'nda verilen

2. Bir degiskene yeni bir deder atanirsa degiskenin 6nceki degeri sizce ne olmalidir?

daire formiullerini incelemelerini isteyiniz. a. Eski deger silinir
b. Eski deger ekrana yansir.
Formullerde kullanilan harflerin yerine rakamlar ¢. Eski deger saklanr.

d. Eski deger yeni degerle carpilir.
geldigini ve bu harflerin (pi sayisi sabit sayilar

haric) her seferinde farkli degerler alabilecegini

ogrencilerinize fark ettiriniz. —=
nusp




Ogrencilerinizden degiskenlerle ilgili [
verilen sorulari cevaplamalarini isteyiniz.

Bir degisken kullanmanin yararlarindan ]
biri, degisik degerler icin problemin
Asagidaki sorulari kendi 6zelliklerinizi dikkate alarak cevaplayiniz. Verdiginiz ¢ozumunu Saglamaktlr; dlger bir yarariise
cevaplara uygun olan degisken tirlerini ve programlama igin tanimlanacak veri tirlerini, deQi§ken kullanmak |§Ier| kolayla§t|rmakta

balonlarin igine yerlestirilmis olan veri turleri igcinden segerek renkli kalemlerle yaziniz. ? .
ve uzun ifadeleri defalarca tekrar etmeyi

engellemektedir. Ayrica, “Bir dediskene [

yeni bir deger atanirsa dnceki degeri ne

» .\“‘ege‘
S - 0 olmaktadir?” sorusunun cevabinin “yeni
-~ Degisken Tiri P?ggﬁﬂ};”;ﬁ;ﬁ"“s.\ bir deger atandiinda eski degerin yok
e

oldugunu” &grencilerinize fark ettiriniz.

Ogrencilerinize soru-cevap ydntemi ile
veri tabaninda kullanilan veri tirlerini
Ei"msdei;'figiniz Sanatg! hatirlatiniz. Programlamada da farkli veri

tarlerinin kullanildigini belirtiniz.
Ogrencilerinizden Calisma Kitabi’'ndaki
“Degisken Turleri” etkinligini incelemelerini
isteyiniz.

Ogrencilerinize her programlama dilinde
degiskenlerin farkl sekillerde ifade edildigini
belirtiniz. Fakat butin programlama
dillerinde programin basinda kullanilacak
Ornek: Taraftan oldugunuz takimin adi nedir? degiskenlerin ve veri tlrlerinin programa
1 = R tanitilmasi gerektigini séyleyiniz ve Visual
pegskenadh  Tanmima fades 120 Basic programlama dilinde kullanilan veri
tarlerini aciklayiniz.

Adiniz Nedir? Metin String

,ﬁj

qDoQum Tarihiniz Nedir? Tarih Date

k)kulunuzun Adi Nedir?

Yukaridaki sorulari igeren Visual Basic programinda, sorularin cevaplari
“degisken” olarak tanimlanmistir. Asagidaki 6rnekte sorunun cevabi “degisken”
olarak tanimlanmaktadir. Bu sorunun cevabi metin oldugu igin veri turd, string
olarak tanimlanmistir. inceleyiniz.




Visual Basic'te Kullanilan Veri Turleri
Integer: Tam sayilari depolamak igin
kullanilan veri ttradar. -32768 ile 32767
sayllar arasindaki tam sayilar icin

kullanilir. yj

String: Metinleri depolamak igin kullanilan

veri tiradar. 2 milyar karaktere kadar Dim sinifogrt as string )

Dim yemek as string

Dim telno as integer

Dim babadogum as date (O
Dim anneyasi as integer

olan metinler igin kullanilir.

Date: Tarihleri depolamak icin kullanilan
veri turtdur.

Long: integer tiri degiskenlerde Z
tutulamayacak buyuUkltukteki verileri

saklar. -2, 147, 4883, 648 ile 2, 147, 483,

647 arasindaki tam sayilar icin kullanilir.

1. Dim Bilisim as date

Booleon: Sadece True (Dogru) ve False
(Yanlis) deg@erlerinden birini alabilirler. 2. Dim yas as date
Byte: 0 ile 255 arasindaki isaretsiz tam

sayilari saklamak icin kullanilr. , ,
3. Dim 2001 as integer

Visual Basic programinda da

degiskenlerin tanimlanmasi gerektigini

. 4. Dim 14 as string
vurgulayarak bu programlama dilinde
kullanilan degisken tanimlama kurallarini

5. Dim Hakan as integer

anlatiniz.

Visual Basic'te Degisken Tanimlama
Dim degisken as veri_tlru
Ornek: Dim arkadas as string
Dim yas as integer
Visual Basic'de degisken tanimlama kurallari
1. Degisken adi harf ile baslamak zorundadir.
2. Degisken adi harfler, rakamlar ve alt gizgi karakteri ( _) igerebilir.
3. Degisken adi 255 karakterden fazla olamaz.
4. Degisken adi Visual Basic'e ait komutlarin aynisi olamaz.
5. Degisken adi iginde bosluk olmamalidir.

Yukaridaki 6rnekleri yazi tahtasina yazarak Visual Basic’te degisken tanimlanmasini gdsteriniz.
Ogrencilerinizden “degisken tirleri” etkinliginde verilen sorular cevaplamalarini ve visual basic programini
kullanarak bu degiskenleri tanimlamalarini isteyiniz. Degisken tanimlamalarinda égrencilere gerektiginde yardimci

olunuz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini, derse aktif katiimlari ile Calisma Kitabi'ndaki etkinliklere verdikleri cevaplari
dogrulugu ve konuya uygunlugu bakimindan degerlendiriniz. Ogrencilerinize performanslar hakkinda geri bildirim

veriniz.

Asagida cesitli sorular ve bu sorulara verilen cevaplari Visual Basic programinda
kullanmak igin tanimlanan degiskenler karisik olarak verilmistir. Bu degiskenleri
ve sorulari renkli kalemler kullanarak eslestiriniz.

En Sevdiginiz yemegin ismi nedir?
© Annenizin yasi nedir?

Sinif 6gretmeninizin adi nedir?

Evinizin telefon numarasi kagtir?
© Babanizin dogum tarihi nedir?

Asagidaki sorularda hatali olarak verilen degisken tanimlamalari sizce nasil
dizeltilebilir? Dogru olarak verilen segenegi isaretleyiniz.

a) Date yerine integer getirerek

b) Bilisim yerine tamsayi getirerek
c) Dim ifadesini kaldirarak

d) Date yerine string getirerek /f\

7,
\

(/C‘
)
=2

a) Date yerine integer getirerek
b) Yas yerine tamsay! getirerek
c) Date ifadesini kaldirarak

d) Date yerine graphics getirerek

a) integer yerine string getirerek
b) dim yerine tamsayi getirerek
c) Dim ifadesini kaldirarak

d) integer yerine date getirerek

a) Dim yerine integer getirerek

b) String yerine integer getirerek
c) As ifadesini kaldirarak

d) Dim yerine string getirerek

a) Hakan yerine as getirerek

b) Hakan yerine tamsayi getirerek
c) Dim ifadesini kaldirarak

d) Integer yerine string getirerek



degiskene aktarilarak daha kolay bir sekilde kullanilabilmektedir.

Asagida, cemberin gevresini hesaplayan programin ekran gorinttsi ve kodu
verilmistir. Programda pi () sayisi, “pi” isimli degiskene aktarilarak kullanilmistir.
Program kodunu inceleyiniz.

” Visual Basic programinda kullanilan sabit sayi ve yazilar, Const ile tanimlanip

Yarigcap cm Hesapla

evre:
(; cm

Private Sub hesapla_Click()
Const pi = 3.14159

cevre.Text = 2 * pi * yaricap.Text
End Sub

i =. Yukaridaki programi Visual Basic programinda olusturarak deneyiniz. Programi

:,d’(f . dogru calisana kadar test ederek dizeltiniz.

Kazanimlar

3.3. Bir gbrevi gerceklestirmek icin
degiskenler ve sabitler kullanilarak
fonksiyonlarin olusturuldugunu anlar.
3.9. Hedeflenen ciktiy elde etmek icin
bir programi test eder ve iyilestirir.
@R 1 Ders Saati

Kelime Bilgisi
Sabit

OGRENME OGRETME SURECI
Dikkat Cekme
Ogrencilerinize Visual Basic
programlama dilinde degisken tanimlamak
icin kullanilan veri turlerinin ne oldugunu
sorunuz ve degiskenlerin nasil
tanimlandigini hatirlatiniz.

islenis

Ogrencilerinize, Visual Basic
programlama dilinde pi sayisi () gibi
degeri degismeyen ifadeler kullanildiginda,
bu ifadeleri sabit olarak tanimlamak
gerektigini belirtiniz. Program igerisinde
degeri degismeyen cesitli tipteki verilere
“sabit” dendigini vurgulayiniz. Visual Basic
programlama dilinde sabitin nasil
tanimlandigini gésteriniz.
Sabit: Program icerisinde degeri
degismeyen cesitli tipteki verilere denir.
Sabit Tanimlama
Const sabit=deger
Ornek: Const sbtsayi=2
Const sbtyazi="merhaba”

Calisma Kitabi’'ndaki “Cemberin Cevresi”
etkinligine geciniz. Ogrencilerinizden verilen
bilgiyi okumalarini isteyiniz. Etkinlikte verilen
kodlarin cemberin ¢evresini hesaplayan
program kodlari oldugunu belirtiniz. Daha
sonra 6grencilerinizden cemberin gevresini
hesaplayan bu programi olusturmalarini
isteyiniz. “Tasarm Uygulama Alani”na hangi
nesneleri ekleyeceklerini sorunuz. Program
kodlarini yazdiktan sonra programi
calistirmalarini isteyiniz. Program kodlarinda
hata olursa program hatasiz ¢calisana kadar
bunlar dizeltmelerini séyleyiniz, yardima
ihtiyac duyan 6grencilerinize yardimci
olunuz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini dgrenmis
olduklari komutu dogru kullanmalari
bakimindan degerlendiriniz. Ogrencilerinize
performanslari hakkinda geri bildirim veriniz,



Kazanim

3.3. Bir gbrevi gerceklestirmek icin degiskenler ve sabitler kullanilarak fonksiyonlarin olusturuldugunu anlar.
»<u1 Ders Saati

Kelime Bilgisi
Fonksiyon, MsgBox Fonksiyonu

% Msgbox (mesaj kutusu) fonksiyonu : Program galistirildiginda kullaniciyi

bilgilendirmek, uyarmak ya da bir sonraki adima yonlendirmek igin ekranda mesaj

o‘éRENME 'OéRETME SURECI gorlntilenmesini saglayan fonksiyondur. Mesajlarin amacina gére cevap vermek

igin (evet, hayir, ok, iptal vb.) digmeleri vardir.
Asagida, MsgBox fonksiyonunun kalibi ve bir rnegi verilmistir. inceleyiniz.

Dikkat Cekme

. L i L. L. MsgBox Goérintilenecek Metin Gorinim Baslik
Ogrencilerinizin dikkatini cekmek icin ;

- Degisken ya da metin i .
*Bilgisayar, kullanicisi tarafindan hatali olabi Dagicpar Mesa kutusunda  Mesaj kutusunun
: bedis gériintiilenmesi istenen basiigidir. Timak icinde

islem yapildiginda ya da kullanicisinin ?Iirrslgtkya;mlhr, meltinler diigmeler ve sembollerdir. yazimalidir
islemlere onay vermesi gerektiginde nasil Birbirine. oklenecer  Kullanmi zoruniu degidi.
uyarmaktadir? metin ve degiskenlerin
° FOI’]kSiyOﬂ ne demektir? arasina & isareti konur.
Sorularint yénelterek bilgisayarin, Private Sub Form_Load ()
kullanicisini mesaj pencereleri ile uyardigini MsgBox (programlama greniyorum”)(binformation)+ vbOKGancel , fILK MESAJIM’)
s6ylemeleri icin tesvik ediniz. End Sub
i§leni§ Lk Mesafl ==
Bilgisayar, kullanicisini uyarmak ya da
yOnlendirmek gibi islemler icin mesaj plegramlama Sgreniyerum.
pencerelerini kullanir. Bilgisayarda yapilan
islemler sirasinda gikabilecek mesaj Cancel J
pencerelerini programci Kisi gelistirir.

Ogrencilerinize bu agiklamadan sonra
“Masaulstinde bir dosya icin sil komutu
verdiniz, nasll bir uyar penceresi acilir?”
ya da “Bir oyun ya da program icin kapat
komutu verdiginizde, nasil bir uyarn cikar?”
sorularini sorunuz. Ogrencilerden gelen
cevaplara ek olarak mesaj pencerelerinde
gdrinen yazi ve segenekleri sorunuz.

Ogrencilerinize, gelen cevaplarla farkli

mesaj segeneklerinin oldugu sonucuna  Her programlama dilinin sabit ve édnceden belirlenmis fonksiyonlar

varmalarini saglayiniz. Bu derste bu mesaj |4y gunu belirtiniz. Nesne tabanli programlama dilinde kullanilan bir
pencerelerini birlikte yapacaginizi belirtiniz.

) Asagidaki mesaj penceresi, nesne tabanl programda yazilmis kodlar galistirildigi
zaman olusan ekran gorunttsudur. Bu pencere kodlarini bos olarak verilen yere yaziniz.

1LK MESATM

fonksiyonlardan birinin “msgbox” olduunu sdéyleyiniz.
Fonksiyon: Kendisine génderilen degeri (")grencnermlzden mesaj kutusu” etkinligini incelemelerini isteyiniz.
alan ve Uizerinde gerekli islemleri yaparak Ogdrencileriniz etkinlikteki msgbox komut satirini incelerken, mesaj
sonucu bildiren igsleve denir. Degiskenler Kkutularindaki veya mesaj pencerelerindeki farkli dugme segeneklerinin

fonksiyonlarin vazgecilmez elemanlaridir. ve uyan simgelerinin nasil belifendigini onlara fark ettriniz.
Fonksiyona asagidaki gibi drnekler veriniz:

a=1 Msgbox Fonksiyonu: Ekranda yazdirlan mesaj sonucunda kullanicinin
b=2 mesajl pasif olarak izlemesi pek tercih edilen bir sey degildir. Bunun
Fonksiyon:c=a+Db yerine aktif olarak cevap vermesi ve bu cevaba gére de mesaja islem
Fonksiyonun sonucu: 1 +2 =3 yapiimasi uygun bulunmaktadir. Bu tdr bir islemi gerceklestirmek icin
c=3 bu fonksiyon kullaniimaktadir. Msgbox fonksiyonun kalibi séyledir:

sonucuna varilir. Burada “a” , *b” Msgbox gériintiilenecek metin, gériinim, baslik
degiskenlerini girerek “a + b =c¢”

X o . . Goruntiilenecek Metin: Degisken ya da metin olabilir. Degiskenler
fonksiyonunu kullanarak “c” degiskeninin , . s
degeri bulunur. direk yazilir. Metinler tirnak icerisinde yazilmalidir. Birbirine eklenecek
“.» metin ve degiskenlerin arasina & (and) isareti konulur.



Notlar:

Goriiniim: Mesaj kutusunda gorintilenmesi istenen
diugmeler ve sembollerin secilmesini saglar. Kullanimi
zorunlu degildir. Asagida sembollerin ve digmelerin Visual
Basic programlama dilindeki kullanim ifadeleri verilmistir.

VB ifadesi Karsi Gelen Sembol
VbCritical Stop semboli hata
VbQuestion Soru isareti semboll
VbExclamation Unlem sembolii
Vbinformation Bilgi Sembolii

VB ifadesi Digmeler
VbOkCancel Tamam - iptal

VbAbortRetrylgnore| Durdur-Yeniden Dene - Yoksay
VbYesNoCancel Evet - Hayir - iptal

VbYesNo Evet - Hayir

VbRetryCancel Yeniden Dene - iptal

Baslik: Mesaj kutusuna verilmek istenen bagliktir. Mesaj
kutusunun baglidi tirnak i¢cinde yazilmahdir.

Msgbox fonksiyonunda kullanilan sembol ve ifadeleri
tahtaya yaziniz. Ogrencilerinizden bunlari not etmelerini
isteyiniz.

Verilen kodu Visual Basic programlama dilinde
aciklayarak yaziniz ve programi ¢alistiriniz. Daha sonra
ayni kodu dgrencilerinizin de yazmalarini ve galistirmalarini
isteyiniz.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabi’'nda verilen uygun
kodu Visual Basic programlama dilinde yazmalarini isteyiniz.
Daha sonra programin calisip galismadidi kontrol ettiriniz.
Dogru kodu bulduklarinda Calisma Kitabr’ni ilgili yere
yazmalarini isteyiniz. Dogru cevap asagidaki gibi olacaktir:

Private Sub Form_Load)()

MsgBox "Dikkat Ediniz", vbExclamation + vbOKCancel,
"UYARI"

End Sub

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini msgbox fonksiyonunu
dogru sekilde olusturup olusturmadiklar bakimindan
degerlendiriniz. Ogrencilerinize performanslan hakkinda
geri bildirim veriniz.



Kazanim

3.3. Bir goérevi gergeklestirmek igin
degiskenler ve sabitler kullanilarak
fonksiyonlarin olusturuldugunu anlar.

7" 1 Ders Saati
O
T

Kelime Bilgisi
Inputbox Fonksiyonu

Al
OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme
Ogrencilerinizin dikkatini gekmek icin;
e Msgbox fonksiyonu ile klavyeden ad,
soyad gibi bilgi girisi yapilabilir mi?
e Bilgisayara klavyeden bilgi girerken
ekranda ne gorursiniz?
sorularini ydnelterek Msgbox fonksiyonu
ile klavyeden bilgi girisi yapilamayacagina
ve bilgisayara klavyeden deger girerken
ekranda yanip sdénen imle¢ olmasi
gerektigini s@ylemeleri icin tesvik ediniz.
islenis
Ogrencilerinize kullanicidan bilgi almak
icin inputbox fonksiyonunun kullanildigini
sOyleyerek Calisma Kitabi'ndaki “Bilgi
Girisi” etkinliginde verilen. bilgileri
incelemelerini isteyiniz. Inputbox
fonksiyonunun kalibini agiklayiniz.

% InputBox fonksiyonu: Program sirasinda, kullanicinin klavyeden bilgi girisi
yapmasini saglayan fonksiyondur. Girilen bilgi, bir degiskene aktariimalidir.
Asagida InputBox fonksiyonunun kalibi ve bir érnegi verilmistir. inceleyiniz.

Degisken = InputBox Goruntilenecek Metin Baglik

InputBox’tan gelecek
cevap, bir degiskene
aktariimaldir.

Metin, tirnak iginde  Baslik, tirnak iginde
yaziimalidir. yaziimalidir.

[ InputBox’un kullanimi: Degisken = InputBox Gériintlilenecek Metin, Baslik ]

Ornek: Private Sub Form_Load ()
Dim a as integer

a = InputBox ((Ondalikli bir sayi giriniz)””BIR SAYI TUT”)

End Sub
BiR SAYI TUT ]
Ondalik bir sayi giriniz: oK
Cancel
Klavyeden tuttugunuz takimi giriniz. Ekrana “EN BUYUK ...... ” noktal yere

(-
A
-l

tuttugu takim gelecek sekilde mesaj veren nesne tabanli programi gelistiriniz.
Gerekli kodlari asagida bos birakilan yere yaziniz.

PROGRAMIN GIKTISI

PROGRAMIN VERI GIRISI

UBLNZ TAKII GIRINZ: =

=

Private Sub Form_Load()

End Sub

Inputbox: VB programi calisirken klavyeden bilgi girisi yapilmasini sadlar. inputbox'a girilen bilgi bir degiskene
aktarnimalidir. Inputbox fonksiyonun kalibi séyledir:

Degisken = Inputbox (géruntilenecek metin, baslik)

Goriintiilenecek Metin: Kullanicidan alinacak bilginin ne oldugunu igerir. Metin tirnak icerisinde yaziimalidir.
Baslik: Inputbox'in baghididir. Tirnak icinde yaziimaldir.

Verilen kod 6rnegini 6grencilerinizle birlikte inceleyiniz. Daha sonra 6grencilerinizden bu kodu Visual Basic
programlama dilinde yazarak c¢alistirmalarini isteyiniz. Inputbox fonksiyonunun nasil kullanildigini tekrar ediniz.

Ogrencilerinizden bilgisayar etkinliginde verilen gériintiiyii elde etmek icin gereken kodu yazmalarini isteyiniz.
Kodu yazdiktan sonra programin dogru calisip calismadigini kontrol ettiriniz. Dogru kodu bulduklarinda kitaplarina
yazmalarini isteyiniz. Dogru cevap asagidaki gibi olacaktir:

Private Sub Form_Load()
Dim a As String

a = InputBox("Tuttugunuz Takimi Giriniz:",

"TAKIM") End Sub

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini inputbox fonksiyonunu dogru sekilde olusturup olusturmadiklari bakimindan
degerlendiriniz. Ogrencilerinize performanslari hakkinda geri bildirim veriniz.



MW

i kullanilir.

~ 5 ) Asagida If (Eger) komutu icin verilen 6rnegi inceleyiniz. Bu programin islevini
asagidaki noktall yere yaziniz. Nesne tabanli programda bu kodlari yazarak uygulayniz.

Private sub form_load()
Dim ay as integer
ay=inputbox(“kaginci aydayiz:”,“1 ile 12 arasinda say! giriniz”)
if ay>=3 and ay<6 then msgbox*“ilkbahar mevsimindesiniz”
else if ay>=6 and ay<9 then msgbox“yaz mevsimindesiniz”
else if ay>=9 and ay<12 then msgbox“sonbahar
mevsimindesiniz”
else
msgbox“kis mevsimindesiniz”
end if
end sub

If (Eg er): Nesne tabanli programlamada bir kosul séz konusu ise If (Eger) komutu

))“\ Bir 8grencinin, ders notuna gére o dersten gegctigini ya da kaldigini gésteren
E=‘. programi “If” komutunu kullanarak olusturunuz (Not 44’ten bilyilkse mesaj

.= kutusuna “Bu dersten gegtiniz.”, kiigiik ya da esitse “Bu dersten kaldiniz.”

yazilmalidir.).

Kazanim

3.3. Bir gorevi gerceklestirmek icin
degiskenler ve sabitler kullanilarak
fonksiyonlarin olusturuldugunu anlar.

< 1 Ders Saati
G

/o N\
OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme

Ogrencilerinizin dikkatini cekmek icin;
e Eger bugiin yagmur yagmazsa piknige
gidecegiz. Eger yagmur yagar ise ne olur?
® EJer yil sonu matematik notun 100 olur
ise takdir alacaksin. Degilse ne olur?
gibi sorular yonelterek kosullu ifadeler ile
mantik yurttmeleri icin yani olasiliklari
disunmeleri icin tesvik ediniz.

Ogrencilerinize “Daha énce elektronik

¢Gizelge programinda 6grendiginiz mantiksal
karsilastirma (eger) ifadelerini hangi
durumlarda kullaniyordunuz?” ifade
sorusunu yoOnelterek ifade vermelerini
isteyiniz. Programlamada ayni durumlar
icin “ IF” yapisinin kullanildigini belirtiniz.

islenis

Karsilastirma ya da kosullu ifadelerde
nasil cumle kuruyorsak programlarda da
bu mantikta ifadeler kullanildigini
vurgulayiniz ve égrencilerinizden “kosul
ifadeleri” etkinligini incelemelerini isteyiniz.

Ogrencilerinize etkinlikte gérdiikleri program kodlarindan ne anladiklarini sorunuz. Gelen cevaplarla program
kodlarini aciklayiniz. Nesne tabanli programda bu kodlari yazarak calistirmalarini isteyiniz. Ogrencilerinize yeterli

zamani veriniz.
Daha sonra 6grencilerinize “If” yapisini acgiklayiniz.

IF (Eger): Kosula bagl olarak hangi islemlerin yapilacagini belirtir. Yapisi s6yledir:

if kosul1 then
komutlari
else if kosul2 then
komutlar2
else
komutlar3
end if
Kosul1 dogruysa komutlari calisacaktir.

Kosul1 yanlig, kosul2 dogruysa komutlar2 calisacaktir.

Kosul1 ve Kosul2 yanlissa komutlar3 calisacaktir.
Ornek:
If isim="Ali” Then
ogrencino=52
Else if Isim="Murat” Then
ogrencino=65
Else if Isim="Kemal” Then
ogrencino=89
End if

If yapisinda kullanilan karsilastirma operatérleri yandaki tabloda verilmistir.



= Esittir
<, <= Kacguk, kicuk esit
| >, >= Buylk, buyUk esit
<> Esit degil

yi(.“ Asagidaki komutlari nesne tabanli programda yazarak galistiriniz.
é = Programinizin test asamasinda elde ettiginiz ekran gértintulerini asagidaki
— g kutulara sirasiyla giziniz.

Ogrencilerinizin karsilastirma
. operatorlerini not almalarini saglayiniz.
] Ogrencilerinizden bilgisayar etkinliginde

verilen programi “if” yapisini kullanarak % @%

o|u§turma|ar|n| isteyiniz_ Programda kitap 10 TL ayakkabi 50 TL ganta 60 TL elbise 80 TL
e 7 -
“inputbox” fonksiyonu ile kullanicidan ders
notunu da isteyeceklerini belirtiniz. Daha
sonra programin galisip calismadigini e o ot
e - " . Dim para as integer
kontrol ettiriniz. DOgFU cevap a§ag|dak| secim=inputbox(“kaginci tiriinii segtiniz:”,” segim1:kitap, segim2:ayakkabi,
. secim3:¢anta, secim4:elbise”)
. glbl olacaktir: para=inputbox(“ne kadar paraniz var:”)
- N if secim=1 and para >=10 then msgbox “kitap alabilirsiniz”
. else if secim=2 and para >=50 then msgbox "ayakkabi alabilirsiniz”
. P rivate SUb F orm_Loado else if secim=3 and para>=60 then msgbox “ganta alabilirsiniz”
. if secim=4 and para>=80 then msgbox “elbise
. Dim a As Integer alabilirsiniz” oee!
S | box “boyle bir tri kti d
a= InputBox("Notu gII'InIZ.'", "NOT') Jotorszcir else msgbox “bdyle bir Uriin yoktur ya da para
end if
Ifa <45 Then end sub

MsgBox "Bu dersten kaldiniz.", , "Notlar"

Else ‘ ‘ ==
. MsgBox "Bu dersten gectiniz.", , "Notlar"
End If
B  End Sub )
Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini kosullu
ifadelerle program yazabilmeleri
bakimindan degerlendiriniz. OJrencilerinize

B performanslar hakkinda geri bildirim veriniz.




Nesne tabanl programlama dillerinde kullanimi kolay ve programcinin isine gok
yarayacak hazir fonksiyonlar bulunmaktadir.

Asagida, sik kullanilan bazi fonksiyonlarin gérevleri ve kaliplar verilmistir.
inceleyiniz.

Asagidaki hazir fonksiyonlar igin verilen komut satirlarini nesne tabanl programda
| yazarak karsilarinda verilen kutucuklara yaziniz.

Len: Metnin kag Private sub form_load()

) Dim say as integer
karakterden olustugunu § Say=len(“Tiirkiye Cumhuriyeti
hesaplar. Kullanim: 89.yllinda’)

esaplar. . Msgbox“Tirkiye Cumhuriyeti

Len (“metin”) 88?.')(/|I|n?(?”xasay I Kot
“karakterden olusmaktadir”

End sub N [

Cancel

N
ACIKLAMA: Yukarida say adlyla tam sayi degisken tanimlanmig, len fonksiyonu ile gift
tirnak igindeki karakterler sayilarak say degiskenine aktarilmis. Ekrana msgbox ile sayisi

yazdiriimistir.
\

[Space fonksiyonu: istenen sayiya bosluk karakteri atar.

Private Sub Form_Load()
Dim ad, soyad as string
Space: istenen sayida ad = InputBox(“adinizi giriniz:”)
. soyad = InputBox(“soyadinizi
bosluk karakteri atar. {giriniz:")
. MsgBox(ad + Space(5) + soyad)
Kullanimi: MsgBox(ad + Space(10) + soyad
Space (tam sayi) MsgBox(ad + Space(15) + soyad
MsgBox(ad + Space(20) + soyad
End Sub

Gift tirnak icindeki karakterler sayilarak say degiskenine aktarilmis. Ve ekrana msgbox
ile sayisi yazdiriimistir.

N
[ ACIKLAMA: Yukarida say adlyla tam sayi degisken tanimlanmis, len fonksiyonu ile

» Asagidaki hazir fonksiyonlar igin verilmis kod satirlarini nesne tabanl programda
yazarak sonucu karsilarinda verilen kutucuklara yaziniz.

Int fonksiyonu: Matematik kurallarina uygun olarak ondalikli sayiyr tam sayiya
donusturir ya da yuvarlar.

Private Sub Form_Load()
Dim a As Long
Int: Sayinin ondalikli a = InputBox(“ondalikli bir sayi
kismini atarak tam sayiyaflgiriniz:”, “TAM SAYIYA

Int (say) MsgBox(Int(sayi) & “ sayis|, girdiginiz|
sayinin tam saylya dénustirilmis

halidir.” [
el [

ACIKLAMA: Yukaridaki érnekte a deJiskeni sayi olarak tanimlanmistir. Inputbox
fonksiyonu ile alinan ondalikli sayi, a degiskenine aktariimistir. Int(a) fonksiyonu ile ondalikli
sayl tam saylya donustirilimis ve msgbox fonksiyonu yardimiyla ekranda gériintilenmistir.

[ Datetime fonksiyonu: Tarih degerleriyle ilgili islemler igin kullanilir. ]

Date: Bilgisayardaki tarihi |Private Sub Form_Load()

verir. MsgBox(“buglinku tarih:” &
Time: Bilgisayardaki DateTime.Now)

saati verir. End Sub

Kullanicidan ad ve soyadini istedikten sonra MsgBox fonksiyonu kullanarak ad
<4 ve soyadin toplam kag karakter oldugunu kelimeler arasinda bosluk birakarak
' goruntlleyen programi yaziniz.

Kazanim

3.3. Bir gbrevi gergeklestirmek igin degiskenler
ve sabitler kullanilarak fonksiyonlarin
olusturuldugunu anlar.

%R 1 Ders Saati
C

OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme
Ogrencilerinize Msgbox ve Inputbox

fonksiyonlarinin ne amacla kullanildigini sorarak
bu fonksiyonlari hatirlatiniz.

islenis

Ogrencilerinize, nesne tabanli programda baska
hazir fonksiyonlarin da oldugunu sdéyleyiniz.
Ogrencilerinizden Calisma Kitabi'indaki “Hazir
Fonksiyonlar I-1I” etkinliklerini incelemelerini isteyiniz.
Ogrencilerinizden bu etkinlikte verilen hazir
fonksiyonlarin ne ise yaradigini tahmin etmelerini
isteyiniz ve daha sonra cevabi aciklayiniz.

LEN (metin): Bir metnin uzunlugunu bulmak icin
kullanilir. Genel yazim bicimi su sekildedir:
Ornek: uzunluk =
LEN("afyonkarahisarlilastiramadiklarimizdanmisi
niz")

Sonug 45 olacaktir.

SPACE (sayi): Say! kadar bosluk karakterini
géruntuler.

Ornek: Msgbox “PROGRAMA” & SPACE(10) &
“HOSGELDINIZ”,, “MERHABA”

Sonug:
9 MERHABA

PROGRAMA HOSGELDINIZ

Tamam

olacaktir.

INT (sayi): Sayinin ondalikli kismini atarak tam
saylya donusturdr.

Ornek: a = int(45,88)

Sonug 46 olacaktir.

DATE: Bilgisayardaki o glinku tarihi verir.
TIME: Bilgisayardaki o anki saati verir.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr'ndaki bilgisayar
etkinliginde verilen programi calistiran kodu
yazmalarini isteyiniz. Daha sonra c¢alisip
calismadigini kontrol ettiriniz. Dogru kodu
bulduklarinda kitaplarina yazmalarini isteyiniz. Dogru
cevap asagidaki gibi olacaktir:

(Private Sub Form_Load() )
Dim a As String
a = InputBox("Adinizi Soyadinizi giriniz:",
"ADSOYAD")
MsgBox "Adiniz Soyadiniz:" & Space(1) & Len(a)
& Space(1) & "karakterden olugsmaktadir.", ,
"Karakter Sayisi"

\End Sub )
Olcme Degerlendirme
Ogrencilerinizin performansini sabit fonksiyonlarn
dogru sekilde kullanip kullanmamalari bakimindan
degerlendiriniz. Ogrencilerinize performanslari
hakkinda geri bildirim veriniz.




Kazanim
3.4. Nesne kavramini agiklar.

(’ 1 Ders Saati
( ) Asagida verilen nesnelerin gorevlerini, ugurtmalarin kuyrugunda verilen bosluklara
yaziniz.
92 A

Kelime Bilgisi H
Nesne

OGRENME OGRETME SURECI
Dikkat Cekme

Ogrencilerinize daha 6nce Visual Basic
programlama dilinde kullandiklari nesneleri,

7
nesne kullanmanin ne gibi kolayliklar —
g y

sagladigini sorunuz.

Isaretleyici
islenis (Gmbine Kutusu) Secenek Dugmesi

Genetal

Ogrencilerinize programlama dilinde

kullanilan nesne kavraminin ne oldugunu A [l

sorunuz. Gelen cevaplari yazi tahtasina "] 1 (Kontrol Kutusu ‘

yaziniz. Daha sonra yazi tahtasindaki Vo

cevaplara ek olarak nesnelerin,

programlamada kullanilan hazir yapilara < 4

verilen genel isimler oldugunu soyleyiniz. % = Qoo Belrec \ *
Ogrencilerinize Calisma Kitabr’ndaki g ’3 =

f‘NesneIerllr? f;ore'vllerl” etkinligini e &4 Yiw

incelemelerini séyleyiniz. | =
Ogrencilerinizden Visual Basic @

programini kullanarak alet kutusundaki
(toolbox) nesneleri sira ile form izerinde olusturmalarini ve kullanim amaglarini tahmin etmelerini isteyiniz. Daha
sonra nesnelerin goérevlerini sirasi ile agiklayiniz ve dgrencilerinizin uygulamasi icin yeterli zaman veriniz.

Ogrencilerinizden Calisma KitabI’ndaki “Nesnelerin Gérevleri” etkinliginde sayfada verilen nesnelerin gérevlerini
ilgili bosluklara yazmalarini isteyiniz.

Olgme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini derse aktif katiimlari ile sorulan sorulara vermis olduklari cevaplarin dogrulugu
ve konuya uygunlugu bakimindan degerlendiriniz. Ogrencilerinize performanslar hakkinda geri bildirim veriniz.
Tespit ettiginiz eksik ya da yanlis 6grenmeleri ek etkinliklerle gideriniz.

10 1



Asagida dort fakli metin kutusuna Giggenin kenar uzunluklarinin ve yiiksekliginin
giriimesi istenmektedir. Girilen bilgilerle Giggenin alanini veya gevresini hesaplayan

program kodlari ise agagida yer almaktadir. inceleyiniz.

Uggenin Tabana Ait Yiksekligi (h) | - o yuksekiik
Uggenin Taban Kenari Uzunlugu (a) cm |, taban kenar
Uggenin Kenar Uzunlugu (b) cm |, Kenart
Uggenin Kenar Uzunlugu (c) cm | Kkenar2
Alani Hesapla | Cevreyi Hesapla |
1 1
dugmealan dugmecevre

Private Sub dugmealan_Click ()
Dim alan as Integer
Alan=yukseklik. Text1*tabankenar.Text2/2
Msgbox “Uggenin alani:” & alan

End Sub

Private Sub dugmecevre_Click ()
Dim cevre as Integer

Cevre=taban kenar.Text?+bkenar1 .Text3+ckenar2.Text4
Msgbox “Uggenin Cevresi:” & cevre
End Sub

=

’. Yukaridaki kodlari Visual Basic programinda yazarak test ediniz. Hatalar varsa
# duzelterek programin caligsmasini saglayiniz.

Kazanimlar

3.5. Bir dizi eylemi gergeklestirmek igin
nesneleri programlar.

3.9. Hedeflenen ciktiy1 elde etmek icin bir
programi test eder ve iyilestirir.

<1 Ders Saati
C

B
OGRENME OGRETME SURECI

Dikkat Cekme

Ogrencilerinize Visual Basic
programinda nesneleri nasil
programladiklarini sorunuz. Gelen
cevaplara gdre nesnelerin sahip oldugu
olaylar icin gerekli komutlarn yazarak
nesneleri programladiklarini hatirlatiniz.

islenis

Ogrencilerinize Calisma Kitabi’'ndaki
“Nesneleri Programlama” etkinliginde
Ucgene ait yukseklik ve kenar uzunluklari
girildikten sonra lcgenin alanini ve
cevresini hesaplayan programin kodlarinin
verildigini séyleyiniz. Ogrencilerinizden bu
kodlari incelemelerini isteyiniz. Bu kodlari
adim adim aciklayarak 6grencilerinizin bu
kodlari Visual Basic programinda
olusturmalarini saglayiniz. Kodlari
yazmadan 6énce 6grencilerinizin “tasarim
uygulama alaninda (form alani)” digmeleri
ve metinleri uygun yerlestirdikleri bir formu
diizenlemelerini saglayiniz. Ogrencilerinizin
yazdiklar programi deneyerek karsilastiklari
hatalar gidermelerini sdyleyiniz.

Ogrencilerinize Calisma Kitabr’'ndaki
“Giza Piramitleri” etkinligini incelemelerini
sOyleyiniz. Bu etkinlikte 6grencilerinizden
hatali yazilan kodlari dizeltmelerini ve
Visual Basic programini kullanarak bu
kodlari olusturmalarini isteyiniz. Kodlari
yazmadan 6nce 6grencilerinizin “tasarim
uygulama alaninda (form alani)” digmeleri
ve metinleri uygun yerlestirdikleri bir formu
diizenlemelerini saglayiniz. Ogrencilerinizin
yazdiklar programi deneyerek karsilastiklari
hatalar gidermelerini sdyleyiniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini 6grenmis
olduklari komutlari dogru kullanip
kullanmamalari, verilen bir isleme iligkin
komutlari dogru sekilde isaretleyip
isaretlemedikleri bakimindan
degerlendiriniz. Ogrencilerinize
performanslari hakkinda geri bildirim
veriniz. Tespit ettiginiz eksik ya da yanlis
6grenmeleri ek etkinliklerle gideriniz.

nusp



BEY” Giza (Gize) Piramitleri

Giza Piramitleri

Yaz tatilinde Misir'a giden Yesim, Giza’daki piramitleri gériince bu piramitlerin
gevre, yanal alan ve hacimlerini nasil hesaplayabilecegini diigiinmeye basladi. Yesim,
bilgisayarinda t¢ farkli metin kutusuna Keops (kiops), Kefren (kefren) ve Mikerinos
(mikerinos) Piramitlerinin kenar uzunluklar ve ytiksekliklerinin girilmesi durumunda
Piramitlerin hacmini, yanal alanini ve piramidin gevresini hesaplayan
programin kodlarini yazmak istemektedir. Yesim hazirlamak “
istedigi programda, ¢ farkli metin kutusuna piramidin, yanal 4
ylikseklik, taban kenari ve taban yiiksekligi uzunluklarinin i :
girilmesini istemektedir. Girilen bilgilerle piramitlerin hacmini,
yanal alanini ve piramidin gevresini hesaplayan programi

Keops Piramidi, yontma tastan yapilma, taban yiiksekligi 150 m yiikseklikteki
kare tabanli ve taban kenarlarindan her biri 200 m ve eskenar tiggen bicimli dért
ylizti olan ve eskenar tiggenlerinden her biri 2560 m ve yanal ytiksekligi 180 m
uzunlukta olan bir piramittir.

Mikerinos Piramidi, taban yiiksekligi 70 m’dir. Taban kenarlarindan her biri
70 m olan kare tabanli ve eskenar liggen bicimli dort yiizii olan ve eskenar
tiggenlerinden her biri 100 m ve yanal yiiksekligi 78 m uzunlukta olan bir piramittir.

Kefren Piramidi, orijinal taban ylksekligi 160 metre. Temeldeki kenar
uzunluklari ortalama olarak 200 metre ve eskenar t¢gen bigimli dért yiizii olan
ve eskenar liggenlerinden her biri 270 m ve yanal yiiksekligi 188m uzunlukta
olan bir piramittir.

Tabani diizglin gokgen ve yiiksekligi taban merkezinden gegen piramittir.
Yan ayritlan esittir.
ITAI=ITBI=ITCI=ITDI
|10TI= h (piramidin ytksekligi)
ITEl= hy (yanal yiikseklik)
m(TEO)= Alfao(yaz yiiziin taban diizlemi ile yaptidi aci)
Yanal Alani= (taban gevresi).(yanal ytkseklik)/2
Hacmi= (Taban Alani).(Yukseklik)/3
‘B | Yesim hazirlamak istedigi programda, tig farkli
57 /metin kutusuna piramidin, yanal yukseklik, taban
" kenari ve taban yiiksekligi uzunluklarinin girilimesini
istemektedir. Girilen bilgilerle piramitlerin hacmini,
yanal alanini ve piramidin gevresini hesaplayan
programda, 7?77 ile isaretlenen ve eksik birakilan
yerleri tamamlayiniz.

| |
Giza Piramitleri

Asagidaki Visual Basic programinda bazi béltimler gesitli renklerde “????” ile
| belirlenmistir. Bu boliimlere gelecek kodlar segenekler arasindan isaretleyiniz. Dogru
olan kodlar Visual Basic programinda yazarak deneyiniz. Hatalar varsa diizelterek
programin galismasini saglayiniz.

Private Sub dugmecevre_Click ()
tabancevre as Integer
Tabancevre=tabankenar.Text2*4
@227 Piramitin taban gevresi:” & tabancevre a. Msgbox
Read
End Sub

b. Integer

b. EndSub

Private Sub yanalalan_Click ()
Dim yanalalan as a. Dim

yanalalan=tabankenar.Text2*4*yanalyuk.Text1/2

Msgbox “Piramitin yanal alani:” & yanalalan

a. Formeoad c. Close

a. Msgbox b. EndSub c.

Private Sub

Dim hacim as Integer
hacim=tabankenar.Text2*tabankenar.Text2*tabanyuk.Text1/3
Msgbox “Piramitin hacmi:” & hacim

PIRAMITLER HAKKINDA GESITLI BILGILER
ACop bidonu igindeki yemek artiklari, hig ¢
koku vermeden Piramit iginde mumyalasirlar.

/A Bitkiler Piramit’in iginde daha hizli bilyirler.
ABUuyik Piramit’in dért ylizeyinin toplam
yuzélgtimi, piramit yiksekliginin karesine
esittir.

/A Piramit’in icine birakilmis su, 5 hafta stireyle

bekletildikten sonra yiiz losyonu olarak kulla-
nilabilir.

/A Biiyiik Piramit, diinyanin kara kitlesinin
merkeﬂnde yer aliyor.

A Buyuk Piramit, dért ana yone gére diizenlene-
rek ingh edilmistir.
A Piramitlerin ici yazin soguk, kisin sicak olur. ﬁ,

NoOtIar: oo




Kazanimlar [ |
3.6. Siniflar temel alarak bir dizi nesne
i Asagida segim boimesi kullanilarak istege gore gesitli geometrik sekiller gizen
»} program verilmistir. Bu programi, her nesnenin bir sinifi temsil ettigini géz 6niinde O|U§turur.
DuLRdLarak inceley iz 3.9. Hedeflenen ciktiyi elde etmek igin bir ]
programi test eder ve iyilestirir. [ |
*® 1 Ders Saati
I N
L <
Public lass Form1 OGRENME OGRETME SURECI
Dim g As Graphics
Dim fontum = New Font("tahoma”, 15) f
D:: ﬁ‘;za‘::]“: Ne:”Socl'i’:iBr:s:(rgzlor.Red) lekat gekme
Dim kalemim = New Pen(Color.Red, 2) T . .. ) ..
Private Sub ComboBox1_SelectedIindexChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal e As OgrenCHerl nize Segenek dug meler'n'n
System.EventArgs) Handles ComboBox1.SelectedindexChanged
Select Case ComboBox1.Text 'Comboda segili olan hangi ama9|a kullanild |g NI Sorunuz.
Case "Cember" 'Cember ise .
= Me.CreateGraphics( ) 'grafik olusturmaya basla N H 1N H
oo Backoaton e a2 £ Ogdrencilerinize ipuglari vererek segenek
g.DrawEllipse(kalemim, 120, 50, 80, 80) d Py . . -
Dispose() ugmelerinin nasil kullanildigini
Caseg”Klasrpe(3se
g = Me.CreateGraphics( ) hat|r|atmaya ga|I§InIZ.
g.Clear(Me.BackColor) o
8 prawectanglealemim, 120, 0. 80,50 Program yapillirken siniflar kullanildigini
Case "Dikdérigen® ‘ \ sOyleyiniz. Bu siniflan kullanarak da nesneler
g = Me.CreateGraphics( )
.Clear(Me.BackColor) - T
g.DrawHectangle(kalemim, 120, 50, 100, 65) h Olu§tum|dugunu be|II'tInIZ
g.Dispose()
End Select
End Sub \ .
E:d Cluass |§|eni§
Ogrencilerinizden Calisma Kitabr'ndaki
)i{. Yukaridaki kodlar Visual Basic programinda yazarak test ediniz. Hatalar varsa “Geometrik Seki”er Qize]im” etkm“@mde

.~ dugzelterek programin galismasini saglayiniz.

verilen ekran gérintisini ve bu ekran
goéruntustyle ilgili Visual Basic kodlarini
incelemelerini isteyiniz. Kodlari,
6grencilerinize adim adim sorular sorarak
aciklayiniz. Programda segenek kutusunda
bulunan sekillerden biri secildiginde secim
.......................................................................................................... kutusunun altinda geometrik §ekil
belirmektedir.

Ogrencilerinizden etkinlikte verilen
Visual Basic programini olusturmalarini
isteyiniz. Programda kullanilan nesne ve
degisken isimlerinin etkinlikte verilen
isimlerle ayni olmasina dikkat ediniz.
..................................................................................................... Ogrencilerinize programi olusturduktan
sonra denemelerini ve varsa hatalari
duzeltmelerini sdyleyiniz.

[N Lo ) { = T

Olgme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini derse B B
..................................................................................................... aktif katiimlari ile siniflar kullanarak bir . .
dizi nesneyi dogru sekilde olusturmalari | HE
bakimindan degerlendiriniz. Ogrencilerinize B B
..................................................................................................... performanslar hakkinda geri bildirim | "N |

..................................................................................................... veriniz. | . .
N




Kazanim
3.7. Sinif kavramini aciklar.
78 1 Ders Saati o

j Belli 6zelliklere sahip nesneler tekrar kullanilacagi zaman, “siniflar” olusturulur.
7. Boylece ayni iglemler yapilirken zaman kazanilir. Dijital kimlik etkinligini visual basic

3 < = programini kullanarak bilgisayarinizda olusturunuz.
(- N
Kelime Bilgisi ! '
S|n|f Adiniz [ ]
Soyadiniz [ ]

OGRENME OGRETME SURECI Dogum Tarhiniz GME MMM
Cinsiyetiniz [Jekek [ Jkadn
lekat gekme Annenizin Adi :}
Ogrencilerinize Visual Basic Babanizn Ach )
g . Nifusa Kayith Oldugunuz Ii
programinda kullanilan nesnelerin Dodum Yeriniz
(6rnegin, komut digmesi) ne gibi Kag Kardesiniz (Gssas V)
Okulunuzun Adi

Ozelliklere (baslik, renk, isim vb.) sahip
olduklarini sorunuz.

Islenis

Visual Basic programinda form (zerine
bir nesne ekleyerek bu nesnenin
Ozelliklerini sdyleyiniz ve gdsteriniz. Bu
nesnenin sinif oldugunu séyleyerek
o6grencilere sinif kavramini acgiklayiniz.

gretmeninizin Adi

Sinif Kavrami: Sinif kavraminin temelinde
siniflama gelir. GUnluk hayatimizda
siniflamayi kullanmaktayiz. Ornegin evler,
arabalar, masalar her biri ayr bir sinifi
olusturur. “Ev” kelimesi butin evleri
anlatmaktadir. Yani bir sinifi temsil
etmektedir. Boylece ortak davranis ve
ozellikler siniflandirilir.

Nesne tabanli programlamada siniflar
nesnelerin kopyasidir. Nesne tabanl
programlamada nesneler bir sinifi temel
alarak OIUSEUIUILF. Farkll GZEllIKHe MESNEler  «++++--s s rresssssrrrress s
olusturarak aslinda birer sinif tanimlanmig
olur.

L0 1 =

Ogrencilerinizden “Dijital Kimlik Kart”
etkinligini incelemelerini iSteYINIZ. SIZ @ .....ooi ittt et e et an
kendi kimlik bilgilerinizi, Visual Basic
programini kullanarak oIU§turunuz V= ST PP TP P T E P TP PP P TCPPPPELCPPPRITERPICRPP
6grencilerinize bu uygulamayi nasil
yapacaklarini gésteriniz. Ogrencilerinizin
uygulamayi sizinle ayni anda YapMASINGA  ....ccccieieieiieiieieieiesir e seseseseestsseeteeerrrersestarassasssan e ieiesesenes
dikkat ediniz. DUgmelerin isimlerini “nesne
oze”ikleri (properties)” bolumundeki |abe| ....................................................................................................
(etiket) bOIUmMUNG kullanarak degistiriniz.

Digmelerin icine secenek eklemek igin

digmeyi secip “NeSNe OZEIITKIEIT e e e e s e e e e e e e e e e senannee
(properties)” bolimundeki collection

SEKMESING HKIALNIZ VE AGHAN DOIGME  w  eressss s
ornegin “illeri” tek tek yaziniz.

nump



Buton Goérinima

Buton Kodu

Ne
Amagla
Kullanilabilir

Cizim Programini Galistr

Private Sub Button1_MouseClick(ByVal sender
As System.Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.MouseEventArgs)

Handles Button1.MouseClick

Call Shell("mspaint.exe”, 1)
End Sub

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

.| Handles Button1.Click

End Sub

~programi

Private Sub Button1_Click()

Shell("explorer https://e-okul.meb.gov.tr")
End Sub

- === |Private Sub Button1_Click(ByVal sender As

System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

Close()
End Sub

Hesap Makinesini Ag

Private Sub Button1_MouseClick(ByVal sender

As System.Object, ByVal e As

System.Windows.Forms.MouseEventArgs)
Handles Button1.MouseClick
Call Shell("calc.exe", 1)
End Sub

.| Private Sub Button1_Click(ByVal sender As

System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

End Sub
[ |
L m
9. Yukaridaki kodlar Visual Basic programinda yazarak test ediniz. Hatalar varsa

duzelterek programin calismasini saglayiniz
Y Yukaridaki tabloda kodlarin ne amagla kullaniidigini bos birakilan kisma yaziniz.

Ogrencilerinizden Galisma Kitabrndaki
“Digme Tasarliyorum” etkinligini
incelemelerini isteyiniz. Bu etkinlikte belirli
bir amaca yo6nelik bircok programda
kullanilabilecek komut digmelerinin
kodlar bulunmaktadir. Ogrencilerinizden
etkinlikte verilen kodlar Visual Basic
programi yardimiyla olusturmalarini
isteyiniz. Ogrencilerinizden Visual Basic
programinda olusturduklari komut
dagmesinin 6zelliklerini ve hangi tur
programlarda kullanilabilecegini etkinlikte
verilen bos alanlara yazmalarini isteyiniz.

Olgme Degerlendirme

Ogrencilerinize “sinif” kavraminin
bilisim teknolojilerinde ne anlama geldigini
sorunuz. Etkinliklerde olusturduklarn dijital
kimlik karti ve digmeleri kontrol ediniz.
Ogrencilerinize performanslar hakkinda
geri bildirim veriniz. Tespit ettiginiz eksik
ya da yanhs 6grenmeleri gidermek igin
farkli yéntem ya da etkinlikler
kullanabilirsiniz.

10 ) = T S



Kazanim
3.8. Program igerisinde tekrar eden bir grupta

doéngdileri kullanir.
Aciklamalar

[!] 3.8. Déngii mantigi aciklanir. “For”
doéngusl drneklerle uygulatilir.

2 Ders Saati

Kelime Bilgisi
Déngu

OGRENME OGRETME SURECI
Dikkat Cekme

Ogrencilerinizden Calisma Kitabi’ndaki
“Tekrarlamalar” etkinliginde verilen resimleri
incelemelerini isteyiniz. Ogrencilerinize
“Resimlerde tekrar eden olaylar hangileridir?”
sorusunu yoéneltiniz. Gelen cevaplar
dogrultusunda &grencilerinize resimlerdeki
durumlarin bir déngu seklinde devam ettigi
konusunda aciklamalar yapiniz.

Programlamada da bu resimlerdeki gibi
tekrar eden olaylar oldugunu belirterek bunlara
“déngl” dendigini sdyleyiniz.

islenis

Ogrencilerinize Galisma Kitabi’ndaki
“tekrarlamalar” etkinligini inceledikten sonra
verilen sorulari yanitlamalari séyleyiniz.

Ogrencilerinizden “Adres Bulmaca”
etkinligini incelemelerini isteyiniz. Bu etkinlikte
taksi soférinin komutlar dogrultusunda
musterisinin evine ulastigini agiklayiniz.
Ogrencilerinizden bu etkinlikte verilen labirenti
¢Ozerek tekrar eden komutlar blogunun ne
oldugunu ve kag kez tekrarlandigini bulmalarini
isteyiniz.

Bu komut ifadesinin kisaca nasil
yazilabilecegini sorunuz ve etkinlikte verilen
secenekler arasindan dogru olani segerek
isaretlemelerini isteyiniz.

Asagida dogru oldugunu dustinduglintiz climlenin éntindeki bosluga “D”, yanlis
oldugunu distindiginiz cimlenin 6niindeki bosluga “Y” harfi getiriniz.

... Tekrarlar sureklilik arz ederler.
... Araglar otoyolda hi¢ durmadan ve surekli giderler.
Hayvanlar uygun kosullarda surekli blyuyebilirler.
... Dlinya glines etrafinda siirekli ddnmektedir.
Bazi olaylarin tekrari olmaz.
Fabrikalarda surekli Gretim yapilabilir.
insanlar hi¢ durmadan yuzebilirler.

Bir taksi duraginda ise baslayan Arif Bey, terminalden aracina binen musterisinin
evine nasil gidildigini bilmemektedir. Yol adresini 6grenmek isteyen Arif Bey bu
adresi bulabilmek i¢in terminalde bulunan bir sofér arkadasindan gidecegi adresi
tarif eden bir yol haritasi gizmesini ister. Arif Bey’in arkadasi asagidaki gibi bir
harita gizer. Harita’daki bulmacayi ¢ézerek Arif Bey’in hangi yoldan musterisinin
evine gitmesi gerektigini bulunuz.

Taksinin izledigi yol

lleri
Sola
lleri
Saga
lleri
Sola
lleri
Saga
lleri
Sola
lleri
Saga
lleri
Sola

leri ﬁ L
Saga () O=

ileri
Asagidaki segeneklerden hangisinde Arif Bey’in aracinin
.SOIa ) izledigi en kisa yola ait komutlarin dogru olarak kisaltilmis
lleri hali verilmistir?
Saga
ileri a
eri b.
Sola (o)
ileri d.
Saga

6*(ileri +sola+ileri+saga)+2*saga+4sola
3*(ileri +sola+ileri+saga)+4*saga+2sola
6*(ileri+sola+ileri+saga)
4*saga+2sola+3*(ileri +sola+2*saga)




» Asagida doganin en 6nemli olaylarindan biri olan suyun yolculugu gérilmektedir.
Suyun hareketlerini inceleyiniz.

/E _ Suyun yerytiziiyle atmosfer
L arasinda slrekli hareket
etmesi sonucunda olusan déngiye "su
doénglsi” denir. Yilzey ve yer alti sulari,
dunyadaki su doénglsinitn 6nemli
ogeleridir. Yuizey sulari irmaklar, géller,
denizler, okyanuslar ve buzullardir. Yer
alti sularlysa yagmur sularinin yeryiiztine
indikten sonra topragin iginden stizlilerek,
su gegirmeyen bir tabakaya kadar
ilerleyip orada birikmesi sonucunda
olusur.

» Asagida suyun yolculugu ile ilgili sorulara yer verilmistir. Segenekler arasindan
dogru olanlari isaretleyiniz.

1. Asagidaki segeneklerden hangisinde Suyun yolculuguna iliskin bilgiler dogru sira ile verilmistir?
a. Kar yagisl — buharlagsma - yagmur yagisi - karlarin erimesi
b. Karlarin erimesi - buharlagsma - yagmur yagis — kar yagis
c. Kar yagisi - buharlagsma - yagmur yagisi —karlarin erimesi
@ Kar yagis! — karlarin erimesi — buharlasma - yagmur yagisi

2. Suyun yolculugu dongtisel bir harekettir. Asagidaki olaylardan hangisi dongtisel bir olaydir?
a. Bilgisayarda muzik dinlenmesi amaciyla kulaklik kullaniimasi
b. internette sohbet etmek igin ev édevlerinin yapiimamasi
@Bilgisayar kullanarak 1’den 500’e kadar tek sayilarin toplanmasi
d. Yazicidan renkli sayfa baskisi alinmasi

3. Su dongiistiniin hayati bir 65nemi vardir. Asagidaki siklardan hangisinde suyun hayati nemine iliskin
yapilmamasi gereken bir uygulama s6z konusudur?
a. Fabrika atiklarinin igme sularina karismamasi igin filtrelerden gegirilmesi -

b. Kimyasal atiklarin icme sularina karistinimamasi i¢in buharlastiriimasi
c. Buzullarin erimesini hizlandirmak igin karbon gazinin kullaniimasi
@Yenilenebilir enerji kaynaklarina énem verilmesi

4. Dogada su dongusi olmazsa bu durumun ne gibi sonuglari olabilir?
a. Canlilar igin 6nemli degildir ve bir etkisi olmaz.
b. Kimyasal maddeler su yerine kullanilabilir.
c. Dogada suyun yerini baska bir madde alacaktir.
@Bitki ve hayvanlarin tamaminin yasami son bulur.

(6]

,Qi Asagida Visual Basic programinda 2'den 40’a kadar olan gift sayilari toplamak
"% icin kullanilan programlarin kodlari verilmistir. iki program kodu da ayni iglemi
k yapti§l halde kodlar arasinda ne gibi farkliliklar vardir? inceleyiniz.

Private Sub Form _load (| Private Sub Form_load (

Dim Toplam as Integer Dim a as integer
Toplam=0 Dim toplam, a as integer
Toplam =toplam+2 Toplam=0

For a=2 to 40 step 2

Toplam =toplam+2
Toplam +=a

Toplam =toplam+2

Toplam =toplam+2 Next
Toplam =toplam+2 Msgbox toplam
Toplam =toplam+2 End Sub

Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Msgbox toplam
End Sub

kullaniimaktadir. Asagida programlamada déngu kullaniminin avantajlarina iliskin

) Programlamada bir igslem birgok defa yaptiriimak istendiginde “dénguler”
bilgiler verilmistir. Hangi segenekteki bilgiler dogru olarak verilmistir?

I. Dongdler programin hizli galismasini saglar.

Il. Déngliler programciya fazladan is ylka getirir.

1Il. Déngtler programin satir sayisini azaltir.

IV. Déngiiler programdaki hatalarin kolaylikla bulunmasini saglar.
V. Déngliler programci igin zaman kaybina neden olur.

a. Yalniz | b. I-1lI-V @I—III—IV d. I-l-Iv

(@)

Dogru cevap: 6* (lleri-sola-ileri-saga) seklinde
olacaktir

Programlama yapilirken bu sekilde tekrar
eden ifadelerin déngl komutlarinin igine
yazildiini ve bdéylece kisaltilmis oldugunu
belirtiniz.

Ogrencilerinizden Caligma Kitabr'’nda bulunan
“Suyun Yolculugu” etkinligini incelemelerini
isteyiniz. “Déngu, belirli islemleri, belirli sayida
veya herhangi bir sart saglanana kadar
tekrarlamak amaciyla kullaniimaktadir.”
aciklamasini yapiniz.

Ogrencilerinize “Suyun Yolculugu”
etkinliginde nasil bir hareket oldugunu sorunuz.
Gelen cevaplardan &grencilerin suyun
yolculugunun bir déngi oldugu sonucuna
ulasmasini saglayiniz.

Ogrencilerinizi 4 gruba ayiriniz ve her bir
gruptan “Su dénglsinin bozulmasinin ne gibi
sonuglari olabilecegini” tartismalarini ve tartisma
sonucunu sinifa sunmalarini isteyiniz. “Asit
yagmurlari, kiiresel 1sinma, igilebilir su ihtiyacinin
artmasi ve buzullarin erimesi” gibi su déngiisiine
iliskin konulardan her birini bir gruba vererek
gruplara bu konu Uzerinde dustinmeleri i¢in 3
dakika veriniz. Verilen slre sonunda grup
sbzculerinin, gruplarinin ortak gérusini sinifa
iletmelerini saglayiniz. Ogrencilerinizin su
ddéngldsinin hayati énemini kavramasini
saglayiniz. Ogrencilerinize, temiz ve igilebilir
suyun israf edilmemesinin énemini fark ettiriniz.
Etkinlik sonunda &grencilerinizden, verilen
sorularl cevaplamalarini isteyiniz.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr’'ndaki
“Do6ngl” etkinliginde verilen iki farkli kodu
incelemelerini isteyiniz. Bu iki kodun da ayni
islemi gergeklestirdigini aciklayiniz. Sag tarafta
bulunan kodlarda déngu isleminin kullanildigini
ve bu ylizden kisa oldugunu égrencilerinizin fark
etmesini saglayiniz. Ogrencilerinize Visual Basic
programinda bu iki kodu ayri ayri yazarak
calistirmalarini ve sonucu kendilerinin gérmelerini
soyleyiniz. Kod yazim asamasinda dgrencilerinize
yardimci olunuz.Ogrencilerinizden “Déngii”
etkinliginde bulunan soruyu cevaplamalarini
isteyiniz. Bu sorunun dogru cevabi, “Dénguler
programin hizli galismasini saglar. Dénguler
programin satir sayisini azaltir. Dénguler
programdaki hatalarin kolaylikla bulunmasini
saglar.” olmaldir. “l*



Ogrencilerinizden Calisma Kitabin’daki “for
ddnglsi” 6rnegdini incelemelerini isteyiniz.
Ogrencilerinize “For Next” déngiisiiniin yapisini
aciklayiniz.

For Next Dénglisi

Butin programlama dillerinde bulunan bir
doéngl yapisidir. Genel yazim sekli asagidaki
gibidir:

For sayac = baslangi¢ To bitis Step artim

Arada igletilecek komutlar

Next sayac

Ogrencilerinizden Calisma Kitabr’'nda verilen
“for next” 6rneginde yer alan déngl yapisini
visual basic programinda olusturmalarini ve
programi denemelerini isteyiniz. Kod yazim
asamasinda 6grencilerinize yardimci olunuz.
Do6ngl kullanmanin ne gibi avantajlari oldugunu
tartisiniz. Ornekte verilen programin hangi islemi
gerceklestirdigini ve nasil ¢calistigini sorunuz.

Bu déngt sayac baslangic degerinden bitis
degerine kadar calistirihr. Saya¢ baslangic
degerinde iken déngu icindeki komutlar calistirilir.
“Next” ifadesine gelindiginde tekrar “For” satirina
dénllur. Sayac degeri artim kadar artinlir. Eger
sayac degderi bitis degerini gecmis ise “Next”
adimindan sonraki adim isletilir. Burada step
degerine pozitif veya negatif bir deger verilebilir.
EgJer negatif deger verilirse sayag her seferinde
1 azaltilir. Step adimi verilmezse pozitif 1 (+1)
anlamindadir ve her adimda sayac¢ bir
artinlacaktir. i¢ ice “For Next” dénglileri de
kurulabilir. En son baslatilan “For” déngusu ilk
once bitirilmelidir.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabi’'ndaki “For
Donglsu” etkinliginde verilen ddnglleri ve
kullanim amaglarini incelemelerini ve bu déngulerin
kullanim amaclarini ve bos birakilan dénguleri
tamamlamalarini isteyiniz. Ogrencilerinizden bu
bélimde yer alan déngi yapilarini Visual Basic
programinda olusturmalarini ve programlari
denemelerini isteyiniz. Kod yazim asamasinda
6grencilerinize yardimci olunuz.

Ogrencilerinizden Calisma Kitabi’ndaki
“Titresim Gonder” isimli etkinligi incelemelerini
isteyiniz. Ogrencilerinizden bu béliimde yer alan
déngl yapisini Visual Basic programinda
olusturmalarini ve programlari denemelerini
isteyiniz. Kod yazim asamasinda égrencilerinize
yardimei olunuz. Ogrencilerinize “Titresim Génder”
etkinligindeki “for... next” yapisinin diger déngt
kullanimlarindan degisik oldugunu fark ettiriniz.

Olcme Degerlendirme

Ogrencilerinizin performansini déngii ile ilgili
olarak islenis sirasinda sorulan sorulara verdikleri
cevaplarin dogrulugu ile “for-next” déngusinu
dogru kullanip kullanmamalari bakimindan
degerlendiriniz. Ogrencilerinize performanslari
hakkinda geri bildirim veriniz tespit ettiginiz eksik
ya da yanhs 8grenmeleri gidermek icin farkli
ydéntemler ya da etkinlikler kullaniniz.

D) Visual Basic programinda pek gok déngi kullaniimaktadir. Bu déngtilerden biri de
“For... Next” dénguistidir. Bu déngiiniin kullanimi asagida verilmistir. Inceleyiniz.

For saya¢=Baslangi¢ To Son Step Artim a

Komutlar k o ¥
-

Next sayag ‘ \

)))) Asagidaki déngl 6rnegini inceleyiniz.

For__i=1To 10 Step 2
Sayag deé@keni é§langlg degeri Son deger

Toplam +=i
Next i
MsgBox toplam

&‘j Asagida donguler ve kullanim amaglari verilmistir. Dongdilerin kullanim
| amaglarini ve noktall yerleri tamamlayiniz.

Dongii Kullanim Amaci

For a=2 To 60 2’den 60 ‘a kadar olan sayilarin carpimi

Carpim *=a icin hazirlanmig bir déngti

Next

For i=1To 40 2iden-40-‘a-kadar-olan-sayilarin-

LZ’;I(am += garpimi-icin-hazirtanmis- bir-déngi-

For h=3 To 99 Step 3 3'tan. 99 ‘a.kad ) | 3'or

Toplam +=h BEF-LODIRAMIG: - eeeseserereen oo

Next er-toptanma

_IF_m Ia: 100.T0.1000.Step.5....ccvereenne 100°den 1000’e kadar olan sayilarin beser

NORIAMLAZA e b topl igin hazirl bi

Nt d?$er" oplanmast igin hazirlanmig |r© (
6ngil

‘ ]

=50

Titresim Gonder

Zafer, anlik mesajlasma programlarinda sikga kullanilan “Titresim Gonder”
komutunu Visual Basic programini kullanarak yapmak istemektedir. Bu amagla

Zafer’in kullandigi kodlar asagida verilmistir. inceleyiniz.

Private Sub Button1_Click (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click
For i As Integer=0 To 5000
Me.Left+=10
Me.Top+=10
Me.Left-=10
Me.Top-=10

Next
End Sub

Yukaridaki kodlar Visual Basic

Ju

_\. programinda yazarak test ediniz. Hatalar varsa

i dlzelterek programin galismasini saglayiniz.
A N 2



Kazanim B
. . I , 3.10. Dijital ortamda kisisel bir trlin dosyasi
Yil boyunca yaptiginiz ve yapacaginiz calismalardan sectiginiz driinleri igeren bir
») dijital tirin dosyas! olusturacaksiniz. Bu dosyayi olustururken asagidaki maddelere (portfolyo) O|U§turur.
dikkat ediniz.
Aciklamalar
a. Tanitim Sayfasi: Adinizi, sinifinizi, okulunuzu, okul numaranizi, dersin adi ve ait oldugu [!] 3.1 0. ”g|l| dersin hedeﬂerini, en |y| (".')meklerini, .
ogretim yilini iceren bir tanitim sayfasi hazirlayiniz. k|§|Se| bllgllerlnl Qa||§ma|ar|n| ve Qal|§ma|ar| .
)
b. Igindekiler sayfasi: Kelime iglemci programinda dijital irin dosyasindaki tim galismalarinizin RTINS ] : P
bagliklarini igeren bir igindekiler sayfasi hazirlayiniz. hakklndakl dU§UnCG|erln| Igeren dljltal blr kl§|S€|

dosya hazirlatilir.

c. Bilisim teknolojileri dersi hakkindaki gérisleriniz: ilgili formu kelime islemci programinda
hazirlayarak Uriin dosyaniza ekleyiniz. Form 6rnegi asagida verilmistir.

4

(/) 1Ders Saati

Adi, Soyadi

. L O
Okulu :
+ Bilisim teknolojileri dersinde en ¢ok ilginizi ceken konu nedir?
Kelime Bilgisi
* Okul disinda, bilgisayarla ilgili ne gibi galismalar yapiyorsunuz? T
Dijital Urin Dosyasi

* Bilisim teknolojileri dersinde hoslanmadiginiz konular varmi? o-é RENME 6é RETME SU RECi

Varsa hangileridir?
Dikkat Cekme

Ogrencilerinize bugiine kadar bilisim
teknolojileri dersinde hangi calismalari yaptiklarini
o e e e ve bu caligmalar tekrar kullanmalari gerekirse ne
yapacaklarini sorunuz. Dizenli bir sekilde
o - calismalari saklamanin neden gerekli oldugu
U R tizerinde tartisiniz. Bilisim teknolojileri dersinde
d. Calismalariniz hakkindaki diistinceleriniz: Asagida bulunan formu eklemis oldugunuz her dljltal or'tamda gal|§t|k|a” |9|n Qal|§malar|n| d” |ta|
bir galismay kelime islemci programinda doldurunuz. Dijital Griin dosyaniza ekleyiniz. Ortamda Saklaman n daha kolay Olacaé Tl
dgrencilerinize belirtiniz. Ogretim yili baginda
ogrencilerinize calismalarini kaydetmeleri ydninde

yaptiginiz uyaryi hatirlatiniz.

* Bilisim teknolojileri dersinde en ¢ok hoslandiginiz konular hangileridir?

|
islenis
AL, SOYad: ... Ogrencilerinizden Calisma Kitabrndaki “Dijital
Uriin Dosyam” etkinligini incelemelerini isteyiniz.
Ogrencilerinize, Bu etkinlikte yer alan 8lgitlere
uygun olarak dijital Grtin dosyasi olusturacaklarini
sOyleyiniz. Bu 6l¢Utleri okuyarak égrencilerinize
Aile Gérilsii: Anne ve/veya babanizdan, asagidaki formu kelime islemci programinda aciklayiniz. Ogrencilerinize, dijital Grlin dosyasi
el e e e icinde bulunan bir balimi velilerini doldurmalari
Aile Gortist gerektigini belirtiniz. Dijital Griin dosyasini bu
derste olusturmaya baslayacaklarini, kalan kismini
ise evde ya da bilgisayar sinifi kullanilmadigi bos
zamanlarda tamamlamalarini sdyleyiniz. iki hafta

« Bu galismayi neden segtim?

Ogrencinin Adi, Soyadi:

*Cocugunuzun ¢alismalarindan en gok hangisini begendiniz?

* Cocugunuza hangi konularda ve nasil yardimci oldunuz?

D)) Asagidaki kontrol listesi, dijital triin dosyanizi degerlendirmek igin hazirlanmistir. sonra dosyalarlnl size teslim etmelerini SoyleyInIZ
Bu kontrol listesi ayni zamanda, dosyanizi olustururken hangi éigllere dikkat edeceginiz . . .. - e

koqusunda size bilgfvermektedlL Ogrencilerinize olusturduklari Dijital Urin

: Dosyalarinin “Dijital Urin Dosyasi Degerlendirme

SN e Olgutleri”ne gére degerlendirilecegdini belirtiniz.

Dereceler Dijital Uriin Dosyalarini olustururken bu dlgutlere

Olgitler

dikkat etmelerini isteyiniz.

Tanitim sayfasi olusturulmasi

Igindekiler sayfas . I .. .
Qleme Dederlendirme o B
sekilde bagiikiandrimas: Ogrencilerinizin olusturduklari Dijital Urlin u e
‘;m'ilm'km Dosyalarini verilen “ Kontrol Listesi’ne gore |
degerlendiriniz. Evinde bilgisayar olmayan veya [ B
Galismalardakd bigilern bilgisayar kullaniminda zorluk ceken | . .

Jogruugy ogrencilerinize yardimci olunuz. 1B B

namp @‘.ll

Dosya igeirginin tam olmasi




Neler Ogrendim? )

Kitap Uzerinde yapilacak sorulari
o6grencilerinize ders disi etkinlik olarak
verebilirsiniz.

1. Bélim

Ogrencilerinizden 1. Bélimde verilen kodlar
incelemelerini isteyiniz. Bu kodlar Visual Basic
programinda calistirmalarini igin yeterli zaman
veriniz.

Gordukleri ekran ciktisina gére dogru sikki
cevaplamalarini isteyiniz.

2. Bolim

Ogrencilerinizden 2. Bélim’de verilen soruyu
incelemelerini isteyiniz. Ekran giktisina gére eksik
kod satirlarini yazmalarini séyleyiniz.
Cevap:

Msgbox “bu yaz kar yagacakmis”, VbCritical
&/bOnIyok, “DUY DA INANMA!” j

3. Bolim

Ogrencilerinizden 3. Bolim’de verilen kodlari
incelemelerini isteyiniz. Bu kodlari Visual Basic
programinda calistirmalarini icin yeterli zaman
veriniz. Ekran ciktisini elde ettikten sonra bos
olarak verilen ekran kutucuguna yazmalarini
isteyiniz.

evap:
Tekerleme 77 karakterden olusmaktadir

4, Bolim
Ogrencilerinizden 4. Balim’de verilen kodlari
incelemelerini isteyiniz. Bu program kodlarina ve
ekran ciktisina gére dogru segenegdi bulmalarini
I isteyiniz.Ogrencilerinize cevabi bulmalari igin
ipuglar verebilirsiniz.

5. Bélum
Ogrencilerinizden 5. Bélim’de verilen
. ybnergeyi dikkatle okumalarini isteyiniz.

Neler Ogrendim?

Asagidaki nesne tabanli programda yaziimig kodlarin ekran ¢iktisi asagidakilerden
hangisidir?

Private sub form_load()
MsgBox “Bilgisayarinizi hemen kapatin.” , vbExclamation+ vbokCancel,” DIKKAT!”
End sub

Sigenmnemen g

i, owen

@ Asadidaki ekran giktisini veren nesne tabanli program kodlarini bos birakilan yere
yaziniz.

DUY DA INANMA!

€ i

Private Sub Form_Load()

End Sub

Asagidaki nesne tabanli programlama dilinde yazilmis kodlar gériilmektedir.
Bu kodlar calistinldiginda ekran ¢iktisinda gérilecek sonucu yan tarafa yaziniz.

@

Private sub form_load()
Dim say as integer
Say=len(“ebe ebe nesi var. Ayaginda mesi var.
Daha baska nesi var. Karga gibi sesi var.”)
Msgbox “tekerleme” & say &” karakterden
olusmaktadir”
End sub

Neler Ogrendim?

Asagidaki nesne tabanl programda yazilmis kodlar ¢alistirilarak rastgele tg¢ say!
giriimis ve ekran ¢iktisi asagidaki gibidir. Program kodlarina ve ekran ¢iktisina gére
klavyeden girilen g say! asagidakilerden hangisidir?

Private Sub Form_Load()
Dim sayi1, sayi2, sayi3 As Integer
Dim toplam, carpim, cikar As Integer
sayi1 = InputBox("bir sayi giriniz:")
sayi2 = InputBox("bir sayi giriniz:")
sayi3 = InputBox("bir sayi giriniz:")
Toplam = sayil + sayi2 + sayi3
carpim = sayi1 * sayi2 * sayi3
cikar = sayi1 - sayi2 - sayi3
MessageBox.Show("toplam:" & toplam & vbNewLine + "¢arpim" & carpim & vbNewLine
+ "gikar" & cikar)
End Sub

EKRAN CIKTISI _—

sayil=50

sayi2= 1 5’) @

sayi3= -

sayil= 40
a. sayi2=20 b.
sayi3=2

sayil=10
sayi2= 20 c.
sayi3=5

sayil=50
sayi2=10
sayi3= 2

Asagidaki resimlerdeki yer alan kisilerin kayip esyalari bulunmaktadir. Resimlerin
altinda verilen eger-ise degilse kosul climlelerine gore kayip esyalar hangisine aitse
altlarina yaziniz.

Eger teni esmer ve goz rengi yesil ise kiipesini kaybetmis.
Degilse eger gazete okuyor ve gozliklu ise cep telefonunu kaybetmis.
Degilse eger gozIiikli ve gantasi var ise arabasinin anahtarini kaybetmis.
Degilse eger uzun sagli ve esmer tenli ise bilezigini kaybetmis.
Degilse eger gazete okuyor ve sapkall ise kalemini kaybetmis.




6. Béliim |
Ogrencilerinizden nesne tabanli programlama
dillerinin sagladigi avantajlari ilgili bdlimlere
isaretlemelerini isteyiniz. |
Bu béliimde verilebilecek cevaplar asagidaki
gibi olabilir.
[
Nesnelere Program kodlari ( \ .
Kodlar gok fazla islemi ¢ Nesne tabanl programlama zaman kazandirir. |
yazmak ayni anda
® Hazir nesneler kullanilir.
e Gorsel 6geler ve kodlar daha kolay kullanilir.

Asagidaki kutucuklarda nesne tabanli programlama dillerinin sagladigi avantajlara
iliskin bilgiler yer almaktadir. Bu balonlardan dogru olarak verilenleri isaretleyiniz.

olanakh dlglinmeyi
degildir. - erektirir.
Nesne tabanli €

programlama Program

Nesne tabanli
programlama
dilini 6grenmek

oman o o eHazir nesneler kolaylikla programlanir
%r e Program kodlar akilda kalicidir.
nesneler Programci Gorsel . ) . .
Kllaniir. igin is ogeler ve ® Program Uzerinde daha kolay g¢alisma imkani
ukuna odlar
Hazir nesneler y;erl::-u daha kolay Sa§|al’.

Hazir nesneler eyl

disinda yeni
nesneler
olusturulamaz.

programlanir.
Veriler
oldukca
karigiktir ve

Program Program bir veri

kodlari tizerinde daha duzeni
yoktur.

Programciyi
sinirlar ve
tasarm
yetenegini
azaltir.

kolaydir.

QVeriIer daha dizenlidir.

eProgram Uzerindeki hatalan ayiklamak

e Programcilarin tasarim yetenegini artirir.

akilda kolay calisma )
kalicidir. imkani saglar .
Program
Gzerindeki
Cok fazla hatalari
gorsel aylklamak

degiskenle Nesne tabanli kolaydir. "
calismak tasarm programlar Vel

programciy! yetenegini stirekli hata - _daha
yavaglatir. artinir. verirler. duzenlidir.

2R Neler Ogrendim?
7. Bolim
Ogrencilerinizden 8. Bdlim’de verilen
kodlari incelemelerini isteyiniz. Hatal kodlari |
duzelterek bu kodlar Visual Basic programinda

calistirmalarini icin yeterli zaman veriniz.

Asagida Visual Basic programi kullanilarak hazirlanmis bir hesap makinesi
programi gérilmektedir. Bu programda bazi kodlarin gelmesi gereken bélimler

segenekler arasindan secip isaretleyiniz.

1. Sayi 2. Sayl
)

Sonuf

Topla Cikar Carp

Public Class Form1
PrivateC Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click

Dim a As Integer
77777 b As Integer

Dim c As Integer
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
c=a+b
TextBox3.Text = ¢
End Sub
Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button2.Click
Dim a As Integer
Dim b As Integer
Dim c As 7777 oru . Thel nteger
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text

Soru 1:@)Dim b. For c. If d. Integer

c=a-
TextBox3.Text = ¢
End Sub
Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button3.Click
Dim a As Integer
Dim b As Integer
Dim ¢ As Integer

b = TextBox2.Text
c=a*b
TextBox3.Text = ¢
End Sub
Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button4.Click
Dim a As Integer
Dim b As Integer
Dim ¢ As Integer
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text

c=al/b
TextBox3.Text = ¢
22727 Soru 4: a. Privatelock b. If else c. For Next(d) End Sub

End Class




8. Bélim

Ogrencilerinizden bu bélimde verilen
sorulari incelemeleri ve verilen ifadelerin
visual basic programinda kullanilabilmesi
igin dogru olarak tanimlanmis degiskenler
olmasi gerektigini belirtiniz. Tanimlamayi
yaparken verilerin tUrlerine dikkat etmeleri
gerektigi konusunda dgrencilerinizi uyariniz.

9. Bélim

Ogrencilerinizden form yiiklendigi anda
Msgbox igine en sevdigi arkadasinin adini
arka arkaya 20 defa yazdiran programi
ddéngu kullanarak olusturmalarini isteyiniz.
Bu bdélimin dogru cevabi asagidaki
sekildedir:

(Private Sub Command1_Click()

Dim k As Integer

Fork=1To 20

MsgBox "En Sevdigim Arkadasim: ........ "
vbinformation, "ADIM"

Next k

\End Sub )

0z Degerlendirme Formu

vermelerini isteyiniz.

Kontrol Listesi

Uistesini doldurabilirsiniz.

Ogrencilerinizden Caligma Kitabr’nda 87.
sayfadaki Oz Degerlendirme Formu 3’0
doldurmalarini ve isaretli yerlerden keserek size

Ogretmen Kilavuz KitabI’nda yer alan kontrol

\

J

‘ | D4

Neler Ogrendim?

Asagidaki degiskenler verilen turlere gore visual basic programinda kullanmak
lizere tanimlanmistir. Degisken tanimlamalarinin dogru ya da yanlis oldugunu isaretleyiniz.

Degisken Turl

Degiskenin Tanimlamasi

Dogrusunu Yaziniz

isim

Dim isim as integer

Dim.isim.as.strin

Kenar Uzunlugu

Dim uzunluk as integer

Dogum Tarihi

Dim dog_tarih as integer

flate

Dogru - Yanhs

Dim dogru_yanlis as boolean

Soyadi

Dim soyad as string

Yarigap Uzunlugu

Dim yaricap as date

bger

Kardes Sayisi

Dim kardes_say as integer

Okul Ismi

Dim okul_ismi as date

ring

Cinsiyet
(Kadin-Erkek)

Dim cinsiyet as integer

lean

Adres

Dim adres as boolean

MsgBox iginde en sevdiginiz arkadasinizin adini arka arkaya 20 defa yazdiran

program déngu kullanarak hazirlanan kodlar asagidaki vagonlarin iginde karisik olarak
verilmistir. Vagonlardaki kodlari dogru siraya getirip bu programi galistiriniz.

D Calisma Kitabr'nin 87. sayfasindaki Oz Degerlendirme Formu 3’( doldurup isaretli
yerlerden keserek 6gretmeninize teslim ediniz.
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A

ag: Bilgisayarlarin birbiriyle iletisimini saglayan sistemlerin timda.

alt seviyeli programlama dili: islemci tarafindan direk calistirlabilen, sayi veya (i¢ harften olusan komutlara
sahip programlama dili.

anahtar kelime: Belli bir konuyla ilgili arama yaparken ulasmak istedigimiz bilgiyi tanimlayan kelimeler.
arama motoru: internet’te belli bir konuyla ilgili sitelere kolay yoldan ulagsmak igin kullanilan siteler.

B

bilisim teknolojisi: Veri kaydetme, isleme, televizyon, Internet, telefon gibi iletisim yollarini iceren bilim veya
teknolojisi.

bit: Bilgisayardaki en klcuk bellek birimi, veri tasiyan 0 ve 1’lerin her biri.
bmp: Temel grafik formatidir, resmin icindeki renk sayisi degil resmin buyUkligd énemlidir.
byte: 8 bitin bir araya gelmesiyle olusan bellek birimi.

C

CD-ROM: Bilgilerin Usttine lazer isini ile yakilmak suretiyle kaydedilerek saklandii manyetik ya da manyetik
olmayan ortamlar.

CD-ROM siiriicii: CD-ROM’daki bilgileri okuyan arag.

D

degisken: Problemleri gozerken ya da programlama yaparken Uizerinde islem yapilacak nesneleri tanimlamak
icin kullanilan ifadeler.

dijital iiriin dosyasi: Ogrencilerin bir alandaki calismalarini, harcadigi cabayi, gecirdigi evreleri gésteren
basarilarinin dijital bir koleksiyonu.

ddéngii: Belirli islemleri belirli sayida veya herhangi bir sart saglanana kadar tekrarlamak amaciyla kullanilan
komut blogu.

F

filtre: Veri tabanindaki verileri, belirlenen kosullara gére listeleyen bir veri tabani islemi.
fonksiyon: Kendisine génderilen degeri alan ve Gzerinde gerekli islemleri yaparak sonucu bildiren islem.

form: Tablodaki verileri kolayca goriintilemek, tabloya veri girmek ve tablodaki verileri degistirmek amaciyla
kullanilan bir veri tabani bilegeni.

formiil cubugu: Matematiksel hesaplamalarin yapiimasi igin elektronik gizelge programinda formdillerin yazildigi
boIluim.

G

Genis Alan Agi (Wide Area Network, WAN): Cografi olarak uzak mesafelerdeki bilgisayarlari birbirine baglayan
aga verilen ad.

gif: Hizli resim aligverislerinde kullanilan, 256 renk destegi olan format.

gigabyte (gb): 1024 megabyte’lik bellek alani.

gizlilik: Bilginin yetkisiz kisilerin eline gegmesinin engellenmesi.

guvenlik boslugu: Sistem Uzerindeki yazilim ve donanimdan kaynaklanan ya da isletim sistemi kurallarindaki
ve/veya yonergelerindeki acik noktalar ve zayif kalmis yonler.

guvenirlik: Sistemin beklenen davranisi ile elde edilen sonuglar arasindaki tutarllik durumu.

H

HTML (Hyper Text Markup Language): internet sayfasi olusturmak igin kullanilan etiketlerden olusan bir dil.



1

IP adresi: Belli bir aga bagli cihazlarin ag tzerinden birbirine veri yollamak igin kullandiklar adres.

1

imlec: Kullaniciya bir sonraki karakterin nereye belirecegini gdsteren, ekranda yanip sénen sembol.
Internet site haritas: internet sitesindeki biitiin baglantilari gésteren yapi.

J

ipg: Sikistinlmis resim formati.

K
kilobyte (kb): 1024 byte’lik bellek alani.

kullanici adi: Bilgisayar sistemlerinde kullanicilarin gercek sistem kullanicisi olup olmadigini kontrol edebilmek
igin verilen kod.

M

masalusti yayincilik: Kitap, dergi vb. yayinlari bilgisayar ortaminda baskiya hazirlama isi.
megabyte (mb): 1024 kilobyte’lik bellek alani.

modem: Uzak mesafede bulunan bilgisayarlarin iletken hatlar Uzerinden birbiri ile haberlesmesini saglayan
donanim birimi.

N

nesne: Nesne tabanl programlama dillerinde hazir olarak bulunan ve belli gérevleri olan goérsel sekiller.

R

rapor: Verileri cézimlemek ya da onlar kagit Ustiinde belirli bir yolla sunmak amaciyla kullanilan bir veri tabani
bileseni.

sistem birimi: Bilgisayarin (islemci, anakart, ram gibi) islemleri gerceklestiren parcalarinin bulundugu birim.
sorgu: Birden cok tablodan gelen veriler de dahil, yalnizca belirlenen kosullari karsilayan verileri bulmak ve
almak icin kullanilan bir veri tabani bilegeni.

sifre: Sayisal, s6zIU ya da siniflandinimis verileri, istenilen &zelliklere sahip degerler dizisine gevirmede kullanilan
simgeler.

T

teknoloji: Bir amaca ulasmak icin gereken bilimsel bilgilerin nasil ise kosularak Urtin elde edilecegini inceleyen
ve uygulama yollarini gbsteren bilim.

tiff: Sikistinilmamis resim formati.

u

uist seviyeli programlama dili: Kodlari giinliik hayatta kullanilan sézciklerden olusan ve bu kodlarin derleyici
tarafindan diizenlendigi programlama dili.

4

veri: Sayisal veya mantiksal her tlrll deger.
veri biittinligii: Verinin kullanicidan ¢iktigi haliyle alicisina ulagmasi.

Y

Yerel Alan Agi (Local Area Network, LAN): Birbirine yakin mesafedeki bilgisayarlarin bir kablo ve ethernet
karti araciligi ile baglanmasindan olusan bilgisayar agi.

w

www (world wide web): Genis dinya aginin kisaltmasi.



Aciklamali Bilgisayar ve internet Terimleri S6zIGgu, Ceviri Editorleri: Bogag ERKAN, Murat
SONGUR, Hacettepe - TAS.

Bilisim Guvenligi, Pro-G Proje Bilisim Guvenligi ve Arastirma San. Tic. Ltd. S$ti., 2003.

Egitim Teknolojileri Genel Mudurligu, Egitim Teknolojileri Terimleri S6zlugu, MEB Yayinlari,
Ankara, 2004.

Keser, H., insan-Bilgisayar Etkilesimi ve Sagliga Etkisi, Nobel Yayin Dagitim, Ankara, 2005.
Turk Dil Kurumu, Turkce Sézlik, TDK Yayinlar, Ankara, 2005.

Tark Dil Kurumu, Yazim Kilavuzu, TDK Yayinlari, Ankara, 2005.

Visual Basic 6.0 ile Program Gelistirme, Mithat Uysal, Beta Basim Yayim Dagitim A.S., 1999.
Vural, M., Ev ve Sinif Etkinlikleri Antolojisi, Yakutiye Yayincilik, Erzurum, 2003.

http://ergo.human.cornell.edu
http://my.ksu.edu.tr/ilkerbekpage_id=28
http://tckimlik.nvi.gov.tr/
http://www.biltek.tubitak.gov.tr/

http://www.cdc.gov/
http://www.ceturk.com/dersoku.asp?id=28 (8.2.2007 tarihinde erisilmistir)

http://www.cevreorman.gov.tr
http://www.cnnturk.com/spor/olimpiyatlar
http://www.education.gov.ab.ca
http://www.tdk.gov.tr

http://www.tema.org.tr/
http://www.kibris.net/cocuklarimiz/ogrenelim.html

http://www.meteor.gov.tr
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