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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin y1ldizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, agarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda fiskiracak topragi siksan, sitheda!
Can, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun {istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan [1ahi, bosanip kanli yagim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKkif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Turk istikladl ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Merhaba Geng Bilgisayarcl,

Bilisim teknolojilerinin hizli ve heyecanl dunyasini kesfetmeye
hazir misin? Bu kitap, kesif yolculugunda sana iyi bir arkadas olmak
icin hazirlandi.

Bilgisayan kullanirken oyun oynayacak, resim yapacak, yazi
yazacak, gazete, brosir vb. hazirlayacak, sunu yapacak, internet
uygulamalarini kullanacak, internet sitesi hazirlayacak ve kiiciik, basit
programlar olusturacaksin.

Bilgisayan ve diger teknolojileri kliciik yaglardan itibaren 6grenmen
ve kullanman, ileride karsilasacagin teknolojileri taniyip kullanabilmende
de sana c¢cok yardimci olacaktir.

Hizla gelisen teknolojilere ayak uydurabilmek icin sen de bilisim
teknolojilerini iyi bir sekilde kullanabilmelisin. Ancak bu sirada emeklerinin
bosa gitmemesi; kendine, ailene ve bagkalarina zarar gelmemesi igin
dikkatli olmalisin.

Kitaptaki etkinlikleri yaparken sikintiya dismemen icin “Kitabimi
Tanlyorum” boélimuni dikkatlice okumalisin.

Keyifli kesifler ...




KITABIMI

¥ Tiirkiye Ekonomisi ve Sanayi Uretimi

“Anadolu Kaplanlan”, 1980'li yillardan giinimiize Tirkiye ekonomisindeki ve
sanayi tiretimindeki paylan dikkat gekici élgiide ve hizda artan bir grup sehir ve
bunlarin yakin bélgeleridir. Anadolu kaplanlar, Kayseri bagta olmak (zere, Bursa,
Gaziantep, Kahramanmaras, Denizli, Adana ve Konya illeridir.
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"~~~ Bu bélimde etkinligin nasl|

yapilacagi anlatiimistir. Sorular ve
sizden istenenler burada
belirtilmigtir.

Bilgisayar uygulamasi
yapilacak etkinlikleri bu simge
belirtmektedir.

| gelisimde teknolojinin katkist ile ilgili bir arastirma yapiniz. Bu gelisimde

oM yaraticilgin Katiisini ve gelismelerin “Anadolu Kaplanlar®nin sanayi, ticaret, Etklnllk uzerlne yaZ| |aCak |Se
\j‘ ekonomi, tarim gibi alanlara nasil yansidigini belirleyiniz. Bilgilerinizi kelime . . . . .
bu simge ile belirtilmektedir.

. Internet (izerinden, “Anadolu Kaplanlar”nin son 30 yillik gelisimi ve bu

" islemci programinda raporlastiriniz.

istenen siirede evde ve okulda
C yapacagdiniz bir ¢calismayi
l gostermektedir.

Siire: 2 Hafta

e o

= Sevgili Ogrenciler,

I Sizden, nesne tabanli bir programlama dilinde “Hacim= w.r’h” denklemi igin
. girilen r (yarigap) ve h (yiikseklik) degerlerine gére silindirin hacmini hesaplayan

R e e et Bu sembol, verilen gorev icin size
aninan sdrenin ne kadar oldugunu
gOstermektedir.

" SILINDIRIN HAGMIN HESAPLAYAN PROGRAM

Hacim= r.'h formili igin bir
yarigap (r) dederi ve =
bir yuksekik (h)

deger giiniz. b I_
Silindirin Hacmini Hesap\al

Silindirin Hacmi=

2. Programi galistirmak icin gerekli kodlan olusturunuz.
3. Programin dogru calisip calismadigini kontrol ediniz. Program galismiyorsa
duzeltiniz.

4. Galismaniz asagidaki dlgtlere gore degerlendirileceginden calismanizi yaparken
bu olgitlere uymalisiniz. N

—r> Bu kisimda verilen adimlara gore
] @ | o | & | & [ hazirlik yapilir.

Dereceler Cok lyi

Tim nesneler | Pekgok nesne | Bazi nesneler, | Yeterli sayida | Birgok nesne
Form Diizeni | fomadizgin | formauygun |forma uygun | nesneforma |nesne forma
sekilde sekilde sekilde uygun sekilde |uygun sekilde
ve
form neredeyse |veyaformda | veyaformda  |veya formun
tamamianmistrr. | baz: eksik birgok eksik [neredeyse
nesneler nesneler tamaminda gok
bulunmaktadir. | bulunmaktadir. |fazla sayida
eksik nesne
bulunmaktadir.
Tum kodlar Kodlarda gok az| Bazi kodlar hata| Kodlarin Kodlarin
Kodlar hatasiz yazimis. | hata vardir. igermektedir. | coguniugunda | neredeyse
hat tamami hata

a
bulunmaktadir. _|icermektedir.

Program dogru Program
Test Etme sekilde caligiyor. dogru sekilde

—>
e Tabloda verilen élc¢ttlere gére

Odev Teslimi | teslim edilmis. teslim edilmemis.

= degerlendirilecegini gdsterir.




TANIYORUM

Dijital fotograf makinasi veya iginde kamera bulunduran bir aygit veya tarayici
yardimiyla en az i arkadaginizin fotografini bilgisayara aktariniz. Asagidaki megi
inceleyiniz. Setiginiz fotograflan kullanarak kelime islemci programinda arkadaslarinizi
tanitan bir belge hazirlayiniz.

Unitenin sonunda ne kadar
ilerlediginizi ya da hangi konularin
eksik kaldigini bu b8limu

Adi; Mehmet Berke Ecesu Dogukan
Soyad: CAVDAR TIMUR SENOL
oo = mNA A H En Sevdigi Kitap: Merakli Minik Rapunzel Cankaya
uygulayarak égrenebilirsiniz. o T
En Sevdigi Renk: Mavi Pembe Kirmizi
Ugragilan: Kitap Okumak Sinemaya Gitmek Futbol Oynamak

Veri kablosu nedir? Veri kablosu ne ise yarar? Hangi aygrtiar igin kullanilir? Asagida
bos olarak verilen bélime yaziniz.

[

Degerlendirme etkinligini na
yapacaginiz burada
aciklanmaktadir.

ccococoeeeeeoeoecccoecoeeeecccec

Bu sembol, verilen gorev icin size
taninan strenin ne kadar oldugunu
g6stermektedir.

Genetigi Degistirilmis Organizmalarin Etkisi
Siire: 6 Hafta

tasarlamaniz beklenmektedr.
Izlenecek adimlar:
1- Genetigi degistiriimis organizmalar hakkinda arastirma yaparak bilgi toplayiniz.
2- Internet'ten konunuz fle alakall baslikian belirleyiniz. Arastimaniz icin alttaki baslikian
. kullanabilirsiniz:
* Geneligi degistirimis organizma nedir?
+ Diinyada ve Torkiye'de genetigi ilgil yasal
nelerdir?
* Genelig degistrimis organizmalar aglk sorununa
q6ztim olabilir mi?
< Genetigi degistirimis organizma riinleri sagligimizi
nasi etkileyebilir?
3- Internet sitenizin en az (i¢ sayfa olmasina 6zen
gosteriniz.
- HTML etiketleri kullanarak sitenizi olusturunuz.
5- Sitenizde kendinizi ve kullandiginiz kaynakgalart
belirten bir kése ya da sayfa bulunmalidr.
6- Sitenizin tasanmini bitirdikten sonra Galisma
Kitabrnda verilen Oz Degerlendirme Formu 2'yi
kullanarak bu tasarimi degerlendiriniz.

2 .‘ gz‘ége“r‘\ ?I‘gf;ar\lclilslrl;anarak genetigi degistirilmis organizmalan anlatan bir web sitesi

Istenen siirede evde ve okulda
yapacaginiz bir calismayi
gOstermektedir.

Dereceler| Tyi Orta Geligtriebir \
Oigitier @® ) il

Renk, bigim ve [Renk, bigim ve sayfa duzeni |Renk, bigim ve sayfa duzeni
lgenel olarak uyumlu tasanm  Juyumlu degil. Tasarim

g o Tasanm sayfa diizeni X
u | S I rr] a Ve rl e n a I rT] a ra O re uyum gosteriyor apilirken gok az miktarda g baska
ve tasanm 6zgin fesinlenme Var. [Kopya edilmis.
HTML etiketleri yeterince ve  [HTML etiketlerinin bir kagi HTML etiketlerinin ogu hatall
I all.

HTML
h aZ I rI I k ya p | I | r Kullanm | dogru kullanims. leksik ve hat ve gok az kullanimis.

Baglantilann uygun yerlerde ~|Baglantilar genel olarak uygun |Baglantilann gogu uygun

Baglantlar | o4r, sekilde eklenmis lyerierde dogru sekilde veriimis. |yerlerde veriimeis ve eksik
brrakiimis.
Aragtrmanin_|Kapsami bir arastrma Gtk Kapsariibr. ~— [restymani ot
Icerigi vapiimis ve dogru arastirma yapilmis. U yetersiz.
bilgilere ulagilmis. oarm. coga dogrs kalamims.

Tabloda verilen élcutlere g('ire( e i N i
@

Yazim ve [ Yazim kurallan, noktalama ‘azim kurallan ve noktalama | Yazim kurallan ve noktalama

fod . s .
- Noktalama  [isaretleri dogri ve uygun fsaretirt uyguianicen bazi  [saretier uygulanrken Gok faza
egerlendirilecegini gosterir. G
Gdev Teslimi | Proje zamaninda Proje 1 hafta geg Proje 1 haftadan fazia
teslim edilmistir. eslim edildi. geg tesiim edildi.
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Bu kitabi elinize aldiginiz anda neleri merak ettiginizin, ne gibi
tereddit ve dUslinceler icinde oldugunuzun az ¢ok farkindayiz. “Cocugum
bilgisayari ve internet’i glivenli bir sekilde kullanabilecek mi?”, “Bilgisayari
tamamen oyun ve eglence aracina ¢evirmeden nasil kullanabilir?”,
“Bilgisayari ona nasil sevdirebilirim?” gibi kaygilarinizin oldugunu
biliyoruz.

Sevqili Veliler,

Ikdgretim Bilisim Teknolojileri Dersi (1-8. Siniflar) Ogretim Programi
ve Ogrenci Calisma Kitaplar hazirlanirken bu kaygilariniz dikkate
alinmigtir. Programa ydnelik olarak hazirlanan bu kitaplarda yer alan
etkinlikler, CD-ROM etkinlikleriyle de desteklenmistir.

Bilisim Teknolojileri dersi, zihinsel becerilerin yaninda fiziksel ve
duygusal becerileri de kapsayan bir derstir. Bilgisayarin kullaniimadigi
higbir alanin kalmadigi, 6grencilerimizin de merak ve ilgileri
distnuldiginde bilgisayar egitiminin kaginiimaz oldugu ve kiguk
yaslardan itibaren kazandirlmasi gerektigi kanisindayiz.

Bu kitap; égrencilerimizin bilgisayar sevmelerini ve zorlanmadan,
endiselenmeden, edlenerek 6grenmelerini saglayacak sekilde
tasarlanmistir. Ayrica cocuklarimizin bilgisayar haricindeki teknolojileri
guvenli ve saglikli bir sekilde kullanabilmeleri, bilimsel calisma asamalarini
uygulayabilmeleri, etik ve sosyal degerleri benimseyebilmeleri icin gerekli
etkinlikleri de icermektedir.

Veliler olarak sizler de cocuklarinizi bilgisayari kullanma ve ondan
gerekli her alanda verimli faydalanma konusunda desteklemeli ve
cesaretlendirmelisiniz.
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Asagidaki fotograflarda insanligin gelisimindeki dnemli teknolojik buluslar
ve gelismelerden bazilari yer almaktadir. internet (izerinden teknolojinin tarihi
gelisimi ile ilgili bir arastirma yapiniz. Bu gelismelerin ekonomi alanina ne gibi
etkilerinin oldugunu, asagida verilen bos alana yazip kelime islemci programini
kullanarak raporlastiriniz.

SAGLIK

TEKERLEK

ROBOT TEKNOLOJiSI BiLGISAYAR

EKONOMi ALANINA ETKILERI &
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9 “Anadolu Kaplanlari”, 1980'li yillardan giinimuze Turkiye ekonomisindeki ve
sanayi Uretimindeki paylar dikkat ¢ekici dlctiide ve hizda artan bir grup sehir ve
bunlarin yakin bélgeleridir. Anadolu kaplanlar, Kayseri basta olmak izere, Bursa,

Gaziantep, Kahramanmaras, Denizli, Adana ve Konya illeridir.

internet Gizerinden, “Anadolu Kaplanlari”’nin son 30 yillik gelisimi ve bu
gelisimde teknolojinin katkisi ile ilgili bir arastirma yapiniz. Bu gelisimde
yaraticiligin katkisini ve gelismelerin “Anadolu Kaplanlari”’nin sanayi, ticaret,
ekonomi, tarim gibi alanlara nasil yansidigini belirleyiniz. Bilgilerinizi kelime
islemci programinda raporlastiriniz.
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' Asagida medyada yayinlanmis bir haberin iki farkli bicimde ele alinmig
sekline iligkin yazi ve fotograflar gérilmektedir.

1. HABER: CHINGDOGU (Cindaguv) QILGINLIGI
1980’lerde Japonyali amatér mucit Kenji Kawakami (Kenci Kavikami)’nin
Urettigi ‘chindogu’ kelimesi garip icatlar sanati anlamina geliyor ve tasarlanan
arinler gercekten oldukca garip hatta Urkuttcu olabiliyor. Chindogu Urtnleri
ayni zamanda hem amagsiz hem de yararli olmalilar. icatlar basit malzemeden
yapilmali ve ilk duydugunuzda ya da gérdugunizde hayretler iginde
kalmalisiniz. Chindogu, teknolojinin gelismesi ile birlikte tasanmin sinirlarinin

2. HABER: JAPONYA’NIN CILGIN MUCIDi
Japonya’nin Osaka kentinde yasayan mucit Kenji Kawakami, icatlari ile
herkesi blUyuluyor. Tasarimlari ile genclere 6rnek olan Kawakami, yeni
buluslar icin 6nderlik yapiyor. Pek cok Universitede tasarim dersleri veren
mucidin yarattigi bu dahiyane akima “Chindogu” deniliyor.
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') Sizce bu iki haber metni arasinda ne gibi farklliklar bulunmaktadir?

Arkadaslarinizla tartisiniz ve ortaya cikan sonuglar asagida birakilan noktali

yerlere yaziniz.
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Asagida bilisim suclarina érnek olabilecek olaylar verilmistir. Bu haberleri
okuyarak bilisim sistemleri igin tehditlerin, risklerin ve guivenlik bosluklarinin nasil
engellenebilecegdini kelime islemci programini kullanarak raporlastiriniz.
Hazirladiginiz raporu, dgretmeninize e-posta yolu ile génderiniz.

ABD'de yasayan iki 8. sinif dgrencisinin baskalarina ait
kredi karti bilgilerine erigip yUz binlerce dolarlik hirsizlik
yaptiklari ortaya cikti. Bes ayri eyaletteki 26 banka
subesinde hesabi bulunan 200 musterinin bilgilerine
ulasarak 200 bin dolar ¢alan Andy Fiss (Endi Fis) ile
Radwan Mijanic (Redvin Micanik) yakalanarak Nassau
(Nesov) Cezaevi'ne konuldu. Hirsizlar bankamatigin icine
kart bilgilerini okuyan bir cihaz ve kullanilan kartin sifresini
gorintileyip bir cep telefonuna génderen kamera
| yerlestirmisti.

— — e ——= )

Bilisim soygunculari, farkli ydntemlerle banka ya da kredi kartlarini kopyaliyor.
Cete Uyeleri, sifre ve kart bilgilerini ATM'lere yerlestirilen gizli kamera, kopyalama
cihazi hatta uzaktan teleskopla bile kayit altina alabiliyor. Surekli yeni yéntemler
gelistiren ATM fareleri, teknolojinin de yardimi ile insanlari kolayca tuzaga dusuriyor.

Bursa’da ATM vurgununu yapanlar bu kez Bulgaristan asilli gengler ¢ikti. ATM’ye
yerlestirilen diizenekle kart bilgilerinin kopyalandigi yénindeki bilgiler Gizerine Bursa
Emniyet Mudurligu Kagakeilik ve Organize Suglarla Micadele Subesi Bilisim Suclari
Buro Amirligi ekipleri, operasyon igin harekete gecti. Yaklasik
3 aylik calismanin ardindan ATM farelerinin kimligini tespit
eden polis, Osmangazi ilgesi Atatirk Caddesi’ndeki 6zel
bir bankanin ATM cihazina yerlestirilen gizli kameral diizenegi
s6kmeye gelen 2 kisiyi yakaladi.

Bulgaristan uyruklu N.N. (24) ve Y.A. (24) isimli 2 zanlnin,
inéni Caddesi’ndeki bir otelde konakladiklari belirlendi.
Zanlilarin, hentiz yakalanamayan 2 kisinin yerlestirdigi
diizenegi sbkmekle gorevli olduklari tespit edildi. 4 kisilik
cetenin yakalanmamak igin ayri otellerde kaldiklari 6grenildi.
incelemede, Bulgar asilli 2 zanlnin, gegtigimiz yillarda
Bursa’da bir ATM’ye diizenek yerlestirerek para hirsizligina
karistiklari tespit edildi.
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Kimlik bilgilerinin suistimal edilmesiyle baglantili suclar hizla artmis ve artik
uluslararasi bir boyut kazanmis durumdadir. Kimlik bilgilerinin suistimaliyle
islenen suclarin blydk bir kismi ticari suglardir. Banka hesaplarinin bosaltiimasi,
saglik sigortasi dolandiricilidi, calinti kimlik bilgilerini kullanarak sirket kurulmasi
ve bu sirket Uzerinden her turli dolandiricilik faaliyetinin icrasi, bunlardan
birkagidir. Kimlik hirsiziginda; herhangi bir kisinin nifus ctizdani, kimlik numarasi,
pasaport bilgileri, ehliyet, banka hesap numaralari, internet sifreleri, anlik
mesajlasma adres ve sifreleri, kredi karti bilgileri gibi kisisel bilgilerin ya internet
vasitasiyla ya da dogrudan calinmasi, yetkisiz olarak elde bulundurulmasi ya
da transfer edilmesi s6z konusu olmaktadir. Bunu yapmaktaki temel amag ise
dolandiricilik ve diger sug faaliyetlerini islemektir. internetin aligveris amacl
kullanim orani bir ttrll istenilen seviyeye ula§mamaktad|r

Diyarbakir’da internet araciigiyla dijital elektrik sayaclarinin
program sifrelerini kirarak haksiz kazang elde ettikleri iddia edilen / y
28 kisilik sebeke ortaya cikarildi. Edinilen bilgiye gére bir ihbar \2
degerlendiren Emniyet Muduirligu Kagakeilik ve Organize Suglarla N
Micadele Subesi ekipleri, Diyarbakir basta olmak tzere bazi illerde
dijital elektrik sayaglarinin program sifrelerini internet araciigiyla
kirarak abonelerin tiketimini az gdsteren bir sebekeye ydnelik -
operasyon duzenledi. Yaklasik 4 ay boyunca gizlilik icerisinde
yurittlen calisma sonucunda, Mardin’in Kiziltepe ilcesinden sebekeyi
yo6nlendirdigi bildirilen gete lideri ve cete Uyeleri gézaltina ahncé{. {
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o E RN Nano Teknoloji

Disleri Koruyan Nano Parcaciklar

New York’taki Clarkson Universitesinden aragtirmacilar, digleri ciiriiklere karsi
koruyan yeni bir ydntem gelistirdi. Bu ydntemle disin ytzeyi silis nano parcaciklarla
oldukga duyarli ve kusursuz bir bicimde cilalaniyor. Arastirmacilar, yari iletken
endustrisinde kullanilan cilalama teknolojisini dis ylzeyine uygulamayi basardilar.
Cilalama sonrasinda dis tzerinde kalan piriz yalnizca birka¢ nanometre (10-9
metre). Yani bir kum tanesinden 100.000 kez daha kiiclik. Yeni ydéntemle cilalanan
dis, o kadar “kaygan” hale geliyor ki dis minesine zarar veren “kétu” bakteriler
dis Uzerine tutunamiyor. Boylece bakteriler, dise zarar veremeden kolayca
temizlenebiliyor. Ge¢gmiste dislerin cilalanmasinda silis parcaciklari kullanildiysa

da nano 6lgekte parcaciklarin kullaniimasi bir ilk. , ,
http://www.biltek.tubitak.gov.tr/
Bilim ve Teknik Subat 2009

Nano teknoloji maddeleri Ureten bir firmada
cahlsiyorsunuz. Bu firmanin nano teknoloji Grdnlerini
satin almak i¢in Dubai’den gelen bir yatirimci grubu
ziyaret ediyor. Sizden bu yatirirmci grubu icin nano
teknoloji kullanarak hazirlanmig drdnlerin tanitimini

yapmaniz i¢in sunu hazirlamaniz isteniyor. Asagidaki
izlenecek adimlari dikkate alarak nano teknoloji
drdnlerinin tanitim ve satisina yonelik bir sunu hazirlayiniz.

[zlenecak Achimiar

1. Sununuzu, nano teknolojik Urilinlerin ézelliklerini yansitacak
sekilde dizenleyiniz.

2. Sunuda, nano teknoloji Grlnlerine ydnelik resimlere yer veriniz.
3. Sunuda, satilacak nano teknolojik trlnlerin maliyetini
hesaplayiniz.

4. Sununuz i¢in en az on slayt olusturunuz.

5. Sunuda, ilgili slaytlara baglantilar saglayan nesneleri (metin,
digme, resim, sekil vb.) gerekli gérdiglniz yerlere ekleyiniz.
6. Slaytlara animasyonlar ve ses efektleri ekleyiniz.

7. Slaytlar icin kullandiginiz bilgilerin kaynaklarini sunu sonuna
. ekleyiniz.
8. Sunu Sonuna “Tesekkurler” iletisi ekleyiniz.

19
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Ma:c'jaza Yoneticisi

Her kesimden musteriye hitap eden buyuk bir giysi magazasinin yoneticisi
olarak ise basladiniz. Magazanizda yaz sezonu igin satiimasi distnulen Urdnleri
tanitmak ve masterilerle tanismak amaciyla bir defile dizenlemeyi distntyorsunuz.
Ancak, hem giysilere ve hem de musterilere iligkin bilgilerin gelisigtizel bir sekilde
defterlere yazildigini 8grendiniz. Magazanizdaki giysi ve musteri bilgilerini diizenli
_ bir sekilde kayit altinda tutmak amaciyla giysi ve musteri bilgilerini igeren bir veri
tabanina ihtiyaciniz var. Asagida verilen adimlara uygun olarak bu veri tabanini
elektronik veri tabani programini kullanarak olusturunuz.

[zlenecek Adimlar

vb)

® \eri tabani, giysilerin tirt(ceket, pantolon vb), kumas cinsi( pamuklu, keten vb.),
fiyati ve misterilerin bilgilerini (adi, soyadi, dogum gtin(, telefon numarasi, adres
vb.) bilgilerini iceren alanlardan olusmalidir.

® Veri tabanindaki tablolar arasinda iligski kurulmaldir.

® Veri tabaniyla ilgili en az bir sorgu olusturulmalidir.

# \eri tabaniyla ilgili en az bir form olusturulmalidir.

s Veri tabaniyla ilgili en az bir rapor olusturulmalidir.

s Veri tabanina en az 25 kayit girilmelidir.

U Veri tabaninda en az iki farkli tablo bulunmalidir (giysi bilgileri, mUsteri bilgileri

20
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Neler Ogrendirn?

\ 1 Asagida teknolojik gelismelerin ekonomiyi nasil etkiledigi ile ilgili bilgilere yer verilmigtir.
Bu bilgilerden hareketle 22. sayfada verilen sorularin yanindaki noktall yerlere dogru
ise “D” yanlig ise “Y” harfi getiriniz.

Son yillarda giderek dnemini artiran cep telefonlari, stirekli yenilenmektedir. Yeni
bir teknolojinin fiyati baslangicta ylksek olabilmekle birlikte teknoloji eskidikge trin
fiyati da dismektedir. Cep telefonlari, sesli ve yazili gériismenin yani sira goérintulu
gbrisme, gorunttli mesaj, muzikgalar, video oyunlari, veri (sayfa mevcut degil) veri
transferi ve hatta ofis uygulamalari gibi tim diger bilgisayar iglevlerini kullanicisina
ulastirabilir. Cep telefonlari Internet ve telefon bankaciliyi hizmetlerinde kullanilabilir.

Paypal gibi cevrim ici hesaplar kullanarak, sms araciligiyla, satin alinan mal ve
hizmetlerin Gcretlerinin 6denmesi amaciyla kullanilabilir. Cep telefonlarinin insan
sagligina etkileri halen arastirimakla birlikte gereksiz kullanimi ciddi bir zaman ve
emek kaybina yol acmaktadir. TUrkiye, 2011 yili verilerine gdre Avrupa’da cep telefonu
ile konusma siresinde 258 dakikalik konusma siresiyle liderdir. Cep telefonu
harcamalari ise aile butgesinin %10-15’ini olusturmaktadir. Bu sektérde istihdam
edilen calisan sayisinin 70.000 kisi oldugu tahmin edilmektedir.

m
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Dunyay tehdit eden kiresel iIsinmanin, ézellikle yaz
aylarinda, insanlarin ofis, dilkkan ve evlerini kiicik birer
sauna héline getirmesi en fazla klima sektdrtine yaradi.
Son bes yilda satiglari tavan yapan klimalar birkag yil
oncesine kadar liks Urtnler arasinda yer alirken artik
televizyon ve buzdolabi gibi vazgecilmez Urinlerden
biri haline gelmigtir. Yeni teknolojilerle tretilmis klimalar
cevreci bir teknoloji icerirler, kiresel Isinmayi azaltici
gazlar salgilarlar.
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Neler Ogrendim?

w ) Asagidaki grafikte Tirkiye’deki internet kullaniminin yillara gére gelisimi gérilmektedir.

Nuifus ytizdesi olarak internet kullanimi
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internet son yillarda hemen herkesin vazgecilmezi olmus ve insanlarin iletisimine
kolaylik getirerek cesitli alanlarda yeni istihdam alanlari agmis ve insanlarin hayatini
kolaylagtirmistir. Bunun yaninda internet, tim ekonomiye yén veren bir medya haline
gelmistir. internette yapilan reklamlar, aligveris siteleri, bankacilik igslemleri ve online
yapilan egitim ve oyunlara licret édenmesi internetin ekonomiye énemli etkilerindendir.

......... yeni teknolojiler ucuzdur.

......... teknolojik gelismeler insanlarin iglerini kolaylastirmigtir.

......... yeni teknolojiler, ekonominin gelismesine yol acar.

......... yeni teknolojilerin sagliga etkileri konusunda arastirmalar sirmektedir.
......... yeni teknolojilerin gereksiz kullanimi zaman kaybina neden olmaz.
......... yeni teknolojiler istihdam alanlar olusturur.

......... yeni teknolojiler zaman, insanguicl ve para tasarrufu saglamaz.
......... yeni teknolojiler cevreci degildir.

......... lUks kullanim olarak gdértlen pek ¢ok Urtin zaman icinde yayginlasmistir.
......... yeni teknolojiler kiresel iIsinmayi arttirir.

......... yeni teknolojiler yeni aligveris imkanlar agmistir.

22
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Neler Ogrendim?

& 2 Asagida dogrulugu arastirnimadan medyada yayimlanmig bir haber gérilmektedir.
Haberi inceleyiniz. Asagida verilen sorular cevaplayiniz.

Usak’da Uzaylilar Gériildii - Dogru Haber Gazetesi

Usagin Banaz ilgesine bagli, Cayirlik mezrasinda diin gece saatlerinde uzayl géruldagu
iddialar bir¢ok kisiyi heyecanlandirdi. Haberin erken duyulmasi ile cevre kdy ve illerden
onbinlerce kisi Cayirlik kdyl mezrasinda toplandi.

Uzaylilar gérduguni iddia eden 54 yasindaki Hasan Narli habercilere aciklamalarda
bulundu: “Koyunlarimi otlatirken énimdeki tasa dikkat etmedim ve kayip distim, daha
sonra agzimdan disen takma dislerimi ararken Murat Dagi’nin yamaclarindan bir mizik
sesi duydum. Kafami gevirir gevirmez bir uzaylinin gok yakinimda oldugunu fark ettim.
Yaklasik 5 metre boyundaki koca uzayliya ‘Pist!’ deyince uzayli bana ters ters bakti ve
gulerek alayci bir tavirla yamag dibinden tepenin arkasina kacti, ben de korktugumdan
ve uzaylnin ac¢ olup beni mideye indirebilme ihtimali oldugunu distindigiimden, pesinden
gidemedim”.

Cayirlik Kéyd muhtari Memis Danaci, Cayirlik kéytunde uzayli gérmenin kendileri ve
bélgeleri agisindan gurur verici bir olay oldugunu, uzaylilar icin bir tesis yapilacagini ve
uzaylilarin gelisi ile bdlgenin turizminde gelisme kat edilecegini belirtti.
Toplanan onbinler hala uzayly1 géremedi. Gozlerini uzayhnin kayboldugu yamactan
aylramayan onbinler, ara sira alkis tutturarak uzaylilari cagirmaya ¢abaliyorlar. Ufoloji
akiminin dnculerinden Unli ufolojist Castin Biber’in bélgeye gelip aciklama yapacagi
sdylentisi ufo meraklilarini heyecanlandirdi.

1. Haber ne tlr bir medyada yer allyor? —........cccoceevviiineeeennn

Cevabiniz hayr ise
Hayir uygun degildir.| nedenini yaziniz.

4. Haber, hedef kitle acisindan uygun mu?

Evet uygundur.

5. Haberi farkl kaynaklarda Hayir 5nemli degildi
arastirma énemli midir? >

-

.. . Cevabiniz evet ise
Evet 6nemlidir. nedenini yaziniz.

23
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@ Medyada yayinlanmis ve bilisim suclarina érnek olusturabilecek bir haber bulunuz.
Bu haberi inceleyerek asagidaki kutucuklarda verilen sorulara gbre cevaplayiniz.

Ne oldu? Nerede Nasil oldu?
oldu?

oldu? oldu?

O)
Ne zaman Neden Kim yapt”)

y Buldugunuz habere konu olan sugun olmamasi igin alinabilecek énlemler nelerdir?

Asagida bos olarak verilen e-posta formunu doldurunuz.

Dosya Dizen Goérinim Ekle Bigim Araglar

Gonder ‘|

Alic: | ihbar.bilisim@iem.gov.tr

Gonderici:

Konu:

24
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Neler Ogrendirn?

yer verilmistir. Bu ilkelerden dogru olarak verilen ifadelerin yanindaki kutucugu

4 Asagida bir sunu hazirlanirken dikkat edilmesi gereken ilkelere iligkin ifadelere
K isaretleyiniz.

[_] Sunuda sadece metinler olmalidir.

|:| Sunular en az kirk slayttan olusturulur.

|:| Sunuda, ilgili slaytlara baglantilar saglayan nesneler (metin, digme, resim, sekil vb.)
gerekli goérulen yerlere eklenir.
Slaytlara animasyonlar ve ses efektleri eklenebilir.

[ Sunular metin, gdrsel 6ge ve ses efektleri ile zenginlestirilebilir.

[ ] sunu kapagi olmalidir.
Sunularda icindekiler sayfasi olmalidir.

[ ] sunular “Tesekkur ederim” diyerek bitirilmeldir.

|:| Sunularda sadece mavi renk kullanihr.

g 5 Belirli bir hedefe ve kitleye yonelik bir veri tabani hazirlarken nelere dikkat
edilmelidir. Asagida verilen segeneklerden dogru olanlari isaretleyiniz.

|:| Veri tabanindaki tablolar arasinda iligki
kurulmalidir.

|:| Veri tabani sorgulara imkan vermelidir.

|:| Veri tabani kullanarak form olusturulmaz.

|:| Veri tabani kullanarak rapor olusturulabilir.

|:| Veri tabani kayitlardan olusur.

|:| Veri tabani programinda “kaydet” tusu
kullaniimaz.

AL

m | O
#h|-..l |
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Sevgili Ogrenciler;
Sizden HTML kullanarak genetigi degistirilmis organizmalar anlatan bir web sitesi
tasarlamaniz beklenmektedir. Bu calismada asagidaki adimlari izlemelisiniz:

1- Genetigi degistirilmis organizmalar hakkinda arastirma yaparak bilgi toplayiniz.

2- Internetten konunuz ile alakall basliklari belirleyiniz. Aragtirmaniz icin alttaki basliklari
kullanabilirsiniz:

Genetigi Degistirilimis Organizmalarin Etkisi

e Genetigi degistiriimis organizma nedir?

Siire: 6 Hafta

e Dlinyada ve Turkiye’de genetigi degistiriimis organizmalarla ilgili yasal diizenlemeler

nelerdir?
¢6zUm olabilir mi?
nasil etkileyebilir?

gosteriniz.

6- Sitenizin tasarimini

e Genetigi degistirilmis organizmalar aclik sorununa
* Genetigi degistiriimis organizma Urlnleri saghgimizi
3- Internet sitenizin en az (ic sayfa olmasina ézen
4- HTML etiketleri kullanarak sitenizi olusturunuz.

5- Sitenizde kendinizi ve kullandiginiz kaynakcalari
belirten bir kbse ya da sayfa bulunmalidir.

bitirdikten sonra Calisma

Kitabi’'nda verilen Oz Degerlendirme Formu 2’yi
kullanarak bu tasarimi degerlendiriniz.

dogru sekilde eklenmis.

yerlerde dogru sekilde verilmis.

Dereceler lyi Orta Gelistirilebilir \
Olgitler (©) @) (1)

Renk, bicim ve Renk, bicim ve sayfa dizeni Renk, bigcim ve sayfa diizeni
Tasarim sayfa duzeni genel olarak uyumlu tasarim uyumlu degil. Tasarm

uyum gdésteriyor yapilirken ¢cok az miktarda cogunlukla baska calismalardan

ve tasarim 6zgln esinlenme var. kopya edilmis.
HTML HTML etiketleri yeterince ve HTML etiketlerinin bir kaci HTML etiketlerinin cogu hatali
Kullanimi dogru kullaniimis. eksik ve hatall. ve ¢ok az kullaniimis.

5 5 Baglantilarin cogu uygun

Baglantiar Baglantilarin uygun yerlerde |Baglantilar genel olarak uygun g ¢ogu uyg

yerlerde verilmemis ve eksik
birakilmis.

Arastirmanin
Icerigi

Kapsamli bir aragtirma
yapilmis ve dogru
bilgilere ulasiimis.

Genel olarak kapsamli bir
arastirma yapiimis. Ulagilan
bilgilerin cogu dogru kullaniimis.

Arastirmanin igerigi
yetersiz.

Gorsel
Materyaller

Konuya uygun kaliteli gérsel
materyaller kullaniimis.

Bazi gbrsel materyaller konuya
uygun ve kaliteli degil.

Gorsel materyallerin blyuk
bélimU konuya uygun ve
kaliteli degil.

Dil ve Anlatim

Dogru agik ve anlasilir
cumleler kullaniimis.

Bazi cimleler dogru,
acik ve anlasilir degil.

Clmlelerin buyuk bir bdlimi
dogru, agik ve anlaisilir degil.

Y m—

Yazim ve Yazim kurallari, noktalama Yazim kurallari ve noktalama Yazim kurallari ve noktalama
Noktalama isaretleri dogru ve uygun isaretleri uygulanirken baz isaretleri uygulanirken gok fazla
kullaniimis. hatalar yapilmis. hata yapilmis.
Odev Teslimi | Proje zamaninda Proje 1 hafta gec Proje 1 haftadan fazla
teslim edilmistir. teslim edildi. gec teslim edildi.
\. J
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Cevrenizde sik sik gérduglniz evcil hayvanlarin veya sokak hayvanlarinin
fotograflarini dijital fotograf makinesi veya kamerali cep telefonu ile cekerek veya
tarayici ile sectiginiz fotograflan taratarak bilgisayariniza aktariniz. Bu hayvanlar
hakkinda internetten arastirma yapiniz. Kelime islemci programinda bu fotograflari
kullanarak hayvanlari tanitan ve bu hayvanlarin insanliga dnemini anlatan bir belge

hazirlayiniz.
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Yeni Sayimiz Bizi Taniyin _Bilim
igindekiler - Dinyasinda
Ne var Ne yok? :Dz:ig“lir:ilzi:cele in he
Mektup gengini nceley —Biiim Gozlem
Dergimiz Nasil
Bulmaca Yapmakla Baglar
Hazirlaniyor? P S
Bizim Sokak Deraimizi Ki;nler | _Bilimsel Proje
Yeni Bir Kitap Haz?rllyo " Yapmak Eglencelidir
Dergimizin ik | Herkes Bulug
Sayisi Yapabilir
Bilim Kultibl
| Kurmak Istiyorum
iIkégretim Birazda Keske Bir Fen
gkglllar{ Eglenelim Laboratuvan Olsa
rojeter Satrang -
E:,Igglgr?cw Maket Ucurtma
’ . Yapalm
En Sevdigin Ori K
Agaci Anlat e
Dis Uriinii Kitapeid
Hayvanlar Yasasin Gokbilim

Kisa Filmlerimiz

Biitiin
Sayfalarda

- H B lll=l HEE BN .
B TUBITAK Bilim ve Cocuk Site HarltaS| Nu m

Asagida TUBITAK Bilim Cocuk sitesinin site haritasi gériilmektedir. inceleyiniz.

v

TUBITAK
Etkinliklerimiz

Bulus Senligi

Gozlem Senligi

An GUn(

Bilimle Ugrasiyorum

Okul Soylesileri

Merakli i
ra Sizden
Minik Gelenler

. _ =Bilim Cocuk
Igindekiler Projeleri
Yengeg Stfnln —En Sevdigin
Kag Bacagin Adaci Anlat
Vaﬂ 5 L_Yemek Tabag
Sizin Fotograflanniz. Tasarnmlanniz
Hangisi Eksik? Kisa Filmleriniz
Bu Ayki Oyun) | Gezegen Oyun

v ! /

Abone Olmak
istiyorum

Popdler Bilim Kitaplari E - Dergi

bir site haritasi tasarlayiniz.

Bize Yazin

! v

Site Haritasi

Siz de kendi sececeginiz bir konu ile ilgili kelime islemci programini kullanarak

http://www.biltek.tubitak.gov.tr/
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B W BEmCW Atatiirk Ilke ve inkilaplan 45 EE

y% | Asagida Atatiirk ilkeleri verilmistir. Bos alana Atatiirk ilke ve inkilaplarini tanitan
/'7'" bir sitenin “Internet sitesi haritasini” hazirlayiniz.

inkilapgilik

Milliyetcilik
Laiklik

Devletgilik Halkgilik
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)) ) Onceki etkinlikte hazirladiginiz siteyi asagidaki formu kullanarak degerlendiriniz.

f iINTERNET SiTESIi DEGERLENDIRME FORMU h
. Dereceler
Olgutler (iyi) (Orta) (Geligtiriimeli) |Puan
3 2 1

1. Site, hazirlanis amacina uygun.

2. Site, hedef kitleye uygun.

3. Site, 6zgUn bicimde tasarlanmis.

4. Arka plan ve yazi renginde

birbirine zit renkler secilmis.

5. Baslik, metin ve digmeler her sayfada
renk, yazi tipi ve sekil agisindan tutarl hazirlanmis,
6. Ana sayfada, sitenin amacini

belirten kisa bir paragrafa yer verilmis.

7. Sitedeki metinler, yazim

kurallarina uygun yazilmis.

8. Metin ifadelerinde sade ve

anlasilir bir dil kullanilmis.

9. Site, 6nemli bilgilere kolay

ulagilabilir sekilde hazirlanmis.

10. Kullanilan yazi boyutu, hedef kitleye uygun.
11. Her sayfadan ana sayfaya baglanti yapilmis.
12. Sayfalardaki baglantilar

duizglin sekilde caligiyor.

13. Site, kisa sayfalardan olusmus.

14. Baglantilara verilen isimler,

erisilen sayfadaki bilgilerle tutarl olarak secilmis.
15. Sitenin olusturulma ve

guncellenme tarihleri belirtilmis.

16. Siteyi hazirlayanin bilgileri

(adi, soyadi, e-posta adresi vb.) belirtiimis.

17. Sitede kullanilan kaynaklar

belirtiimis.

18. Site organizasyonuna

uygun site haritasi olusturulmus.

19. Gereksiz ¢oklu ortam

nesnelerine yer veriimemis.

20. Sitenin kullanimi kolay sekilde tasarlanmis.
\ Toplam Puan: .

Not: Bu 6lcekten alinabilecek en yiksek puan 100, en dustik puan ise 20’dir. Her situndaki
carpi (X) isaretlerini toplayarak puan kismina yaziniz. Her maddeden elde ettiginiz puanlari
toplayarak toplam puan bélimiine yaziniz. Puaninizi; 100-75 “lyi”, 74-50 “Orta”, 49-20 “Gelistirilmeli”
seklinde yorumlayabilirsiniz.
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Asagida HTML etiketleri ve bu etiketlerin internet tarayicisinda gérinimii
gorulmektedir. Verilen HTML etiketlerini inceleyiniz.

HTML Etiketi Ekran Gorintusi
<html>
<head> ——
<title> &)
. . - -4 | K
Fillerin Yolculugu w L [4]x]
</tit|e> | fillerin yolculugu r|
</head> Afrika fili dinyadaki en uzun fil gdclinu gergeklestirir.
<body> Afrika’nin kalbinde 480 km'lik bir cember gizer.
<marquee>

Afrika fili dinyadaki en uzun fil
gbguni gerceklestirir. Afrika’nin
kalbinde 480 km'lik bir cember cizer.
</marquee>
<img src="fil.jpg” />
</body>
</html>

ﬂ Asagidaki HTML etiketlerinin ne amagla kullanildigini yanlarina kisaca
yaziniz.

<html> = </html>

<title>esoe s = —> = <fitle> e
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Asagida HTML etiketleri ile olusturulan internet sayfasi icin sol tarafta etiketlerin,
sag tarafta ise internet tarayicisinin gériinimii eksik olarak verilmistir. internet
tarayicisi gérinimu ve HTML etiketlerindeki eksik verilen satirlari tamamlayiniz.
Bu etiketleri bilgisayarda uygulayiniz.

HTML Etiketi Ekran Goriuntisi

<html> < R

<head> | Bilge'nin Deneyleri Il
<title>

Slrtinme ile Etlektriklenme

</title>
</head>
<body>

Suartiinme ile Elektriklenme

</marquee>
YUn kazaginizin koluna kursun kaleminizi
bir dakika surttin. Minik parcalara
ayirdiginiz kagit parcalarina kalemi
yaklastirin. Kagitlar kaleme yapisacaktir.

</html>

HTML Etiketi Ekran Goriintlisi

<title>
Bilge’nin Deneyleri 2

| Bilge’nin Deneyleri 2

</head>
<body>
<marquee>

Suda Go6zlinen Maddeler

</marquee>
Deney tlpundn icine ihk su doldurun ve
bu suya yemek tuzu ekleyin. Deney tlpunt
hafifce ¢alkalayin. Bir siire sonra yemek
tuzu su icinde ¢ozlinecektir.
</body>
</html>
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Asagida HTML etiketleri kullanilarak hazirlanmig bir internet sayfasinin kodlari
ve bu kodlarin Internet tarayicisindaki gérinumda verilmigtir. Inceleyiniz.

HTML Etiketleri Ekran Goériintiisii
<html>
<head> o
<title> 100 TEMEL ESE_ @[3
100 TEMEL ESER —_——
</title>
</head> Yazar adi: NAMIK KEMAL
<b0dy bgCO|OI’=b|Ue> Kitap adi: Vatan Yahut Silistre
<p a“gn=|eft> Turk Edebiyati'nin batili anlamda yazilip oynanan ilk tiyatro yapitidir.
<font color=orange>
Yazar Adi: NAMIK KEMAL
</font>
</p>

<p align=center>
<font face=arial>
Kitap adi: Vatan Yahut Silistre
</font>
</p>
<p align=right>
<u>
Turk Edebiyati'nin bati anlamda yazilip
oynanan ilk tiyatro yapitidir.
</u>
</p>
</bodP/>
</html>
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Asagida HTML etiketleri kullanilarak hazirlanmig bir internet sayfasinin kodlari
ve bu kodlarin internet tarayicisindaki gériinimii verilmistir. inceleyiniz.

HTML Etiketleri Ekran Géruntiisii
<html>
<head>
<title>DENEME</title>

</head>
<body Background="zemindeseni.jpg”>

<p>

<font color=blue>web sayfam</font> l
</p> Web Sayfam

<p><font face=arial size=25>
Bilisim Teknolojileri Dersi

Bilisim Teknolojileri Dersi A
web sayfasi yapiyorum
</font> '
</p>
<p><i> web sayfasi yapiyorum</i></p>
<p align=right><u> Bursa</u></p>
orhangazi
<a href="http://www.bursaistiklal.k12.tr">
Istiklal lIkdgretim Okulu
</a>
<p>okul resmi</p>
<img src="okul.jpg”>
</body>
</html>

% ) Istiklal ilkdgretim

' Asagidaki HTML etiketleri sizce ne anlama geliyor? Karsilarindaki tanimlarla
eglestiriniz.

( Resim ekler. j -
( Alt cizgi cizerek yazi olusturur. j @
( Paragraf basi yapmak icin kullanilir. j -
/ Arka plana resim ekler veya renk verir. j
f Baska sayfalara baglanti verilmesini saglar.j @
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Asagida HTML etiketleri kullanilarak hazirlanmis bir internet sayfasinin kodlari
gérilmektedir. Bu kodlari kelime islemci programinda yazarak internet sayfasi
formatinda kaydedip internet tarayicisindaki pencere gériinimini asagidaki
bos pencereye uygun sekilde yaziniz.

HTML Etiketleri
<html>

<head>
<title>
YENI ETIKET OGRENiIYORUM
</title>
</head>
<body >
<h1> BASARILI OLMAK ISTEYEN BIREY!</h1><br>
<h2>HER KONUDA DUZENLIDIR.</h2><br>
<h3> HER SABAH KAHVALTISINI MUTLAKA YAPAR.</h3><br>
<h4> DERSLERINI DIKKATLE DINLER.</h4><br>
<h5> SPOR, MUZIiK, DANS, TIYATRO GiBIi AKTIVITELERLE UGRASIR.</h5><br>
<h6>DUZENLI KITAP OKUR, OKUDUGUNU ANLATIR.</h6>
</br></br></br></br></br>
</body>
</html>

Ekran Gorintlsi
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WP Arastirmalarim internet Sayfamda

Asagidaki konu basliklarindan en az birini seciniz. Sectiginiz baslkla ilgili bir
arastirma yapiniz. Ogrendiginiz HTML etiketlerini kullanarak izlenecek adimlar
dogrultusunda aragtirdiginiz bilgileri bir internet sitesi olusturunuz.

< .

f‘ [zlonecak Adimlar
| e Site haritanizi olusturunuz.

* internet siteniz en az Ui¢ sayfa olmalidrr.

* internet sayfalarinizdan ana sayfaya baglanti olmali.

* En az bir bir internet sitesine baglantisi olmalidir.

* internet sitenize en az Ui¢ resim ekleyiniz.

* internet sitenizde yazi, resim ve renkler tasarim ilkelerine f) f'

/7

uygun olmali, renk ve goérsel bitinligu saglanmalidir. {/\
d
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HTML etiketleri agagidaki bulmacaya karigik olarak yerlestirilmistir. ipucu

boélimundeki sorularn cevaplayip bulmacayi ¢éziniz.

»
8
v

internet sayfalarinin gévdesini belirler.
Biitlin internet sayfa kodlarinin yazildigi kod araligini belirler.
internet sayfalarindan bagka sayfalara baglanti saglar.

internet sayfalarinin baslik cubugunda gériilecek yaziyi belirler.

internet sayfalarinda yaziyi hizalar.
internet sayfalarina resim eklemeyi saglar.
internet sayfalarinda yaziyi sagdan sola kaydirir.

internet sayfalarinin zemin rengini belirler.
internet sayfalarinda yazinin boyutunu belirler.
internet sayfalarinda yazinin tipini belirler.

YAPIM ?
111744,

AMASIND A
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Dijital fotograf makinasi veya icinde kamera bulunduran bir aygit veya tarayici
2 yardimiyla en az Ug¢ arkadasinizin fotografini bilgisayara aktariniz. Asagidaki érnegi
inceleyiniz. Sectiginiz fotograflar kullanarak kelime islemci programinda arkadaslarinizi

tanitan bir belge hazirlayiniz.

Mehmet Berke Ecesu Dogukan
CAVDAR TIMUR SENOL

En Sevdigi Kitap: Merakl Minik Rapunzel Cankaya

Burcu: Aslan Yengecg Oglak

En Sevdigi Renk: Mavi Pembe Kirmizi

Ugrasilari: Kitap Okumak Sinemaya Gitmek Futbol Oynamak

3 Veri kablosu nedir? Veri kablosu ne ise yarar? Hangi aygitlar icin kullanilir? Asagida
bos olarak verilen bdlime yaziniz.

(A AN ALAAAA A AN AA LA A AL AN A AL AN/
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Neler Ogrendim? =

Asagida internet site haritasi olusturmanin amagclarindan bazilari verilmistir. Dogru
olanlari isaretleyiniz.

D internet sayfalarinda olmasi gereken baglantilar belirlemek icin site
haritasi kullanilir.
D Hangi baglantilarin hangi sayfalara eklenecegini belirlemek icin site
haritasi kullanilir. _
Hangi resim ve fotografin Internet sitesinde nereye eklenecegini
belirlemek icin site haritasi kullanilir.
Hangi HTML etiketinin hangi satirda yazilacaginin belirlenmesi igin site
haritasi kullanilir.
internet sitesini ziyaret edenlerin rahatlikla her sayfaya ulasabilmesi
icin site haritasi kullanilr.

Sectiginiz bir konuyla igili, asagida verilen adimlara uygun bir internet sitesi
olusturunuz.

[zlenecak Achimlar

e Site haritanizi olusturunuz.

* internet siteniz en az (i¢ sayfa olmalidir.

¢ internet sayfalarinizdan ana sayfaya baglanti oimali.

* En az bir internet sitesine baglantisi olmalidir.

* internet sitenize en az (ic resim ekleyiniz.

¢ internet sitenizde yazi, resim ve renkler tasarim ilkelerine uygun olmali,
renk ve gorsel buttinligd saglanmalidir.
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Siire: 2 Hafta

Sevgili Ogrenciler,
Sizden, nesne tabanli bir programlama dilinde “Hacim= n.r’h” denklemi icin
glrllen r (yarigap) ve h (yukseklik) degerlerine goére silindirin hacmini hesaplayan

] < programi olusturmaniz beklenmektedir.
. Bu calismayi yaparken asagidaki adimlari izlemelisiniz.

SILiNDiRiN HACMINI HESAPLAYAN PROGRAM

Hacim= m.r*h form(ili icin bir
yaricap (r) degeri ve

bir yikseklik (h)

degeri giriniz. h

Silindirin Hacmini Hesapla ||

Silindirin Hacmi=

2. Programi ¢alistirmak icin gerekli kodlari olusturunuz.
3. Programin dogru calisip ¢alismadidini kontrol ediniz. Program ¢alismiyorsa
duzeltiniz.

4. Calismaniz asagidaki élgitlere gbre degerlendirileceginden galismanizi yaparken
bu dlcitlere uymalisiniz.

Dereceler fyi Orta Gelistirilebilir

Olgitler @) (2) (1)

Birgok nesne forma
Bazi nesneler, forma uygun |uygun sekilde

Form Diizeni TUm nesneler forma diizgin | sekilde yerlestirilmemis yerlestiriimemis veya formun
sekilde yerlestirilmis. veya formda bazi eksik neredeyse tamaminda ¢ok
nesneler bulunmaktadir. fazla sayida eksik nesne

bulunmaktadir.

Kodlarin neredeyse

Kodlar TUm kodlar hatasiz yazilmis. |Bazi kodlar hata icermektedir. tamami hata igermektedir.
Program dogru sekilde Program dogru sekilde
Test Etme ga||§|yor_ ............................................... ga||§m|yor_
= .. | Odev zamaninda teslim Odev zamaninda teslim
Odev Teslimi ediImig. ............................................... edi|memi§_
_ _J
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) Asagida st seviyeli iki farkli programlama dilinde olusturulmus ekran
gérintileri ve bu gériintilerin nasil olusturuldugu gérilmektedir. inceleyiniz.

Nesne Tabanl Programlama

Olugturulma Agamaci Ekran Goriintiicii

ki

A fab
@ — » | Yaricap uzunlugunu giriniz:
T

S:=
4] K] =

Kod Tabanli Programlama

Olugturulma Agamaci

Ekran Goriintiicii

/aﬁ \ Yaricap uzunlug unu giriniz: .........
x: Integer;
Begin
Write ("Yarnigap uzunlugunu Giriniz..:’);
ReadIn (x);
End.
% Yukarida kullanilan programlama dillerini asagida verilen tablo ve élculere
gobre degerlendiriniz.
6rogram|ama Kullanim | Anlagsilabilirlik [ Yapim | Ekran Yeniden )
Bigimi Kolayhgi Siuresi | Ciktisindaki | Dizenleme

Gorsellik | Kolayhg
Kolay | Zor Kolay Zor |Kolay| Zor | Kolay | Zor Kolay | Zor

Nesne Tabanli

Yapisal
Programlama

-~ /
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Asagida, nesne tabanli programlama dili olan “Visual Basic” in ekran
goruntlsine yer verilmistir. Inceleyiniz.

) WindowsApplication23 - Microsoft Visual Studio o) )
File Edt View Projct Buld Debug Data Tools Window Communty Help

Toolbos ~ 3 X Formlub[Design] StartPage > x Solution Explorer - Solution Win... v & X
4 XML Schema B X i i = 2E EE4
# Dialog Editor o Forml [ Solution 'WindowsApplication25' L pro
1 Al Windows Forms - 5| WindowsApplcation25
 Common Controls 4 My Project
Pointer [ o]
@) Button
CheckBox
£ CheckedListBp
% Combober
= DateTimeic|
A Label ! =
A Linklabel
= ListBox PROJE GEZGINI
32 Lisiew
& MaskedTedB

~! MontnCaleng ‘

= Netifylcon

3 PNumﬂ"BfUﬂD‘l | UYGULAMA TASARIM ALANI g
ictureBox

- JSolution Explorer 7
= Progresfr B e e e e I 1

Properties
) RadioButton

25 RichTetBor il | FormLub File Properties

Copy to Output i Do ot copy

¥ Containers

) Menus & Toolbars
¥ Data ARACLAR | B

4 Components \ | File Na Formlvb
4 Printing f

I Dialogs

R Pointer

] ColotDialog

3] FolderBrowserDialog
i FontDizlog

] OpenFileDialog

] SaveFileDialog

&4 Servr Explorer 3% Toolbos

ol TedBox I
i ToolTip | = B

TreeView, | | Build Action~ Comple
7 et Oer | \ | |

Custom Tool
Custom Tool Nam

__NESNE
OZELLIKLERI

Ready

o] 101 0101 OJCICTI

// Yukarida oklarla g6sterilmis alanlarin ne amacla kullanildigini ilgili bosluklara
yaziniz.



B/ Nesneler

y Asagida Visual Basic programinda kullanilan nesneler ve bu nesnelerin hangi
amagla kullanildigina iligkin bilgiler yer almaktadir. Bilgisayarinizda, form Gzerinde
asagidaki nesnelerden birer tane olusturunuz. Bu nesneleri ve hangi amacla
kullanildiklarina iligkin bilgileri degisik renkte kalemler kullanarak eslestiriniz.

Liste Kutusu Sekil
(List Box) (Shape)

Resim Kutusu

Etiket ;
(La:b:) izeneral | (Picture Box)

A Ia—hl Secenek Dugmesi
o (Option Button)
=
V@
=8 EB
=
4] ¥ =
i =
|:| Gosterge
Kontrol Kut (Pointer)
ontrol Kutusu @ -

(Check Box)

Komut Digmesi
(Command Button)
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Visual basic’te program olusturulurken nesneler ve bu nesnelere uygulanan
olaylar (events) kullaniimaktadir. Asagida olayla ilgili drnek kodlar verilmigtir.
Visual basic programinda bu kodlari yazarak calistiriniz. Olugsan gérintiyu
kodun karsisinda verilen ekran bdlimune yaziniz.

Visual Basic Kodlari Ekran Goruntusi

Private Sub Form_load)
Msgbox “Merhaba”
End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “Hos Geldiniz”
End Sub

Private Sub Form_load))
Msgbox “lyi ki Dogdun”
End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “Annecigim, Seni
Cok Seviyorum”

End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “Mutlu Yillar”
End Sub




Visual Basic‘te form (izerine eklenen nesneler, farkli olaylara sahiptir. Ornegin
forma eklenen digmeye tiklandiginda gerceklesmesini istediginiz olaylar,
“Button_click ()” olayinin altina yazilr.

Asagida bu olayla ilgili drnek kodlar verilmistir. Bilgisayarinizda bu kodlari
yazarak calistirniz.

Visual Basic Kodlari Ekran GorUntusi

Private Sub Form_load ()
Dugme1.Caption="Merhaba”

End Sub

Arkadasl
Private Sub Dugme1_click () rradasiar
Dugmei1.Caption=“Arkadaslar”
End Sub
Private Sub Form_load ()
Dugmei1.Caption=“Ne Mutlu”
End Sub

Tark’Gm

Private Sub Dugme1_click () Diyene

Dugme1i.Caption="“Turk’im Diyene”
End Sub

Private Sub Dugme1_click ()
Dugmel.Caption=“Gule Gule”
End Sub

| Gille Gile Hos geldiniz

Private Sub Form_load () —
Dugme1.Caption="Hos geldiniz”
End Sub

iR
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%} Asagida verilen problemin ¢6zim asamalarini inceleyiniz.

On d8grenci, okul bahgesinde 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
térenleri icin bir dans gosterisi hazirlamaktadir. Her 6grenci farkl renklerde kurdeleli
ciceklerden olusan kare seklinde bir dans sutunu Uzerinde daire seklindeki
ciceklerle dans edecektir. Ogrencilerin ellerinde bulunan bu dairelerin capi ile
dans ettikleri kare sUtunlarin bir kenari birbirine esittir. Gosteri yapilacak okul
bahgesinin alani 260m? olduguna gére acaba bu grup gdsterilerini yapacak yeterli
alana sahip midir?

Asagida her bir 6grencinin tasidigi daire, bu daireye iliskin hesaplanan gevre
ve alan élcilerini gosteren iki tablo verilmistir. inceleyiniz.

1. Tablo
(Sira Ogrenci|Kare Daire
Nu. [ Adi Platformun| Yarigapi (r) Dairenin gevresi=2x Tt x r
Kenar (cm) Dairenin alani = 1t x r2
Uzunlugu
1 | Merve | 160 80 2. Tablo
2 |Bagak | 150 75 rSIra Ogrenci|Daire Cevresi (cm) |Daire Alani (cm) )
3 | Tugge | 220 110 Nu. |Adi n=3,14 alinmistir.  |r=3,14 alinmistir.
4 | Cansel | 130 65 2xm rl=|Cevre| nxr’ =|Cevre
5 | Elif 70 70 1 |Merve |ox3 14 | 80|=[502,4| 3,14x(80) |=[20096
6 |Emre |[100 50 2 |Basak |2x3,14 | 75|=|471 | 3,14x(75) |=[17662,5
7 | Hakan | 240 120 3 |Tugee |2x3,14 [110|=(690,8 | 314x(110) |=[37994
8 | Berkay | 190 95 4 |Cansel [2x3,14 | 65|=|408,2| 3,14x(65) |=/13266,5|
9 [Cihan | 230 115 5> |Elif 2x3,14 | 70|=|439,6| 3,14x(70) |=/15386
(10 | Tankut | 200 100 ) |6 |Emre  [2x314 | 50|=[314 |3,14x(50) |=[7850
7 |Hakan |2x3,14 [120|=|753,6 | 314x(120) |=[45216
8 |Berkay |2x3,14 | 95|=|596,6|3,14x(95) [=[283385|
9 [Cihan [2x3,14 [115|=|722,2| 3,14x(115) |=/41526,5)
10 |Tankut [2x3,14 [100|=[628 |3,14x(110) [=[31400
X TOPLAM ALAN 258736 cm® )
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Sonug: Ogrencilerin hazirlayacaklari gésteri icin
yaklasik 259 m?®alana ihtiyac duyuldugundan, okul
bahgesindeki alan, g&steriyi gergeklestirmek icin
yeterlidir.
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Yukaridaki islemler, cemberlerin ¢cevre ve alanini her bir 6grenci icin hesaplamaktadir.
Bu uzun bir yoldur. Asagidaki siklardan hangisinde her birey icin ayr ayr yapilan islemlerin
tek satirda dogru ifade edilmis bigimi bulunmaktadir.

a. Alan=yaricap* 2*yaricap ; Cevre=3,14*yaricap*2

b. Alan=yaricap+yaricap/3,14 ; Cevre= yaricap+3,14/2
c. Alan=3,14*yarcap*yaricap ; GCevre=2* 3,14*yaricap
d. Alan=3,14/yaricap+yaricap*4; Cevre=4*yaricap/3,14

Asagidaki ifade, cemberin cevresini hesaplamak icin kullanilan bir denklemdir.
Her dairenin yarigcap uzunluklarina gére “r” degeri degistiginden bu deger
“degisken” olarak tanimlanmaktadir. Bos birakilan hangi rakam veya degiskenler
gelebilir.

Degisken tanimlanmasi r=gemberin yaricapi

Dairenin gevresi=2xnt xr=2* *

Dairenin alani =t xr2 =3,14 * *

Asagida degiskenlerle ilgili sorular bulunmaktadir. Dogru cevabin yanindaki sikki
isaretleyiniz.

1. Programlama yaparken degisken kullanmanin yarari ne olabilir?
a. Programin anlasiimasini zorlastirmak
b. Programin igine karisik kod yazmak
c. Degisik degerler icin problemin ¢c6ziminu saglamak
d. Programin goérselligini artirmak

2. Bir degiskene yeni bir deger atanirsa degiskenin énceki degeri sizce ne olmalidir?
a. Eski deger silinir.
b. Eski deger ekrana yansir.
c. Eski deger saklanir.
d. Eski deger yeni degerle carpilir.



Asagidaki sorulari kendi 6zelliklerinizi dikkate alarak cevaplayiniz. Verdiginiz

%cevaplara uygun olan degisken tirlerini ve programlama icin tanimlanacak veri turlerini,
balonlarin igine yerlestirilmis olan veri tirleri icinden segerek renkli kalemlerle yaziniz.

Programlama igin

\(Soru Cevap Degisken Turl | Tanimlanacak
Veri Tard
¢ strind .
Adiniz Nedir? = | e, Metin Strlng
4\ o
Dogum Tarihiniz Nedir? Tarih Date

CUrrenc = 9 [ ]

En Sevdiginiz Sanatci
Kimdir?

Okulunuzun Adi Nedir?

\_

olarak tanimlanmistir. inceleyiniz.

Ornek: Taraftar oldugunuz takimin adi nedir?
Takim As

h

Degisken adi

Tanimlama ifadesi (ortak)

Yukaridaki sorulari iceren Visual Basic programinda, sorularin cevaplari
“degisken” olarak tanimlanmistir. Asagidaki érnekte sorunun cevabi “degisken”
olarak tanimlanmaktadir. Bu sorunun cevabi metin oldugu i¢in veri tiru, string




// Asagida cesitli sorular ve bu sorulara verilen cevaplari Visual Basic programinda
kullanmak icin tanimlanan degiskenler karisik olarak verilmistir. Bu degiskenleri
ve sorulari renkli kalemler kullanarak eslestiriniz.

Dim sinifogrt as string ()
Dim yemek as string

Dim telno as integer

Dim babadogum as date ()
Dim anneyasi as integer

En Sevdiginiz yemegdin ismi nedir?
(O Annenizin yasi nedir?

Sinif 6gretmeninizin adi nedir?

Evinizin telefon numarasi kagtir?
(O Babanizin dodum tarihi nedir?

7)
/ Asagidaki sorularda hatal olarak verilen degisken tanimlamalar sizce nasil
duzeltilebilir? Dogru olarak verilen segenegi isaretleyiniz.

1. Dim Bilisim as date a) Date yerine integer getirerek
b) Bilisim yerine tamsayi getirerek

c) Dim ifadesini kaldirarak
)

d) Date yerine string getirerek -~
@)
'/J
2. Dim yas as date a) Date yerine integer getirerek 4 N
b) Yas yerine tamsay getirerek [/ N
c) Date ifadesini kaldirarak \@
d) Date yerine graphics getirerek <=

3.Dim 2001 as integer a) integer yerine string getirerek
b) dim yerine tamsayi getirerek
c) Dim ifadesini kaldirarak

)

d) integer yerine date getirerek

4.Dim 14 as string a) Dim yerine integer getirerek
b) String yerine integer getirerek
c) As ifadesini kaldirarak

d) Dim yerine string getirerek

)
5.Dim hakan as integer a) Hakan yerine as getirerek
b) Hakan yerine tamsayi getirerek
c) Dim ifadesini kaldirarak
d) integer yerine string getirerek

2
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Cemberin Cevresi

' Visual Basic programinda kullanilan sabit sayi ve yazilar, Const ile tanimlanip
degiskene aktarilarak daha kolay bir sekilde kullanilabilmektedir.
Asagida, cemberin gevresini hesaplayan programin ekran gériintisi ve kodu

verilmistir. Programda pi (i) sayisi, “pi” isimli degiskene aktarilarak kullaniimistir.
Program kodunu inceleyiniz.

y*

Yaricap Hesapla ||

Cevre:

Private Sub hesapla_Click()
Const pi = 3.14159

cevre.Text = 2 * pi * yaricap.Text
End Sub

Yukaridaki programi Visual Basic programinda olusturarak deneyiniz. Programi
dogru calisana kadar test ederek dizeltiniz.

L




JJ Msgbox (mesaj kutusu) fonksiyonu : Program calistirildiginda kullaniciyi

bilgilendirmek, uyarmak ya da bir sonraki adima y6nlendirmek icin ekranda mesaj
gorintlilenmesini saglayan fonksiyondur. Mesajlarin amacina gére cevap vermek
icin (evet, hayir, ok, iptal vb.) digmeleri vardir.

Asagida, MsgBox fonksiyonunun kalibi ve bir 8rnegi verilmistir. inceleyiniz.

MsgBox Goruntllenecek Metin Gordndm Baslk

De.§.i§ken ygda metin Mesg kutusunda Mesaj kutusunun
olabilir. Degiskenler g4riintilenmesi istenen baghgidir. Tirnak iginde
direkt yazilir, metinler ... .

dagmeler ve sembollerdir. yazimalidir.

tirnak icine alinir. N
Birbirine eklenecek Kullanimi zorunlu degildir.

metin ve degiskenlerin
arasina & isareti konur.

Private Sub Form_Load ()
MsgBox (programlama 6Qreniyorum’9

vblnformation|+ vbOKCancel , “ILK MESAJIM”

End Sub
—
iLK M1ES741\< [
| sngramlama Sgreniyorum.
[ CHE ] | Cancel :
\\Q 4
) Asagidaki mesaj penceresi, nesne tabanl programda yaziimis kodlar ¢alistirildig
zaman olusan ekran gorunttsudur. Bu pencere kodlarini bos olarak verilen yere yaziniz.
( )
ILK MESAJIM e 2 ]
Q —————— | AL A A A A
..........................................................................
(] )




% InputBox fonksiyonu: Program sirasinda, kullanicinin klavyeden bilgi girisi
yapmasini saglayan fonksiyondur. Girilen bilgi, bir degiskene aktariimaldir.
Asagida InputBox fonksiyonunun kalibi ve bir drnegdi verilmistir. inceleyiniz.

Degisken = InputBox Goruntulenecek Metin Baslk
IMEIHEEHET GEIEED Metin, tirnak icinde Baslik, tirnak icinde
cevap, bir degiskene

yazilmalidir. yazilmalidir.
aktariimaldir.

[ InputBox’un kullanimi: Degisken = InputBox Gérlntilenecek Metin, B]a§||k

Ornek: Private Sub Form_Load ()

Dim a as integer
a = InputBox (’@ndallkll bir sayi giriniz)”,”BiR SAYI TUT”)

End Sub
BiR SAYI TUT

|
|4
Ondalik bir say giriniz:
| Cancel |
/\=. Klavyeden tuttugunuz takimi giriniz. Ekrana “EN BUYUK ...... ” noktall yere
=== . tuttugu takim gelecek sekilde mesaj veren nesne tabanli programi gelistiriniz.

-

\V’\x | Gerekli kodlar asagida bos birakilan yere yaziniz.

PROGRAMIN VERI GiRiSi PROGRAMIN CIKTISI )
GOGLO SPOR]
Private Sub Form_Load()
End Sub




If (Eger): Nesne tabanli programlamada bir kosul s6z konusu ise If (EGer) komutu
1 ' kullanilir,
Li) Asagida If (Eger) komutu igin verilen 6érnegi inceleyiniz. Bu programin iglevini
asagidaki noktall yere yaziniz. Nesne tabanli programda bu kodlari yazarak uygulayiniz.

Private sub form_load()
Dim ay as integer
ay=inputbox(“kaginci aydayiz:”,“1 ile 12 arasinda sayi giriniz”)
if ay>=3 and ay<6 then msgbox“ilkbahar mevsimindesiniz”
else if ay>=6 and ay<9 then msgbox“yaz mevsimindesiniz”
else if ay>=9 and ay<12 then msgbox“sonbahar mevsimindesiniz”
else
msgbox“kis mevsimindesiniz”
end if
end sub

) j \ Bir C')(jrencinin ders notuna gdre o dersten gectigini ya da kaldigini gésteren
=1. programi “If” komutunu kuIIanarak olusturunuz (Not 44’ten buyulkse mesaj
@ \kutusuna ‘Bu dersten gectiniz.”, kiiclk ya da esitse “Bu dersten kaldiniz.”

yazilmalidir.).

//I |



Asagidaki komutlari nesne tabanli programda yazarak ¢alistiriniz.
Programinizin test agsamasinda elde ettiginiz ekran géruntilerini asagidaki
kutulara sirasiyla giziniz.

kitap 10 TL ayakkabi 50 TL canta 60 TL elbise 80 TL
B ——

1. Secim 2. Secim 3. Secim 4. Secim

Private sub form_load()
Dim secim as integer
Dim para as integer
secim=inputbox(“kaginci Urlinl sectiniz:”,“ segim1:kitap, secim2:ayakkabi,
secim3:¢anta, secim4:elbise”)
para=inputbox(“ne kadar paraniz var:”)
if secim=1 and para >=10 then msgbox “kitap alabilirsiniz”
else if secim=2 and para >=50 then msgbox “ayakkabi alabilirsiniz”
else if secim=3 and para>=60 then msgbox “canta alabilirsiniz”
else if secim=4 and para>=80 then msgbox “elbise alabilirsiniz”
else msgbox “bdyle bir Urtin yoktur ya da para yetersizdir”
end if
end sub

N WO WO |

I oK H Cancel |
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E'm\‘) Nesne tabanli programlama dillerinde kullanimi kolay ve programcinin isine ok
& /yarayacak hazir fonksiyonlar bulunmaktadir.

ST
E Asagida, sik kullanilan bazi fonksiyonlarin gérevleri ve kaliplari verilmistir.
inceleyiniz.

)j,@j Asagidaki hazir fonksiyonlar igin verilen komut satirlarini nesne tabanl programda

=L g yazarak karsilarinda verilen kutucuklara yaziniz.

Len: Metnin kag | Private sub form_load =)
' Dim say as integer
karakterden olustugunu | Say=len(“Tirkiye Cumhuriyeti
hesaplar. Kullanimi: 89.yllinda’)
piar. . Msgbox“Turkiye Cumhuriyeti
Len (“metin”) 89.yllinda”& say
&“karakterden olugsmaktadir” |
End sub

OK I | Cancel

~

ACIKLAMA: Yukarida say adiyla tam sayi degisken tanimlanmig, len fonksiyonu ile gift
tirnak icindeki karakterler sayilarak say degiskenine aktariimis. Ekrana msgbox ile sayisi
yazdiriimigtir.

Space fonksiyonu: istenen sayiya bosluk karakteri atar.

Private Sub Form_Load()
Dim ad, soyad as string
Space: istenen Say|da ad = InputBox(“adiniz giriniz:”)

soyad = InputBox(“soyadinizi
bosluk karakteri atar. giriniz:)’/’) P ('soy

. MsgBox(ad + Space(5) + soyad)
Kullanims: MsgBox(ad + Space(10) + soyad)
(
(

Space (tam sayi) MsgBox(ad + Space(15) + soyad)
MsgBox(ad + Space(20) + soyad) ok || Conce
End Sub

ACIKLAMA: Yukarida say adiyla tam sayi degisken tanimlanmig, len fonksiyonu ile
cift tirnak igindeki karakterler sayilarak say degiskenine aktariimis. Ve ekrana msgbox
ile sayisi yazdiriimigtir.
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) Asagidaki hazir fonksiyonlar igin verilmis kod satirlarini nesne tabanl programda
yazarak sonucu karsilarinda verilen kutucuklara yaziniz.

Int fonksiyonu: Matematik kurallarina uygun olarak ondalikli sayilyl tam saylya
ddénustirdr ya da yuvarlar.

é Private Sub Form_Load)() _&1
Dim a As Long
Int: Sayinin ondalikli a = InputBox(“ondalikli bir say!

kismini atarak tam saylya | giriniz:”, “TAM SAYIYA
doéndstirdr. Kullanimi:] DONUSTURME?”)

Int (say1) MsgBox(Int(sayi) & “ sayisi, girdiginiz
sayinin tam sayiya dénastirilmas
halidir.”) l oK l | Cancel |

End Sub

\ : ,

~
ACIKLAMA: Yukaridaki drnekte a degiskeni sayi olarak tanimlanmistir. Inputbox

fonksiyonu ile alinan ondalikl sayi, a degiskenine aktariimistir. Int(a) fonksiyonu ile ondalikli

sayl tam saylya donustlrilmis ve msgbox fonksiyonu yardimiyla ekranda gériintilenmistir.

_J
Datetime fonksiyonu: Tarih degerleriyle ilgili islemler icin kullanilir.

==
Date: Bilgisayardaki tarihi 'Private Sub Form_Load()
verir. MsgBox(“bugtinki tarih:” &
Time: Bilgisayardaki DateTime.Now)
saati verir. End Sub

0K l | Cancel

)\iﬁm“’/‘; Kullanicidan ad ve soyadini istedikten sonra MsgBox fonksiyonu kullanarak ad
% | ve soyadin toplam kag karakter oldugunu kelimeler arasinda bosluk birakarak

L,\“3 goriintiileyen programi yaziniz.

%)



))> Asagida verilen nesnelerin gdrevlerini, ugurtmalarin kuyrugunda verilen bosluklara
yaziniz.

if
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Asagida dort fakll metin kutusuna tggenin kenar uzunluklarinin ve ytksekliginin
girilmesi istenmektedir. Girilen bilgilerle G¢ggenin alanini veya cevresini hesaplayan
program kodlar ise asagida yer almaktadir. inceleyiniz.

Ucgenin Tabana Ait Yiksekligi (ha) cm - yukseklik

Ucgenin Taban Kenari Uzunlugu (a) cm . taban kenar

Ucgenin Kenar Uzunlugu (b) - . kenar

Ucgenin Kenar Uzunlugu (c) cm . kenar?
Alani Hesapla “ Cevreyi Hesapla H

y y

dugmealan dugmecevre

Private Sub dugmealan_Click ()
Dim alan as Integer
Alan=yukseklik.Text1*tabankenar.Text2/2
Msgbox “Uggenin alani:” & alan

End Sub

Private Sub dugmecevre_Click ()
Dim cevre as Integer

Cevre=taban kena_lj.Text2+bkenar1 .Text3+ckenar2.Text4
Msgbox “Uggenin Cevresi:” & cevre
End Sub

)

=

\P.’ Yukaridaki kodlari Visual Basic programinda yazarak test ediniz. Hatalar varsa
V\) duzelterek programin ¢alismasini saglayiniz.
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Yaz tatilinde Misir’a giden Yesim, Giza’daki piramitleri gértiince bu piramitlerin
cevre, yanal alan ve hacimlerini nasil hesaplayabilecegini disiinmeye bagladi. Yesim,
bilgisayarinda Ug¢ farkh metin kutusuna Keops (Kiops), Kefren (Kefren) ve Mikerinos
(Mikerinos) Piramitlerinin kenar uzunluklari ve ylUksekliklerinin giriimesi durumunda
Piramitlerin hacmini, yanal alanini ve piramidin cevresini hesaplayan
programin kodlarini yazmak istemektedir. Yesim hazirlamak
istedigi programda, ¢ farkli metin kutusuna piramidin, yanal
yukseklik, taban kenari ve taban yuUksekligi uzunluklarinin
girilmesini istemektedir. Girilen bilgilerle piramitlerin hacmini,
yanal alanini ve piramidin cevresini hesaplayan programi yapiniz.

Keops Piramidi, yontma tastan yapilma, taban ytksekligi 150 m yUkseklikteki
kare tabanli ve taban kenarlarindan her biri 200 m ve eskenar tggen bigimli dort
yUzi olan ve eskenar lcgenlerinden her biri 250 m ve yanal ylksekligi 180 m
uzunlukta olan bir piramittir.

Mikerinos Piramidi, taban ylksekligi 70 m’dir. Taban kenarlarindan her biri
70 m olan kare tabanli ve eskenar Gg¢gen bicimli dért yuzi olan ve eskenar
Ucgenlerinden her biri 100 m ve yanal ytksekligi 78 m uzunlukta olan bir piramittir.

Kefren Piramidi, orijinal taban ylksekligi 160 metre. Temeldeki kenar
uzunluklar ortalama olarak 200 metre ve eskenar U¢gen bicimli dért yizi olan
ve eskenar ucgenlerinden her biri 270 m ve yanal yiksekligi 188m uzunlukta
olan bir piramittir.

Yan ayritlan esittir.
ITAI=ITBI=ITCI=ITDI

I0TI= h (piramidin yUksekligi)
ITEI= hy (yanal yikseklik)
m(TEO)= Alfao(yaz yizin taban diizlemi ile yaptigi aci)
Yanal Alani= (taban cevresi).(yanal ylkseklik)/2
Hacmi= (Taban Alani).(YUkseklik)/3

| Tabani diizglin gokgen ve ylksekligi taban merkezinden gecen piramittir.

,j Yesim hazirlamak istedigi programda, g farkli
CiRR _"‘“ metin kutusuna piramidin, yanal yukseklik, taban
— kenari ve taban yiksekligi uzunluklarinin girilmesini
istemektedir. Girilen bilgilerle piramitlerin hacmini,
yanal alanini ve piramidin ¢evresini hesaplayan
programda, 7777 ile isaretlenen ve eksik birakilan
yerleri tamamlayiniz.
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Giza Piramitleri

%&m Asagidaki Visual Basic programinda bazi bdlimler cesitli renklerde “?7?7??” ile
jggw belirlenmistir. Bu bélimlere gelecek kodlari segcenekler arasindan isaretleyiniz. Dogru

—/ olan kodlan Visual Basic programinda yazarak deneyiniz. Hatalar varsa dizelterek
programin ¢alismasini saglayiniz.

Private Sub dugmecevre_Click ()
tabancevre as Integer a. Dim b. Integer  c. As
Tabancevre=tabankenar.Text2*4
‘Piramitin taban gevresi:” & tabancevre a. Msgbox b. EndSub  c¢. Read
End Sub

Private Sub yanalalan_Click ()

Dim yanalalan as a. Dim b. Integer c. As
yanalalan=tabankenar.Text2*4*yanalyuk.Text1/2
Msgbox “Piramitin yanal alani:” & yanalalan

a. Form_Load() b. End Sub c. Close

hacim_Click () a.Msgbox  b.EndSub  c. Private Sub

Dim hacim as Integer
hacim=tabankenar.Text2*tabankenar.Text2*tabanyuk.Text1/3
Msgbox “Piramitin hacmi:” & hacim
End Sub

PIRAMITLER HAKKINDA GESITLI BILGILER

ACOop bidonu igindeki yemek artiklari, hig
koku vermeden Piramit icinde mumyalasirlar.

A Bitkiler Piramit’in icinde daha hizli bydrler.

ABuyUk Piramit’in dort ylzeyinin toplam
yuzdlgimda, piramit yiksekliginin karesine
esittir.

A Piramit’in icine birakilmis su, 5 hafta sireyle

bekletildikten sonra ylz losyonu olarak kulla-
nilabilir.

A Biiylk Piramit, diinyanin kara kitlesinin
merkezinde yer aliyor.

A BuyUk Piramit, dort ana yone gore dlzenlene-
rek insa edilmigtir.
A Piramitlerin ici yazin soguk, kisin sicak olur.
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program verilmistir. Bu programi, her nesnenin bir sinifi temsil ettigini g6z éninde
bulundurarak inceleyiniz.

» Asagida secim bélmesi kullanilarak istege goére cesitli geometrik sekiller ¢gizen

% Seciminizi Yapiniz

>»[ Segim

Public Class Form1
Dim g As Graphics
Dim fontum = New Font("tahoma", 15)
Dim fircam = New SolidBrush(Color.Red)
Dim kalemim = New Pen(Color.Red, 2)
Private Sub ComboBox1_SelectedindexChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles ComboBox1.SelectedindexChanged
Select Case ComboBox1.Text 'Comboda segili olan
Case "Cember" 'Cember ise
g = Me.CreateGraphics( ) 'grafik olusturmaya basla
g.Clear(Me.BackColor) 'Ekrani temizle
g.DrawEllipse(kalemim, 120, 50, 80, 80)
g.Dispose()
Case "Kare"
g = Me.CreateGraphics()
g.Clear(Me.BackColor)
g.DrawRectangle(kalemim, 120, 50, 80, 80)
g.Dispose()
Case "Dikdortgen”
g = Me.CreateGraphics( )
g.Clear(Me.BackColor)
g.DrawRectangle(kalemim, 120, 50, 100, 65)
g.Dispose()
End Select
End Sub
End Class

] | Yukaridaki kodlari Visual Basic programinda yazarak test ediniz. Hatalar varsa
= "—;i;i" duzelterek programin ¢alismasini saglayiniz.
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\;ﬂ . s Belli 6zelliklere sahip nesneler tekrar kullanilacagi zaman, “siniflar” olusturulur.
— < Boylece ayni igslemler yapilirken zaman kazanilir. Dijital kimlik etkinligini visual basic
— programini kullanarak bilgisayarinizda olusturunuz.

¥ I
Adiniz [ ]
Soyadiniz [ ]
Dogum Tarhiniz (Gin [v] [Ay V] [V V]
Cinsiyetiniz D Erkek DKadm
Annenizin Adi ( ]
Babanizin Adi ( ]
Nifusa Kayith Oldugunuz il
Dogum Yeriniz (11 Seginiz V)
Kac Kardessiniz [Karde§ Sayis| [\/]
Okulunuzun Adi [ ]

[

~Ogretmeninizin Adi




Buton Gorunimua

Buton Kodu

Ne
Amagla
Kullanilabilir

[Qizim Programini (;al|§t|r]

Private Sub Button1_MouseClick(ByVal sender
As System.Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.MouseEventArgs)
Handles Button1.MouseClick

Call Shell("mspaint.exe", 1)

End Sub

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

'| Handles Button1.Click

End Sub

Private Sub Button1_Click()
Shell("explorer https://e-okul.meb.gov.tr")
End Sub

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

Close()
End Sub

Hesap Makinesini A¢

Private Sub Button1_MouseClick(ByVal sender
As System.Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.MouseEventArgs)
Handles Button1.MouseClick
Call Shell("calc.exe", 1)
End Sub

/| Private Sub Button1_Click(ByVal sender As

System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

End Sub

- .dlzelterek programin ¢alismasini saglayiniz
‘E“EYukarldaki tabloda kodlarin ne amagcla kullanildigini bos birakilan kisma yaziniz.

[ —
.

Yukaridaki kodlari Visual Basic programinda yazarak test ediniz. Hatalar varsa



))>> Asagidaki resimlerde tekrar eden olaylari inceleyiniz.

oldugunu duasinduguniz cumlenin énidndeki bosluga “Y” harfi getiriniz.

D}) Asagida dogru oldugunu disindiginiz ciimlenin énindeki bosluga “D”, yanlis

....... Tekrarlar sureklilik arz ederler.

....... Araclar otoyolda hi¢ durmadan ve surekli giderler.
....... Hayvanlar uygun kosullarda surekli btyUyebilirler.
....... Dinya guines etrafinda surekli ddnmektedir.

....... Bazi olaylarin tekrari olmaz.

....... Fabrikalarda surekli Uretim yapilabilir.
....... insanlar hic durmadan yuzebilirler.




N

Bir taksi duraginda ise baslayan Arif Bey, terminalden aracina binen misterisinin
evine nasil gidildigini bilmemektedir. Yol adresini 6grenmek isteyen Arif Bey bu
adresi bulabilmek icin terminalde bulunan bir sofér arkadasindan gidecegi adresi

tarif eden bir yol haritasi ¢cizmesini ister. Arif Bey’in arkadasi asagidaki gibi bir
harita gizer. Harita’daki bulmacayi ¢cézerek Arif Bey’in hangi yoldan musterisinin
evine gitmesi gerektigini bulunuz.

Taksinin izledigi yol

ileri
Sola
ileri
Saga
ileri
Sola
ileri
Saga
ileri
Sola
ileri
Saga
ileri
Sola
ileri
Saga
ileri
Sola
ileri
Saga
ileri
Sola
ileri

Saga

Asagidaki seceneklerden hangisinde Arif Bey’in aracinin
> izledigi en kisa yola ait komutlarin dogru olarak kisaltilmig
hali verilmistir?
a. 6%(ileri +sola+ileri+saga)+2*saga+4sola
b. 3*(ileri +sola+ileri+saga)+4*saga+2sola
c. 6%(ileri+sola+ileri+saga)
d. 4*saga+2sola+3*(ileri +sola+2*saga)



)> Asagida doganin en édnemli olaylarindan biri olan suyun yolculugu gértlmektedir.
Suyun hareketlerini inceleyiniz.

Suyun yeryUzlyle atmosfer

. arasinda surekli hareket
etmesi sonucunda olusan dénglye "su
ddéngusi" denir. Ylzey ve yer alti sulari,
dinyadaki su dénglsinin énemli
ogeleridir. YUzey sulari irmaklar, goéller,
denizler, okyanuslar ve buzullardir. Yer
alti sulariysa yagmur sularinin yerytztine
indikten sonra topragin icinden sizilerek,
su gecirmeyen bir tabakaya kadar
ilerleyip orada birikmesi sonucunda
olusur.

) Asagida suyun yolculugu ile ilgili sorulara yer verilmistir. Secenekler arasindan
dogru olanlari isaretleyiniz.

1. Asagidaki seceneklerden hangisinde Suyun yolculuguna iliskin bilgiler dogru sira ile verilmistir?
a. Kar yagisi — buharlasma - yagmur yagisi — karlarin erimesi
b. Karlarin erimesi — buharlasma - yagmur yagisi — kar yagisi
c. Kar yagisi — buharlasma — yagmur yagisi —karlarin erimesi
d. Kar yagisi — karlarin erimesi — buharlasma — yagmur yagisi

2. Suyun yolculugu déngusel bir harekettir. Asagidaki olaylardan hangisi déngusel bir olaydir?
a. Bilgisayarda muzik dinlenmesi amaciyla kulaklik kullaniimasi
b. Internette sohbet etmek icin ev édevlerinin yapilmamasi
c. Bilgisayar kullanarak 1’den 500’e kadar tek sayilarin toplanmasi
d. Yazicidan renkli sayfa baskisi alinmasi

3. Su dongustnun hayati bir 5nemi vardir. Asagidaki siklardan hangisinde suyun hayati énemine iliskin
yapilmamasi gereken bir uygulama s6z konusudur?
a. Fabrika atiklarinin icme sularina karismamasi icin filtrelerden gecirilmesi
b. Kimyasal atiklarin icme sularina karistirlmamasi icin buharlastiriimasi
c. Buzullarin erimesini hizlandirmak igin karbon gazinin kullaniimasi
d. Yenilenebilir enerji kaynaklarina énem verilmesi

4. Dogada su dongusl olmazsa bu durumun ne gibi sonuclari olabilir?
a. Canlilar icin dnemli degildir ve bir etkisi olmaz.
b. Kimyasal maddeler su yerine kullanilabilir.
c. Dogada suyun yerini baska bir madde alacaktir.
d. Bitki ve hayvanlarin tamaminin yasami son bulur.



iiﬁi\\lgm kullanilan programlarin kodlari verilmistir. iki program kodu da ayni islemi
““yaptidi halde kodlar arasinda ne gibi farkhliklar vardir? inceleyiniz.

lf\i Asagida Visual Basic programinda 2’den 40’a kadar olan ¢ift sayilar toplamak

Private Sub Form_load () Private Sub Form_load ()

Dim Toplam as Integer Dim a as integer
Toplam=0 Dim toplam, a as integer

Toplam =toplam+2 Toplam=0

Toplam =toplam+2 For a=2 to 40 step 2

Toplam =toplam+2 Toplam +=a

Toplam =toplam+2 Next

Toplam =toplam+2 Msgbox toplam

Toplam =toplam+2 End Sub

Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Msgbox toplam
End Sub

kullaniimaktadir. Asagida programlamada déngu kullaniminin avantajlarina iliskin

)) Programlamada bir islem bircok defa yaptiriimak istendiginde “dénguler”
bilgiler verilmistir. Hangi secenekteki bilgiler dogru olarak verilmistir?

[. Déngller programin hizli calismasini saglar.

[I. Dénguler programciya fazladan is yuku getirir.

[ll. Dénguler programin satir sayisini azaltir.

IV. Dénguler programdaki hatalarin kolaylikla bulunmasini saglar.
V. Doéngller programci i¢in zaman kaybina neden olur.

a. Yalniz | b. I-lI-V c. I-ll-1v d. I-ll-1V

l



@ Visual Basic programinda pek cok déngu kullanilmaktadir. Bu déngilerden biri de
“For... Next” dénglsudir. Bu déngiiniin kullanimi asagida verilmistir. inceleyiniz.

For sayac=Baslangi¢c To Son Step Artim

Komutlar

Next sayac

)))) Asagidaki déngu 6rnegdini inceleyiniz.

Sayac degiskeni

Toplam +=i
Next i
MsgBox toplam

Baslangic degeri

i=1To 10 Step 2

Son deger  Artis miktan

% Asagida dénguler ve kullanim amaglari verilmistir. Déngulerin kullanim
amaglarini ve noktal yerleri tamamlayiniz.

[ Déngii Kullanim Amaci h
For a=2 To 60 2’den 60 ‘a kadar olan sayilarin garpimi
Carpim *=a icin hazirlanmis bir déngu
Next
FOori=1To 40 e
Toplam +=i
Next
Forh=3To99Step 3 | s
Toplam +=h e
Next
............................................................ 100’den 1000’e kadar olan sayilarin beser
............................................................ beser toplanmasi i¢in hazirlanmis bir

- déngu @Z
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|Titre§im Gonder

> Zafer, anlik mesajlagsma programlarinda sik¢a kullanilan “Titresim Génder”

T

komutunu Visual Basic programini kullanarak yapmak istemektedir. Bu amacgla
Zafer’in kullandidi kodlar asagida verilmistir. inceleyiniz.

\

Private Sub Button1_Click (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

For i As Integer=0 To 5000
Me.Left+=10
Me.Top+=10
Me.Left-=10
Me.Top-=10

Next

End Sub

Yukaridaki kodlari Visual Basic
“W programinda yazarak test ediniz. Hatalar varsa
~dizelterek programin galismasini saglayiniz.




dijital Griin dosyasi olusturacaksiniz. Bu dosyayi olustururken asagidaki maddelere

» Y1l boyunca yaptiginiz ve yapacaginiz ¢calismalardan sectiginiz Grlnleri igeren bir
dikkat ediniz.

a. Tanitim Sayfasi: Adinizi, sinifinizi, okulunuzu, okul numaranizi, dersin adi ve ait oldugu
6gretim yilini igeren bir tanitim sayfasi hazirlayiniz.

b. igindekiler sayfasi: Kelime islemci programinda dijital {irin dosyasindaki tiim calismalarinizin
bashklarini iceren bir icindekiler sayfasi hazirlayiniz.

c. Bilisim teknolojileri dersi hakkindaki gériisleriniz: ilgili formu kelime islemci programinda
hazirlayarak Urtin dosyaniza ekleyiniz. Form érnegi asagida verilmistir.

{ N
Adl, Soyadl i

Okulu e,

*Bilisim teknolojileri dersinde hoslanmadiginiz konular varmi?
Varsa hangileridir?

# Bilisim Teknolojileri dersinin etkili olmasinda, baska ne gibi
Onerilerde bulunabilirsiniz?

¢. Calismalarinizda sectiginiz Urtnler: Bu derste yaptiginiz calismalardan begendiklerinizi
secerek dosyaniza ekleyiniz.

d. Calismalariniz hakkindaki dislinceleriniz: Asagida bulunan formu eklemis oldugunuz her
bir calismayi kelime islemci programinda doldurunuz. Dijital Griin dosyaniza ekleyiniz.



" o A—
Dijital Uriin Dosyam
r N
Adl, Soyadl: o Tarin: ..o

*Bu calismayi neden sectim?

#=Calismay nasil hazirladim?

*Bu calismayi tekrar yapsaydim ¢alismamda neleri degistirirdim?
L )

Aile Gorusii: Anne ve/veya babanizdan, asagidaki formu kelime islemci programinda
doldurmasini isteyiniz. Béylece ailenizin ¢alismalariniz hakkindaki diisiincelerini grenmis

olacaksiniz.
e Aile Goriisii B
OFrenCinin Adl, SOYAAIL w.veeeueeeireeeceee et e et e et e e eeee e et eeeteeeeeeesaeeeateseneeestaeeesneeaneessreeeaneean
* Cocugunuzun ¢alismalarindan en ¢ok hangisini begendiniz?
* Cocugunuza hangi konularda ve nasil yardimci oldunuz?
s )

Bu kontrol listesi ayni zamanda, dosyanizi olustururken hangi dlcllere dikkat edeceginiz

)) Asagidaki kontrol listesi, dijital Grin dosyanizi degerlendirmek icin hazirlanmistir.
konusunda size bilgi vermektedir.

Dereceler Evet Hayir \
Olgitler

Tanitim sayfasi olusturulmasi

icindekiler sayfasi

olusturulmasi

Tdm calismalarin uygun

sekilde basliklandiriimasi

Calismalarin

amaglar karsilamasi

Dosya iceirginin tam olmasi

Calismalardaki bilgilerin

\dogrulugu

73




H BN B EER
(o

[
.l.l X :.=.IH K¢ .I.I
_AEEE mE NS (g |

o= =

Neler Ogrendim?

Asagidaki nesne tabanl programda yazilmis kodlarin ekran ciktisi agsagidakilerden
hangisidir?

Private sub form_load()
MsgBox “Bilgisayarinizi hemen kapatin.” , vbExclamation+ vbokCancel,”D?KKAT!”

End sub
a. b. C. G.
Bilgisayannizi hemen kapatin, ) DIKKAT! @ DIKKAT! [e=3) | Bilgisayannizi hemen kapatin. @
b DIkkaT! 1 Bilgisayannizi hemen kapatin. /I Bilgisayanniz hemen kapatin i DikkaT!

=

(-4
&

] [ concel mm [ v J[ me |[ cancal [ok ][ canca

Asagidaki ekran ciktisini veren nesne tabanl program kodlarini bos birakilan yere

yaziniz.
[ buy Da INANMAL =) .
Private Sub Form_Load()
0 T | B PP
End Sub

Asagdidaki nesne tabanl programlama dilinde yazilmis kodlar gérilmektedir.
Bu kodlar calistinldiginda ekran ciktisinda gérilecek sonucu yan tarafa yaziniz.

(Private sub form_load) [ =)
Dim say as integer
Say=len(“ebe ebe nesi var. Ayaginda mesi var.
Daha baska nesi var. Karga gibi sesi var.”)
Msgbox “tekerleme” & say &” karakterden
olugsmaktadir” o |
\End sub

Cancel
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Neler Ogrendirm?

Asagidaki nesne tabanl programda yazilmis kodlar galistirilarak rastgele Ug sayi
girilmis ve ekran ¢iktisi asagidaki gibidir. Program kodlarina ve ekran giktisina gére
klavyeden girilen U¢ sayl asagidakilerden hangisidir?

Private Sub Form_Load()

Dim sayil, sayi2, sayi3 As Integer
Dim toplam, carpim, cikar As Integer
sayi1 = InputBox("bir sayi giriniz:")
sayi2 = InputBox("bir sayi giriniz:")
sayi3 = InputBox("bir sayi giriniz:")
Toplam = sayil + sayi2 + sayi3
carpim = sayil * sayi2 * sayi3
cikar = sayil - sayi2 - sayi3
MessageBox.Show("toplam:" & toplam & vbNewLine + "carpim" & carpim & vbNewLine

+ "cikar" & cikar) o —
End Sub tooo
EKRAN CIKTISI - ik 5
sayil= 40 sayil=10 sayil= 50 sayil= 50
a. sayi2=20 b. sayi2=20 c. sayi2=15 d. sayi2= 10
sayi3= 2 sayi3=5 sayi3= -3 sayi3=2

Asagidaki resimlerdeki yer alan kisilerin kayip esyalari bulunmaktadir. Resimlerin
altinda verilen eger-ise degilse kosul cimlelerine gdre kayip esyalar hangisine aitse
altlarina yaziniz.

C_ ) O DO > (O

EgJer teni esmer ve gz rengi yesil ise kiipesini kaybetmis.
Degilse eger gazete okuyor ve gozIukll ise cep telefonunu kaybetmis.
Degilse eger gozIUkIl ve cantasi var ise arabasinin anahtarini kaybetmis.
Degilse eger uzun sach ve esmer tenli ise bilezigini kaybetmis.
Degilse eger gazete okuyor ve sapkall ise kalemini kaybetmis.
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Neler Ogrendim?

Asagidaki kutucuklarda nesne tabanli programlama dillerinin sagladigi avantajlara
iliskin bilgiler yer almaktadir. Bu balonlardan dogru olarak verilenleri isaretleyiniz.

Nesnelere
kodlar
yazmak
olanakli
degildir.
Nesne tabanli
programlama
zaman
kazandirir.

Hazir
nesneler
kullantlir.

Hazir nesneler
disinda yeni
nesneler
olusturulamaz.

Program
kodlari
akilda

kalicidir.

Cok fazla
gorsel
degiskenle
calismak
programciyl
yavaglatir.

tasarim

artirir.

Programcilarin

yetenegini

Program
kodlar
karisiktir.

Programci
icin is
yukunu
Hazir nesneler artirir.
kolaylikla

programlanir.

Program
Uzerinde daha
kolay calisma
imkani saglar
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Nesne tabanli
programlar
surekli hata

verirler.

Program kodlar
cok fazla iglemi

ayni anda
distinmeyi
gerektirir.

Nesne tabanli
programlama
dilini 8grenmek
cok uzun
zaman alir,

Gorsel
ogeler ve
kodlar
daha kolay
kullanilir.

Programciyi
sinirlar ve
tasarim
yetenegini
azaltir.

Veriler
oldukca
karigiktir ve
bir veri
duzeni
yoktur.

Program
Uzerindeki
hatalar
aylklamak

kolaydir. :
Veriler

daha
dizenlidir.



Neler Ogrendlirn?

Asagida Visual Basic programi kullanilarak hazirlanmis bir hesap makinesi
programi goértlmektedir. Bu programda bazi kodlarin gelmesi gereken bdlimler

secenekler arasindan segip isaretleyiniz.

4 )

1. Sayl 2. Sayi

l ] l
Sonug

[ ]
| Toplalll ( Ckailll | Capll | Bl

\& >/

Public Class Form1
Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
Dim a As Integer
b As Integer Soru 1: a. Dim b. For c. If d. Integer
Dim c As Integer
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
c=a+b
TextBox3.Text = ¢
End Sub
Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button2.Click
Dim a As Integer
Dim b As Integer
| DimcAs ??7?? Soru 2: a. Perfect b. Xor c. Then d. Integer
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
c=a-b
TextBox3.Text = ¢
End Sub
Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button3.Click
Dim a As Integer
Dim b As Integer
Dim c As Integer

| a=7?7?77? Soru 3: a. Metin.met b. Integer.int c. TextBox1.Text d. Fortran.fo|
b = TextBox2.Text
c=a’b
TextBox3.Text = ¢

End Sub

Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button4.Click
Dim a As Integer
Dim b As Integer
Dim c As Integer
a = TextBox1.Text
b = TextBox2.Text
c=a/b
TextBox3.Text=c
[ 22272 Soru 4: a. Privatelock b. If else ¢. For Next d. End Sub

End Sub
End Class
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Neler Ogrendlirn?

Asagidaki degiskenler verilen tirlere gbre visual basic programinda kullanmak
Uzere tanimlanmistir. Degisken tanimlamalarinin dogru ya da yanlis oldugunu isaretleyiniz.

Soru |Degisken Turt Degiskenin Tanimlamasi ST o Dogrusunu Yaziniz
o | &
Nu. 8|8

1 |isim Dimisimasinteger | | | e,

2 |Kenar Uzunlugu | Dimuzunluk asinteger | | | ..

3 |Dogum Tarihi Dim dog_tarih asinteger | | | .

4 |Dogru - Yanlis Dim dogru_yanlis as boolean | | | ...

5 | Soyadi Dimsoyad asstring | | | e

6 |Yarigap Uzunlugu | Dim yaricap asdate | | | ..,

7 |Kardes Sayis| Dim kardes_say as integer | | | i,

8 |Okul ismi Dimokul_ismiasdate | | | e,

Cinsiyet f Ainai ;
9 | (Kadin-Erkek) Dim cinsiyet asinteger | | | L
10 |Adres Dimadresas boolean | | |

\9

MsgBox icinde en sevdiginiz arkadasinizin adini arka arkaya 20 defa yazdiran
program déngu kullanarak hazirlanan kodlar asagidaki vagonlarin iginde karisik olarak
verilmistir. Vagonlardaki kodlari dogru siraya getirip bu programi galistiriniz.

) Calisma Kitabi'nin 87. sayfasindaki Oz Degerlendirme Formu 3’0 doldurup isaretli
yerlerden keserek 6gretmeninize teslim ediniz.
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2

bmp: Resmin igindeki renk sayisinin degil, resmin biyukliginiin esas alindigi temel grafik formati.

bilisim teknolojisi: Veri kaydetme, veri isleme; televizyon, internet, telefon gibi iletisim yollarini iceren ve
elektronik aletler yardimiyla diizenli olarak isleyen bilim.

=

dijital Giriin dosyasi: Ogrencilerin bir alandaki calismalarini, yapacaklar bilimsel calismalarin asamalarini,
bu calismalara ydnelik caba ve basarilarini gdsteren dijital bir koleksiyon.

dongii: Belirli islemleri, belirli sayida veya herhangi bir sart saglanana kadar tekrarlamak amaciyla kullanilan
komut blogu.

I

fonksiyon: Kendisine génderilen dederi alan ve Uzerinde gerekli islemleri yaparak sonucu bildiren iglem.

gif: Hizli resim aligverislerinde kullanilan, 256 renk destegi bulunan format.
gizlilik: Bilginin yetkisiz kisilerin eline gegmesinin engellenmesi.
guvenirlik: Sistemin beklenen davranisi ile elde edilen sonuglar arasindaki tutarllik durumu.

giivenlik boslugu: Sistem Uzerindeki yaziim ve donanimdan kaynaklanan ya da igletim sistemi kurallarindaki
ve/veya yonergelerindeki agik noktalar ve zayif kalmis yonler.

D

E

HTML (Hyper Text Markup Language): internet sayfasi olusturmak icin kullanilan etiketlerden olusan bir
dil. Hareketli Metin isaretleme Dili.

=

Internet site haritasi: internet sitesindeki biitiin baglantilar gosteren yapi.

jpg: Sikistinlmis resim formati.

E}IE

nesne: Nesne tabanl programlama dillerinde hazir bulunan ve belli gérevleri olan gérsel sekiller.

E

olgut: Bir problemi ¢cézmek, herhangi bir konuda yargiya varmak igin kullanilan ilke, kriter.

=

teknoloji: Bir sanayi dali (bilisim, otomotiv, gida vb.) ile ilgili yapim ydntemlerini, bu sanayide kullanilan arag
gerec ve aletleri kapsayan bilgi. Bir amaca ulasmak icin gereken bilimsel bilgilerin nasil ise kosularak trin
elde edilecegini inceleyen ve bilgiyi uygulama yollarini gésteren bilim.

tiff: Sikistinimamis resim formati.

=

veri biitlinltigi: Verinin, kullanicidan ciktigi haliyle alicisina ulasmasi.
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Adi, Soyadi
Sinifi

Asagida, Bilisim Sistemleri~ tinitesinde 6grenmeniz gerekenler listelenmistir.
Bilginizin veya bilgisayarda yapabildiginiz islemin derecesine gdre ifadelerin karsisindaki
ilgili yere carpi (x) koyunuz.

s ™
. Dereceler
Olcutler

Evet Bazen | Hayrr

Teknolgik alanlardaki gelismelerin ekonomiyi nasil
etkiledigini biliyorum.

Bilisim sistemleri icin olusabilecek tehdit, risk ve
guvenlik bosluklarini biliyorum.

Belirli bir amaca ve kitleye ydnelik ¢oklu ortam
sunumu hazirlayabiliyorum.

Belirli bir amaca ve kitleye ydnelik veri tabani
\olugturabiliyorum.

/

Bazen ve Hayir kutucuklarnni isaretlediyseniz bir sonraki Unitede basan géstermeniz
icin bu konudaki eksiklerinizi tamamlamalisiniz.

Bu Unitede en iyi yapabildigim;






Adi, Soyadi
Sinifi

Asagida, bir internet sayfasi olustururken dikkat etmeniz gereken bazi dlcutler
siralanmistir. Bilginizin veya bilgisayarda yapabildiginiz islemin derecesine gére

ifadelerin karsisindaki ilgili yere (x) koyunuz.

Olctler

Dereceler

~

Evet

Bazen

Hayir

Cesitli kaynaklardan, kullanima hazir gérseller
olusturabiliyorum.

Diger sayfalara baglanti saglayan internet sayfalari
tasarlayabiliyorum.

internet sayfasi olustururken gerekli kodlari istenilen
ve dogru sekilde kullanabiliyorum.

HTML etiketlerinin nasil kullanildigini biliyorum.

HTML etiketlerini kullanarak internet sayfasi
olusturabiliyorum.

\HaZ|rIad|§]|m internet sayfasini yayimlayabiliyorum.

/

Bazen ve Hayir kutucuklanni isaretlediyseniz bir sonraki Ginitede basan géstermeniz

icin bu konudaki eksiklerinizi tamamlamalisiniz.






Adi, Soyadi
Sinifi

Asagida, “Program Yapiyorum™ Uinitesinde égrenmeniz gerekenler listelenmistir.
Bilginizin veya bilgisayarda yapabildiginiz islemin derecesine goére ifadelerin
karsisindaki ilgili yere carpi (x) koyunuz.
~

~
Dereceler

Evet Bazen | Hayrr

Olcutler

Nesne tabanh programlamanin sagladigr kolayliklar
biliyorum.

Nesne tabanli programlamada kullanilan nesnelerin
goérevlerini biliyorum.

Nesne tabanli programlamada “olay”larin nasil
kullanildigini biliyorum.

Nesne tabanli programlamada degiskenlerin ne
amagcla kullanildigini biliyorum.

Nesne tabanli programlamada kullanilan degisken
tarlerini biliyorum.

Nesne tabanli programlamada “sabit”
tanimlayabiliyorum.

Nesne tabanli programlamada, kosul ifadelerini (if)
tanimlayabiliyorum.

Nesne tabanli programlamada, hazir fonksiyonlari
kullanabiliyorum.

Nesne tabanli programlamada, nesneleri
programlayabiliyorum.

Nesne tabanli programlamada “sinif” kavraminin ne
anlama geldigini biliyorum.

Nesne tabanli programlamada dénguleri
kullanabiliyorum.

\Dijital drtin dosyami olusturabiliyorum.

Bazen ve Hayir kutucuklarini isaretlediyseniz bir sonraki Gnitede basar
gOstermeniz icin bu konudaki eksiklerinizi tamamlamalisiniz.

Bu Unitede en iyi yapabildiGim; ....oooeereeieee e
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BRY' Grup Oz Degerlendirme Formu 4

Grup Adi

Grup Uyeleri :

Etkinlik Adi

Sinif

Bu form, grubunuzla yaptiginiz etkinligi, yine grup olarak degerlendirmeniz igin

hazirlanmistir. Asagidaki ifadelerin gerceklestiriime dizeylerini, ifadenin karsisindaki
yere carpl (x) koyarak belirleyiniz.

s ~N
. Dereceler
Olcutler

Her Zaman Bazen |Hicbir Zaman

Grup calismasi yapmadan énce is
bolumU yaptik.

Grup Uyeleri aldiklar sorumluluklari
yerine getirdiler.

Grup Uyeleri birbirlerinin distince ve
fikirlerine saygl gosterdi.

Grup Uyeleri uyum iginde caligtl.
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