YAYGIN EGIiTiM KURUMLARI 37-72 AY (3-6 YAS) OYUN ODASI ETKINLIKLERI KURS PROGRAMI “EGITIMCILERIN
NITELIKLERI” VE “PROGRAMIN UYGULANMASIYLA iLGiLi ACIKLAMALARDA” DEGISIKLIK YAPILMASI

ESKi HALI

YENI HALI

EGITIMCILERIN NIiTELIGI

Program egitimcileri asagidaki dncelik sirasina gore belirlenir:

1. Talim ve Terbiye Kurulunca yayinlanan Ogretmenlik Alanlari, Atama
ve Ders Okutma Esaslarina gore atanan, Cocuk Gelisimi ve Egitimi
alan 6gretmenleri gbrev almalhdir.

2. Programin uygulanmasinda gerektiinde Talim ve Terbiye
Kurulunca yayinlanan Ogretmenlik Alanlari, Atama ve Ders Okutma
Esaslarina goére atanan Okul Oncesi Egitim o6gretmenlerinden
yararlanilabilir.

PROGRAMIN UYGULANMASI iLE iLGILI AGIKLAMALAR

A. Kursiyer Sayisi: Bu kurs programi en fazla 20 ¢ocugun
katilimi ile acilabilir. Sayinin 20 yi agsmasi durumunda Yaygin
Egitim Hizmetleri Yonetmeliginde belirtilen kurs acilabilmesi
icin en az say! elde edilecek sekilde iki ayri sinif acilabilir.

EGITIMCILERIN NITELIGI

Program egitimcileri asagidaki dncelik sirasina gore belirlenir:

1. Talim ve Terbiye Kurulunca yayinlanan Ogretmenlik Alanlari,
Atama ve Ders Okutma Esaslarina goére atanan Cocuk
Gelisimi ve Egitimi alan égretmenleri ve/veya Okul Oncesi
Egitim 6gretmenleri gérev almalidir.

2. Programin uygulanmasinda gerektiginde, Talim ve Terbiye
Kurulunca yayinlanan Ogretmenlik Alanlari, Atama ve Ders
Okutma Esaslarina gore Cocuk Gelisimi ve Egitimi alan
dgretmeni ve Okul Oncesi Egitimi 6gretmeni olarak atamaya
esas lisans programlarindan mezun olanlar gérev alabilir.

3. Kurs programinin uygulanmasinda ogretmen
gorevlendiriimesinde ihtiyacin karsilanamamasi durumunda
Milli  EQ@itim Bakanhdi Halk Egitimi Faaliyetlerinin
Uygulanmasina Dair Yonergenin 9. Maddesine uygun islem
yapilir.

PROGRAMIN UYGULANMASI iLE iLGILi AGIKLAMALAR

A. Kursiyer Sayisi: Bu kurs programi en fazla 20 gocugun
katihmi ile acgilabilir. Sayinin 20’yi agsmasi durumunda Yaygin
Egitim Hizmetleri Yonetmeliginde belirtilen kurs acilabilmesi
icin en az say! elde edilecek sekilde iki ayri sinif acilabilir.

Ebeveyni yaygin egitim kursuna devam eden ve kurs talep
eden ¢ocuk sayisi kurs programinin agiimasi igin yeterli sayiya
ulasmamasi durumunda, programin agilmasi igin gerekli en az




B. Egitim ortami: Bu kurs programi Yaygin Egitim Kurumlari

bunyesinde; Milli Egitim Bakanhgi Temel Egitim Genel
Miduarligia Okul Oncesi Egitim Programina uygun olarak
standart okuldéncesi ortamlarin  dlizenlenmesi suretiyle
acilabilir. Gerektiginde ve uygun olmasi halinde érgin egitim
kurumlari blnyesinde 37-72 aylik cocuklarin egitimi igin
dizenlenmig ortamlarda kurs egitimi icin kullanilabilir.

cocuk sayisi elde edilene kadar kursa kayitl olmayan
ebeveynlerin ¢ocuklari da kursa kabul edilir.

. Egitim ortami: Bu kurs programi Yaygin egitim kurumlari

binyesinde; Milli Egitim Bakanhgi Temel Egitim Genel
Midirligd Okul Oncesi Egitim Programina uygun olarak
standart okuléncesi ortamlarin  dizenlenmesi suretiyle
acilabilir. Gerektiginde o6rgun egitim kurumlari banyesinde ve
ilgili kurum/okuléncesi sinif agma mevzuatina uygun standart
ortamlarin olusturulabilecegi, yaygin egitim kurslarinin yogun
olarak agildig! binalarda da oyun odasi olusturulabilir ve kurs
egitimi icin kullanilabilir.
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PROGRAMIN ADI

37-72 Ay (3-6 Yas) Oyun Odasi Programi

PROGRAMIN DAYANAGI

a) Bu cerceve kurs programi, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu,

b) Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhginin Talim ve terbiye Kurulunun 09.09.2013
tarih ve 132 sayil Karari ile kabul egilen Okul Oncesi Egitim Programi.

PROGRAMA GIiRiS KOSULLARI

Ebeveyni Yaygin Egitim Kurs Programlarindan herhangi birine kayitli olan 37-
72 ay araliginda ¢ocuklar.

EGITIMCILERIN NITELIGI
Program egitimcileri asagidaki oncelik sirasina goére belirlenir:

1. Talim ve Terbiye Kurulunca yayinlanan Ogretmenlik Alanlari, Atama ve Ders
Okutma Esaslarina gore atanan Cocuk Geligimi ve Egitimi alan ogretmenleri
ve/veya Okul Oncesi Egitim 6gretmenleri gérev almalidir.

2. Programin uygulanmasinda gerektiginde, Talim ve Terbiye Kurulunca
yayinlanan Ogretmenlik Alanlari, Atama ve Ders Okutma Esaslarina gére
Cocuk Gelisimi ve Egitimi alan égretmeni ve Okul Oncesi Egitimi 6gretmeni
olarak atamaya esas lisans programlarindan mezun olanlar gérev alabilir.

3. Kurs programinin uygulanmasinda 6gretmen gorevlendiriimesinde ihtiyacin
karsilanamamasi durumunda Milli Egitim Bakanhgdi Halk Egitimi Faaliyetlerinin
Uygulanmasina Dair Yonergenin 9. Maddesine uygun islem yapilir.

PROGRAMIN AMACLARI

Kurs programinin amaci; Okul Oncesi egitiminin amag ve gdrevleri, milli egitimin
genel amaclarina ve temel ilkelerine uygun olarak;

1. Cocuklarin tim gelisim alanlarinda desteklenmesini saglamak,

2. llkokula hazirlamak,

3. Yaygin Egitim Kurumlarina egitim icin bagvuran anne-babalarin ¢ocuklari igin
ortak bir egitim ortami saglamak,

4. Cocuklarin Turkgeyi dogru ve guzel konugmalarini saglamaktir.

PROGRAMIN UYGULANMASI iLE iLGILi AGIKLAMALAR

A. Kursiyer Sayisi: Bu kurs programi en fazla 20 ¢ocugun katilimi ile acilabilir.
Sayinin 20 yi agsmasi durumunda Yaygin Egitim Hizmetleri Yénetmeliginde belirtilen
kurs agilabilmesi icin en az sayi elde edilecek sekilde iki ayri sinif acilabilir.

Ebeveyni yaygin egitim kursuna devam eden ve kurs talep eden gocuk sayisi
kurs programinin acgilmasi icin yeterli sayiya ulasmamasi durumunda, programin
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acllmasi icin gerekli en az ¢ocuk sayisi elde edilene kadar kursa kayitll olmayan
ebeveynlerin ¢ocuklari da kursa kabul edilir.

B.

Egitim ortami

Bu kurs programi Yaygin egitim kurumlari binyesinde; Milli Egitim Bakanhgi

Temel Egitim Genel Midurligu Okul Oncesi Egitim Programina uygun olarak standart
okuldncesi ortamlarin duzenlenmesi suretiyle agcilabilir. Gerektiginde o6rgun egitim
kurumlari binyesinde ve ilgili kurum/okuléncesi sinif agma mevzuatina uygun standart
ortamlarin olusturulabilecegi, yaygin egitim kurslarinin yogun olarak acildigi binalarda
da oyun odasi olusturulabilir ve kurs egitimi icin kullanilabilir.

C.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Okul 6ncesi egitimi bazi temel ilkelere dayanmaktadir. Bu ilkeler:

Okul 6ncesi egitimi cocugun gereksinimlerine ve bireysel farkliliklarina uygun
olmalidir.

Okul éncesi egitimi gocugun motor, sosyal ve duygusal, dil ve biligsel gelisimini
desteklemeli, 6z-bakim becerilerini kazandirmali ve onu ilkokula hazirlamahdir.

Okul dncesi egitimi kurumlarinda c¢ocuklarin gereksinimlerini karsilamak
amaciyla demokratik egitim anlayisina uygun 6grenme ortamlari hazirlanmalidir.

Etkinlikler dizenlenirken ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimlerinin yani sira ¢evrenin ve
okulun olanaklari da géz énlinde bulundurulmalidir.

Egitim surecinde ¢ocugun bildiklerinden baslanmali ve deneyerek 6grenmesine
olanak taninmalidir.

Cocuklarin Turkgeyi dogru ve guzel konugmalarina gereken énem verilmelidir.

Okul 6ncesi donemde verilen egditim ile ¢ocuklarin sevgi, saygi, is birlidi,
sorumluluk, hosgéru, yardimlasma, dayanisma ve paylasma gibi duygu ve
davraniglari gelistiriimelidir.

Egitim, gocugun kendine saygl ve guven duymasini saglamali; ona 6z denetim
kazandirmalidir.

Oyun bu yas grubundaki g¢ocuklar igin en uygun 6grenme ydntemidir. Butin
etkinlikler oyun temelli diizenlenmelidir.

Cocuklarla iletisimde, onlarin kisiligini zedeleyici sekilde davraniimamali, baski
ve kisittamalara yer verilmemelidir.

Cocuklarin bagimsiz davraniglar gelistirmesi desteklenmeli, yardima gereksinim
duyduklarinda yetiskin destegi, rehberligi ve yetiskinin glven verici yakinligi
saglanmalidir.

Cocuklarin kendilerinin ve baskalarinin duygularini fark etmesi desteklenmelidir.

Cocuklarin hayal glgleri, yaratici ve elestirel dislinme becerileri, iletisim kurma
ve duygularini anlatabilme davraniglari gelistiriimelidir.

Programin uygulanmasinda;

Degerler
Kurallara uyma
Sabir
Sorumluluk
Saygi
Hosgoru
Nezaket
Yardimlagma
Duyarhlik




gibi degerlerin kazanilmasina olanak saglayan yontem ve tekniklere yer
verilmelidir.

15. Programlar hazirlanirken aile ve iginde bulunulan ¢evrenin 6zellikleri dikkate
alinmaldir.

16. Egitim surecine gocugun ve ailenin etkin katihmi saglanmalidir.

17. Okul 6ncesi egitimin sUrecleriyle rehberlik hizmetleri butinlegtiriimelidir.

18. Cocugun gelisimi ve okul o6ncesi egitimi programi dizenli olarak
degerlendirilmelidir.

19. Degerlendirme sonuglari ¢ocuklarin, 6gretmenin ve programin gelistiriimesi
amaciyla etkin olarak kullaniimalidir.

D. Gunlik Egitim Akisi

Kurs programinin gunlik egitim akisi; Milli Egitim Bakanhgi Temel Egitim Genel
Mudarlaga Okul Oncesi Egitim Programi esaslarina dayali olarak planlanacaktir.

Gunldk egitim akisi, 6gretmenin o gun yapacagi calismalara dizenli bir sekilde
yer verdigi cerceve bir plandir. Gline baslama zamani, oyun zamani, etkinlik zamani ve
glnU degerlendirme zamani ile beslenme ve dinlenme zamani gibi rutin etkinlikleri icerir
(Okul Oncesi Egitim Programi Ek 8, Ek 9).

Ogretmenin, firsat buldukga grubundaki gocuklarin gelisim 6zelliklerine, ilgi ve
ihtiyaclarina dikkat ederek, programda yer alan degisik kazanim, gbsterge ve kavramlari
kullanarak cesitli etkinlikler hazirlamasi programin uygulanmasini kolaylastiracaktir.
Bdylece seceneklerini arttirmis olacak ve gunlik egitim slrecini daha kolay
planlayabilecektir. Ogretmenin etkinliklerine érnek olusturmasi amaciyla bir “Etkinlik
Kitab1” hazirlanarak programla birlikte sunulmustur.

Ogretmen etkinliklerini hazirlarken, etkinlik plani formatinda (Okul Oncesi Egitim
Programi Ek 4) yer alan basliklarda belirtilen agiklamalar dogrultusunda etkinliklerini
yazar. Etkinliklerini yazarken formatta yer alan kutulari kullanabilecegi gibi etkinligini duz
metin seklinde de hazirlayabilir.

Ogretmen bir sonraki gun igin gunlik egitimini planlarken, bir énceki guni
degerlendirme zamaninda ¢ocuklarin belirttikleri dnerileri de dikkate alarak etkinliklerinin
arasindan o gun gerceklestirmeyi dusundigu kazanim ve gostergelerle ilgili olan
etkinlikleri secip “Gunlik Egitim Akisi” na detaylandirmadan, basliklar hélinde yazar
(Okul Oncesi Egitim Programi Ek10). Etkinliklerin “Etkinlik Format” na uygun olarak
hazirlanmig ciktilarini da gunluk egitim akisi ile birlikte dosyalar. Etkinliklerin, o ayin ayhk
planinda yer alan kazanimlar, gostergeler ve kavramlar temel alinarak olusturulmus
etkinlikler arasindan segilmesi gerekmektedir.

Ogretmen daha 6nce yazarak kaydettigi etkinliklere kazanim ve kavram ekleyip
cikararak etkinliklerini o ay kullanilabilecek hale getirebilecektir. Boylece glnlik egitimini
planlamada bir zorluk yagamayacaktir. Bu ¢calisma sistemi, programin esneklik ilkesi ile
de tutarhdir. Bir ginllk egitim akisinin bolimleri asagida agiklanmistir:

Giline Baglama Zamani;

Okul éncesi egitimi kurumlarinda glintin baslangicinda yer verilmesi gereken bir
zaman arahgidir. Cocuklarin birbirlerine ve gin icinde yapilacak diger etkinliklere uyum
saglamalarina yardimci olur. Bu siregte gocuklarin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle yiz
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yiize etkilesimi saglanir. Ozellikle grup icinde utangag olan veya kendini ifade etmekte
zorlanan, kendini iyi hissetmeyen cocuklarin faydalanabilecedi bir sirectir. O gine ait
rutin olaylar ve/veya herhangi bir kigisel durumu iceren sohbet konulari, dikkat toplayici
oyunlar igerige uygun olacaktir.

Oyun Zamani;

Gune baslama zamani sona erdiginde 6gretmen ¢cocuklara 6grenme merkezlerini
tanitir; “Bugln nerede oynamak istiyorsun?” seklinde sorular sorarak c¢ocuklarin
tercihlerini belirtmelerini ister. Bdylece c¢ocuklar gunlerini planlamaylr 6drenmeye
baslarlar. Cocuklar tercih ettikleri merkezlere yonelir ve serbest oynarlar. Bir merkezde
nitelikli bir sekilde oynanabilmesi icin 6gretmenin merkezlerdeki cocuk sayisini gosteren,
cocuklarin kendi kendilerine merkezleri segcmelerine yardimci olan yontemler geligtirip
kullanmasi ve merkezlerde uyulmasi gereken kurallari sik sik hatirlatmasi gereklidir.
Ogretmenin bdyle yontemler gelistirmesi sinif yonetimine de katkida bulunacak ve
programin nitelikli bir sekilde uygulanmasini saglayacaktir.

GUn her zaman 6grenme merkezlerinde oyunla devam etmeyebilir. Gline baslama
zamaninin ardindan bahgede, agik havada oyun oynanabilir, o gun yapilacak egitimle
ilgili olarak alan gezisine ¢ikilabilir veya sabah yuruyusu yapilabilir.

Etkinlik Zamanu;

GUnllk egitim slrecinin bu boéliminde 6gretmenin ¢ocuklarin da énerilerini
dikkate alarak 6nceden planladigi ve isimlerini “Gunlik Egitim Akisl” na kaydettigi
etkinlik/etkinlikler yer alir.

Etkinlik zamani;
1. Butunlestiriimis etkinlikler seklinde,
2. Butunlestiriimis ve tek bir etkinligin birlikte uygulanmasi seklinde,
3. Tek tek etkinliklerin art arda uygulanmasi seklinde duzenlenebilir.

Gunu Degerlendirme Zamani; Cocuklarin  glnlerini  planlamalari,
planladiklarini uygulamalari ve giin sonunda da yaptiklarini degerlendirmeyi 6grenmeleri
onemli bir kazanimdir. Bu nedenle, ginin sonunda yine butin grup bir araya toplanir ve
glnin degerlendiriimesi amacglh sohbet edilir. MUmkin oldugu kadar acik uglu sorular
aracihigiyla, hangi 6grenme merkezlerinde ne tir oyunlar oynadiklari, hangi etkinlikleri
yaptiklari, ortam ve materyaller gibi konularda ¢ocuklarla beraber degerlendirilir. Bu
suregte o giin uygulanan butin etkinliklerin degerlendirmelerinden de yararlanilir. Ayrica
0 gune ait paylasmak istedikleri mutlu veya uzucu bir olayin olup olmadigi veya o gun
g6zlenen olumlu davraniglar hakkinda konusulabilir. Gerektiginde gun icinde de bu
degerlendirme surecine yer verilebilir.

Ogretmen, her giin, giini degerlendirme zamaninda bir sonraki giinin egitim
surecinde neler yapmak istediklerini ¢gocuklara sorarak onlarin planlama sirecine de
etkin katiimina 6zen gostermelidir.

Ardindan ertesi gun yapilabilecek etkinlikler hakkinda konusulur, evde yapilacak
bir galisma, okula getirilecek bir materyal veya gidilecek bir gezi vb. konular hatirlatilir.

Eve gidis ile ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Ogretmen, giin sonunda, o gini degerlendirme zamaninda yapti§i calismalari ve

etkinliklerin degerlendiriimesinden elde ettigi sonuclari dikkate alarak c¢ocuklarin,
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programin ve kendisinin degerlendirmesini gunlik egitim akisinin genel degerlendirme
boélimine yazar.

PROGRAMIN KREDISI

Genel kurs programlarinda kredilendiriime yapilmamaktadir.

PROGRAM SURESI VE IiCERIGI

Kurs programinin siresi; ginde en fazla 8 ders saati uygulanacak sekilde toplam
210 ders saatidir. Surelerin konulara gére dagilimi asagidaki tabloda verilmigtir.

KONULAR SURE
1 | 37-72 Gocuklarinda Gelisime Dayali Program 210 saat*
Etkinlikleri
TOPLAM 210 saat*

*Bu kurs programinin stiresi ortalama kurs programi suresine gore planlanmistir.
Ancak; ebeveyn ongorilen sireden fazla saat bir kurs programina devam ediyorsa,
devam edilen kursun/ kurslarin toplam saati kadar ¢ocuk programda kalabilir. Bu
durumda program devamlilik arz edecek sekilde yeniden acilacaktir.

37-72 Gocuklarinda Gelisime Dayali Program Etkinlikleri

1.1. Matematik Etkinligi

1.3. Drama Etkinligi

1.4. Okuma-Yazmaya Hazirlik Etkinligi
1.4.1Gorsel Algi Galismalari
1.4.2 isitsel Algi/Fonolojik Farkindalik Calismalari
1.4.3 Dikkat ve hafiza Calismalari
1.4.4Temel kavram Calismalari
1.4.5 Problem C6zme ve Tahmin Caligmalari
1.4.6 Kalem Kullanma ve EIl Becerisi calismalari
1.4.7 Oz bakim ve Bagimsiz Davranis Gelistirme Calismalari
1.4.8 Given ve Bagimsiz Davranis Gelistirme Calismalari
1.4.9 Sosyal-Duygusal Olgunluk Geligtirme Calismalari
1.4.10 Okuma-Yazma Farkindaligi ve Motivasyon Gelistirme Calismalari
1.4.11 Duyu Egitimi Calismalari
1.4.12 Nefes ve Ritim Calismalari

1.5 Sanat Etkinligi

1.6 Turkge Etkinligi

1.7 Oyun Etkinligi

1.8 Mizik Etkinligi



1.9 Fen Etkinligi
1.10 Hareket Etkinligi
1.11 Alan Geazisi

OLCME VE DEGERLENDIRMEYLE iLGILi ESASLAR

Egitimin butin asamalarinda, gergeklegtirilen egitim ve 6gretim etkinliklerinin ne
derece etkili oldugunun belirlenmesi son derece 6nemlidir.  Egitim, ¢cocuklarin bilissel,
dil, motor, sosyal ve duygusal geligsim alanlari ile 6z bakim becerilerinin es gidumlu ve
¢ok boyutlu olarak desteklenmesini ve ¢ocuklarin bireysel 6zelliklerini dikkate alarak
nesnel olarak degerlendiriimelidir.

Egitim etkinliklerinin, okuldncesi egitim programinda yer alan kazanimlara dayali
olarak hazirlanmasi, slrecte ve sonugta cocuklarda olusmasi beklenen 6drenme
¢iktilarina ne derece ulasildiinin izlienmesi 6nemlidir. Bu nedenle okul dncesi egitiminde
deg@erlendirme, egitim surecinin temel 6gelerinden biridir.

Bu programda degerlendirme, ¢ocugun gelisiminin batin gelisim alanlarinda hem
ayrintilariyla hem de butiinsel olarak gdézlenmesi, gbzlem sonuglarinin raporlastiriimasi,
hazirlanan ve uygulanan planlarin batin boyutlari ile degerlendiriimesi ve 6gretmenin
kendini degerlendirmesi gibi farkli yonlerden ele alinmistir.

Cocuklarin Degerlendirilmesi:

Bu programda ¢ocugun gelisiminin izlenme sureci, bu amagla hazirlanan ve Ek
1’(Okul Oncesi Egitim programi) de yer alan “Gelisim Gézlem Formu” ile kayit altina
alinacaktir. Cocuklarin gelisimlerinin gézlem formuyla kayit altina alinmasi bir yandan
cocugun neleri bagariyla yaptigi ve ne duzeyde yaptigi hakkinda bilgi verirken diger
yandan nasil ve neden yaptigi hakkinda ipuglari verecektir. Ogretmenlerin, gocuklarin
gelisimlerini degerlendirirken her ¢ocugu onceki ve sonraki beceri ve davraniglarina
bakarak kendi icinde degerlendirmesi gerekmektedir. Bu noktada her g¢ocuktan
beklenenlerin kendi gelisimi ve bireysel 6zellikleriyle tutarli olmasina, yani beklentilerin
gergekgi olmasina da ézen gosterilmelidir. Ogretmenlerin ginin farkli zamanlarinda
yaptiklari gdzlemleri bir deftere not almalari bu bilgileri sonradan her ¢ocuk igin
hazirladiklari gelisim gézlem formuna kaydetmelerini kolaylastiracaktir.

Cocugun bitln gelisim alanlarini kapsayan bilgi, beceri, tutum ve aliskanliklarinin
genel bir bicimde 6zetlenmesi ise, “Gelisim Gézlem Formu” na dayali olarak kurs
sonunda “Gelisim Raporu” ile gergeklestirilecektir. Buna gore, Ek 2’de yer alan “Geligim
Raporu”, 6gretmenlerin cocuklari gézlemlerken kullandiklari gelisim gézlem formlarinda
yer alan bilgileri analiz ederek degerlendirdikleri ve ailelere 6nerilerde bulunduklari bir
formdur. Aileler icin 6nemli olan ve onlarin dikkatinin ¢ekilmesi gereken 6zel durumlar
varsa (6zel yetenekler, okul digsinda desteklenmesi gereken alanlar, éneriler ve ¢6zim
yollari gibi) bunlara da raporda mutlaka yer verilmelidir. Gelisim raporlari, cocuklarin okul
oncesi egitimden ve 6grenme silrecinden nasil etkilendigini anlamak acisindan ailelere
yol gésterici olacaktir.

Bunun yani sira 6gretmen, kurs programinin basindan itibaren her ¢ocuk igin bir
“Gelisim Dosyas!” (portfolyo) olusturarak c¢ocuklarin yaptigi bitlin ¢alismalar icinden
cocuklarla birlikte sectiklerini, ailelerden gelen mektup gibi belgeleri ve gocuklarin gelisim
g6zlem formlar ile gelisim raporlarini bu dosyalarda biriktirmelidir. Egitim kursunun
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sonunda aileler davet edilerek “Gelisim Dosyasi Paylasim GUnU” dizenlenmelidir.
Cocuklarin bu gline katilan aile bireyleriyle kendi gelisim dosyalarindaki calismalarini
paylagsmalari igin rehberlik edilmelidir.

Ayrica; ebeveynlerinin kayith olduklari kursu farkli zamanlarda tamamlamasi
halinde, her ¢ocuk igin Oyun Odasi Etkinlikleri kursundan ayrilma stiresi farkli olabilir. Bu
durumda sinif 8gretmeni her gocugun kursta kaldigi stre igin Gézlem kayit Formu’ na
dayal ‘Gelisim Raporu’ degerlendirmesini yaparak, ¢ocuk kurs programindan ayrilir iken
ilgili dnerilerini aileler ile paylasacaktir.

Giinliik Egitim Sirecinin ve Etkinliklerin Degerlendirilmesi:

Gunluk egitim slrecinin ve etkinliklerin degerlendiriimesi, gunlik egitim akisinin
gunu degerlendirme zamaninda yapilan, dgrenilen bilgilerin pekistirildigi, surecin gézden
gecirildigi dnemli bir asamadir. Etkinliklerin degerlendiriimesi amaciyla ¢ocuklar etkinlikle
ilgili konusabilir, birbirlerine sunum yapabilirler; c¢alisma sayfalari/bellek kartlar
kullanilabilir, resim yapilabilir, afis/poster hazirlanabilir, etkinlikle ilgili cekilen fotograflar
¢ocuklarla incelenebilir veya sergiler duzenlenebilir. Etkinligin degerlendiriimesi igin
etkinlik strecinde/sonunda yapilan tartismalar asagidaki tirde sorularla ydnlendirilebilir.

Betimleyici Sorular;

Degerlendirmeye baslarken ilk olarak etkinlikte ne yapildidi aciklanir. Boylece
etkinligin slre¢ olarak g6zden gecirilmesi saglanir. Ornek Sorular: Biraz 6nce
oynadigimiz oyunda kimler vardi? Oyunda senin rolin neydi? Biraz dnce yaptigimiz
deneyde 6nce ne oldu, sonra ne oldu? Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz? Bugun
nereye gittik? Nasil gittik? Neler gérdik? Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Bugun gittigimiz itfaiye merkezinde en ¢ok hangi renk kullaniimisti?

Duyussal Sorular;

Cocuklara etkinlik sirasinda ne hissettikleri sorulur ve bdylece hem kendi
duygularinin hem de baskalarinin duygularinin farkina varmalari saglanir. Ornek
Sorular: Biraz 6nce ........ rolinu canlandirmak hosunuza gitti mi? Neler hissettiniz? Az
once dinlediginiz dykude kaybolan g¢ocuk sizce neler hissetmis olabilir? Akvaryumdaki
baliklari izlemek sizi heyecanlandirdi mi? Neden? Yaptiginiz hareketlerden hangisinde
en cok zorlandiniz? Yemekten en ¢ok hoslandiginiz yiyecekler nelerdir? Bugun sizi
Uzen/meraklandiran/mutlu eden/sasirtan/kizdiran bir sey oldu mu? Paylasmak ister
misiniz?

Kazanimlara Yonelik Sorular:

Etkinlikte ele alinan kazanim ve gdstergelere yonelik sorular sorulur. Ornek
Sorular: Heykeller ne tip malzemelerden yapilabilir? Sira olmak neden gereklidir?
ilkbaharda gevremizde ne tip degisiklikler olur? Her nesnenin kokusu var midir? Kokusu
olan/olmayan nesneleri sayar misiniz? Inceledigimiz nesnelerden hangisi cok
agirdi/hafifti? Sinifimizda kapagi olan nesneleri bulup getir misiniz?

Yasamla iliskilendirme Sorulari:

Gocuklara etkinlikte yasadiklari ile kendi yasantilari arasinda iliski kurabilmeleri
icin sorular sorulur. Amag, ¢ocuklarin 6grenmelerinin kalicihginin saglanmasidir. Ornek
Sorular: Bagka nerelerde heykel gérdiiniiz? Pazar-market vb. kalabalik yerlere ailenizle
gidiyor musunuz? Gittiginiz yerlerde nelere dikkat ediyorsunuz? Kimler oyun oynar?
Kdéylunizde/Bahgenizde/Okula gidip gelirken hangi hayvanlari goértrstiniiz? Evinizin
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¢oplerini kim topluyor? Toplanan c¢opler sokaginizda nereye konuluyor? Her seyi
koklamali miyiz? Neden? Cevrenizde gorduguniz bisikletler kac tekerlekli? Baska
nelerin tekerlekleri olur?

PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAG-GEREGLERI

Okul Oncesi Egitim programina dayali egitim ortamlari ve 6grenme merkezlerinin
dizenlenmesi esas alinacaktir.

Blok Merkezi:

Cocuklarin yasadiklari ortamlarda yer alan farkli boyut, sekil ve renkteki figurleri ve
bunlar arasindaki iligkileri fark etmesine ve farkli figurler kullanarak yapi-insa oyunlari
araciligiyla yaraticiliklarini kullanmasina olanak taniyan bir merkezdir. Bu merkez igin
genis bir alana ihtiyag vardir ve gocuklar hareketli olup ¢ok ses cikarabilecekleri igin
sessiz olunmasi gereken merkezlerden uzak olmalidir.

Materyaller: Farkli materyallerle (ahsap, kopuk, plastik, k&git, karton) yapilmis
bloklar, ici bos bloklar, minyatir hayvan figurleri (¢iftlik hayvanlari, yabani hayvanlar,
evcil hayvanlar) insan figurleri (itfaiyeci, polis, asker vb.), kamyonet ve arabalar, farkli
egimlerdeki rampalar, yol-sokak-bina trafik isaret ve levhalari, legolar, ev figUrleri, farkh
renklerde kagdit ve kartonlar, tekerlekler, k&gt havlu tuvalet k&gidi rulolari, farkl
boyutlarda kutu-kartonlar, ¢esitli figir ve bloklarin igine konabilecedi kutu ve sepetler vb.
bulundurulabilir.

Kitap Merkezi:

Cocuklarin okuma-yazma etkinliklerine ve kitaplara karsi olumlu tutumlar
gelistirmesini saglamayi, dil ve iletigsim becerilerini desteklemeyi amaclayan bu 6grenme
merkezinin rahat, aydinlik ve gérece sessiz bir mekanda olmasina ézen goésterilmelidir.
Bu merkez c¢ocuklarin basili materyalleri inceleyebilecedi, bazen masada bazen bir
mindere uzanarak kitap/dergi vb. bakabilecegi bir alandir.

Materyaller: Cocuklarin ulagabilecedi yukseklikte kitaplik-raflar, resimli kitaplar,
sandalye-koltuk, minderler, masa, brosurler, dergiler, ansiklopediler, atlaslar, kataloglar,
farkli boyutlarda resimli kartlar, yazili materyaller, gazete, farkl temalara uygun olarak
hazirlanmig afigsler, ABC kitaplari, kumas kitaplar, gocuklarin hazirladigi kitaplar,
haritalar, buyutecgler, restoran mendleri, telefon rehberi, hikdye ve masal
kahramanlarinin maketleri, G¢ boyutlu resimli kitaplar, hikayelerin anlatildigi CD’ler,
bilgisayar, yansi cihazi, masa lambasi, bilmece kitaplari veya kartlari, boyama kitaplari,
tekerleme, siir kitaplari, biyografiler ve kavram Kkitaplari, bellek kartlari, kavram
oyuncaklari vb. bulundurulabilir.

Muizik Merkezi:

Cocuklarin muzik ile ilgili bilgi ve becerilerini destekleyerek deneyim kazanmalarini
saglayan etkinliklerin yapildigi bir 6grenme merkezidir. Okul éncesi egitim kurumunda
muzik merkezinin olmasi, ¢gocuklarin hem erken dénemde muzik egitimiyle ilgili bireysel
bilgi ve becerilerinin olugmasini ve gelismesini saglayacak hem de genel muizik
kiltdrinin olusmasina katkida bulunacaktir. Bu merkezde 6zellikle gerekli ¢algi ve arag-
gereglerin bulundurulmasi ve bunlarin hem g¢ocuklar hem de 6gretmenler tarafindan
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etkin bir sekilde kullanilmasi, ritim duygusunun gelisebilmesi ve isitsel alginin uyarilmasi
acisindan énemlidir.

Cocuk bu merkezdeki ¢algi ve arag-gerecler yardimiyla bilissel, dil, motor, sosyal
ve duygusal becerilerini artirmaya yonelik calismalar da yapabilecektir. Ayrica 6gretmen
cocuklarla birlikte artik materyallerden farkli sesler ¢ikaran muizik ara¢ ve gerecleri
yapmaya da 6zen gostermelidir.

Calgi ve aracg-gerecler: Vurmali calgilar (Orff calgilar) bulundurulmahdir.
Ornegin, ezgili vurmali galgilardan glockenspiel, metalofon, ksilofon, ezgisiz vurmali
calgilardan ise ritim (tartim) gubugu, kastanyet, marakas, agogo, celik Ucgen, ziller,
davul, tef bulundurulmasi énerilmektedir. Ogretmenin kullanmasi igin piyano, org, gitar,
keman, blok flit, melodika, vb. bulundurulmaldir. Cocuklarla kullanmak Uzere ise CD
calar, klasik muzik CD’leri, cocuk sarkilari CD’leri ve muzik kitaplari bulundurulmalidir.

Sanat Merkezi:

Cocuklarin gecmis deneyimleri ve 6grendiklerini temel alarak yeni fikirler ve
6zgun drlnler ortaya koymalarina olanak tanimayl amaclayan, farkli malzemelerle
etkilesime gecerek kesifler yapabilecedi ve farkli deneyimler yasayabilecegi bir
merkezdir. Bu c¢alismalar slresince ¢ocuklarin estetik algilari ve manipulatif becerileri
gelisir.

Doénem basinda ve daha kiglk yas gruplarinda daha basit materyaller ile
baslanmasi ve c¢ocuklarin beceri duzeyleri arttikca materyallerin de daha
karmagiklagsmasi gerekir. Cocuklarin Urettigi UrUnlerin gocuklarin gbéz hizasinda ve
cocuklar tarafindan sergilenmesine 6zen gdsterilmelidir.

Materyaller: Pastel boya, kuru boya, gazli kalem, sulu boya, akrilik boya, tutkalli
boya, beyaz kagit, renkli fon kartonlari, rulo kraft kagitlari, naylon posetler, kdpuk
(strafor) panolar, kumas, cam, metal yuzeyler, diz taslar, sise kavanoz ve cesitli
blyUklikte karton kutular, k&git bardaklar, desenli duvar kagitlari, kap kagitlari, gazete
dergi, ahsap boyama materyalleri, her tlrli kolaj (kesme yapistirma) malzemeleri,
degisik renk ve desende kagitlar, aliminyum folyo, yogurma materyali olarak oyun
hamurlari, Kil, yapistirici olarak beyaz (plastik) tutkal, makaslar, kagdit pecete ve rulolari,
pipetler, kirdan, kumas parcalari, renklendiriimis pamuklar, sampuan siseleri, ipler,
dugmeler, algi kaliplari, maskeler, makarnalar, boncuklar, ressamlara ait tablolar ve
reprodiksiyonlar, kartpostallar, posterler, gezi fotograflari, miize brosurleri, ¢cikartmalar,
resimli takvimler, cocuklarin yaptigi resimler, sergi panosu, sanat haberlerinin yer aldigi
gazete ve dergiler, gcocuklarin ¢ektigi fotograflar, proje ¢calismalari, koleksiyonlar, tlkeleri
tanitan resimler, gocuklar igin Onlik veya eski tigortler, palet, tuval, baski galismalari igin;
yaprak patates, carsaflar, siingerden kaliplar, firgalar, sévaleler vb. bulundurulabilir.

Fen Merkezi:

Cocuklar dinyaya karsi igten gelen bir merak duyar ve ¢evrelerinde olup biteni
ogrenmek isterler. Bu 6drenme merkezi ¢ocuklarin merak duygusu ve o6grenme
arzusunu uyarmay! ve gocuklarin yasadiklari dunya hakkinda yeni seyler 6grenmelerini
desteklemeyi amaglar.

Cocuklarin bilimsel slre¢ becerilerini gelistirebilecekleri bu merkez, aydinlk
olmali, rahat ¢alisilabilecek sekilde dizenlenmeli ve gbrece sessiz merkezlere yakin
olmalidir.



Materyaller: Standart ve standart olmayan duyu malzemeleri bulundurulabilir
(Ornegin, kum, su, piring, nohut, misir farkli boyuttaki kaplara konabilir veya biiyiikge bir
kap farkli zamanlarda farkli malzemelerle doldurulabilir). Materyallerin gercek
nesnelerden olusmasina 6zen gosterilmelidir. Akvaryum, saat, takvim, cetvel, mezura,
metre, hesap makinesi, kum saati, kire, harita, Ulkeleri tanitan resimler, blyuteg,
mikroskop, stetoskop, bilgisayar, ayna, termometre, kronometre, pusula, dirbun, ip,
lastik, rafya, kurdele, rlzgar gulid, miknatis, terazi, kuru yapraklar, taslar, boécek
koleksiyonlari, 6l¢cl kaplari ve 06l¢cl kasiklari, bilim kitaplari, slayt ve slayt makinesi,
kamera, fotograf makinesi, fen ve doga konusu ile ilgili fotograflar, afigler, filmler,
belgeseller, insan vicudu modeli, iskelet modeli, dis modeli, evcil hayvanlar, evcil
hayvan kafesleri, kus yuvalari, hayvan tayleri, bitkiler ve ¢imlendirme kaplari, kum, Kil,
toprak, su, deniz kabuklari, el feneri, sa¢ kurutma makinesi, piller, teller, ampuller, radyo
gibi elektrikli aletler, siizgeg, huni, plastik kaplar, kapaklar, kek kaliplari ve kovalar gibi
cesitli mutfak egyalari, fasulye, nohut, mercimek gibi degisik baklagiller ve tohumlar, un,
tuz, seker, kabartma tozu, tutkal, mum, tebesir, pamuk, tarak, farkli dokularda kumasilar,
makas, besin piramidi panosu, balonlar, naylon torbalar, ¢esitli demir ve tahta ¢ubuklar,
rontgen filmleri gibi malzemeler bulundurulabilir. Sayi kartlari, (kartondan, mukavvadan,
tahtadan sayilar), eslestirme kartlari, boncuklu abakis, Ug¢ boyutlu nesneler (renkli
kapaklar, k&gt bardak), renkli ka&gitlar, cesitli uzunluklarda materyaller (kalemler,
pipetler, boyalar), toplar, balonlar, legolar, bloklar, yazi tahtasi ve yapbozlar da bu
merkezde bulundurulabilecek malzemelerdendir.

Dramatik Oyun Merkezi:

Oyun c¢ocugun bdtin gelisim alanlarini destekler. Cocuklar dramatik/sembolik
oyun sirasinda nesnelerle ve kigilerle etkilesimde bulunur ve nesneleri distince, durum
ve diger nesneleri temsil etmek igin kullanirlar. Sembolik distnmenin gelisimini
destekleyen bu 6grenme merkezinde ¢ocugun farkli roller almasina, yeni kesiflerde
bulunmasina, gunlik yasamdan olaylari ve kisileri dogaglama olarak canlandirmasina
imkan saglayan materyaller yer almaktadir.

Bu merkez i¢in gocuklarin serbestce oyun oynamasini, birbirleriyle etkilesmesini
ve farkl oyun senaryolari olugturmasini destekleyecek genislikte bir alan dizenlenmeli
ve bu alanin sessiz olunmasi gereken merkezlerden uzak olmasina 6zen gosterilmelidir.

Materyaller: Kukla perdesi, ¢esitli kuklalar (el kuklasi, ipli kukla, parmak kuklasi,
comak kukla vb.), maskeler, kostimler, sapkalar, sallar, atkilar, kurdeleler, tller,
esarplar, cantalar, aksesuarlar, yapilandirilmis oyuncaklar (Ornegin, evcilik oyuncaklari,
tamir malzemeleri vb.), minderler, ¢antalar, peruklar, eldivenler, kemerler, gozlikler,
yagmurluklar, oyun evi, bloklar, ¢adir, sepetler, c¢esitli tiyatro oyunlarinin afigleri,
posterler, maketler, minyatlr oyuncaklar, cesitli meslek gruplarina 6zgu materyaller,
ornegin: stetoskop, itfaiyeci migferi, asci sapkasi, tarak, ayna, bardaklar, oyuncak
yemek takimi (tabak, canak, kasik, ¢atal), piknik sepeti, vazo ve gicekler, bos kutular,
supurge, firga, faras, telefon, cep telefonu ve telefon rehberi, gazete, dergiler,
magazinler, defterler, kalemler, renkli kagitlar, kendinden yapiskan not kagitlari, eski
daktilo, klavye, onlikler, kablosu kesilmis eski sa¢ kurutma makinesi vb.
bulundurulabilir.
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BELGELENDIRME

Millt Egitim Bakanhgi Yaygin Egitim Kurumlari Yénetmeligi kapsaminda kursu
tamamlayanlara, katihm belgesi dizenlenir.
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