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Korkma, sönmez bu şafaklarda yüzen al sancak;  
Sönmeden yurdumun üstünde tüten en son ocak.  
O benim milletimin yıldızıdır, parlayacak;  
O benimdir, o benim milletimindir ancak.  
 

Çatma, kurban olayım, çehreni ey nazlı hilâl! 
Kahraman ırkıma bir gül! Ne bu şiddet, bu celâl? 
Sana olmaz dökülen kanlarımız sonra helâl. 
Hakkıdır Hakk’a tapan milletimin istiklâl. 
 

Ben ezelden beridir hür yaşadım, hür yaşarım. 
Hangi çılgın bana zincir vuracakmış? Şaşarım! 
Kükremiş sel gibiyim, bendimi çiğner, aşarım. 
Yırtarım dağları, enginlere sığmam, taşarım. 
 

Garbın âfâkını sarmışsa çelik zırhlı duvar,  
Benim iman dolu göğsüm gibi serhaddim var. 
Ulusun, korkma! Nasıl böyle bir imanı boğar, 
Medeniyyet dediğin tek dişi kalmış canavar? 
 

Arkadaş, yurduma alçakları uğratma sakın; 
Siper et gövdeni, dursun bu hayâsızca akın. 
Doğacaktır sana va’dettiği günler Hakk’ın; 
Kim bilir, belki yarın, belki yarından da yakın  

 

 

Bastığın yerleri toprak diyerek geçme, tanı:  
Düşün altındaki binlerce kefensiz yatanı. 
Sen şehit oğlusun, incitme, yazıktır, atanı: 
Verme, dünyaları alsan da bu cennet vatanı. 
 

Kim bu cennet vatanın uğruna olmaz ki feda? 
Şüheda fışkıracak toprağı sıksan, şüheda! 
Cânı, cânânı, bütün varımı alsın da Huda, 
Etmesin tek vatanımdan beni dünyada cüda. 
 

Ruhumun senden İlâhî, şudur ancak emeli: 
Değmesin mabedimin göğsüne nâmahrem eli. 
Bu ezanlar -ki şehadetleri dinin temeli-  
Ebedî yurdumun üstünde benim inlemeli. 
 

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- taşım, 
Her cerîhamdan İlâhî, boşanıp kanlı yaşım, 
Fışkırır ruh-ı mücerret gibi yerden na’şım; 
O zaman yükselerek arşa değer belki başım. 
 

Dalgalan sen de şafaklar gibi ey şanlı hilâl! 
Olsun artık dökülen kanlarımın hepsi helâl. 
Ebediyyen sana yok, ırkıma yok izmihlâl; 
Hakkıdır hür yaşamış bayrağımın hürriyyet;  
Hakkıdır Hakk’a tapan milletimin istiklâl! 

 
         Mehmet Âkif Ersoy 



 

GENÇLİĞE HİTABE 

 

Ey Türk gençliği! Birinci vazifen, Türk istiklâlini, Türk Cumhuriyetini, 

ilelebet muhafaza ve müdafaa etmektir. 

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegâne temeli budur. Bu temel, senin en 

kıymetli hazinendir. İstikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek 

isteyecek dâhilî ve hâricî bedhahların olacaktır. Bir gün, istiklâl ve cumhuriyeti 

müdafaa mecburiyetine düşersen, vazifeye atılmak için, içinde bulunacağın 

vaziyetin imkân ve şeraitini düşünmeyeceksin! Bu imkân ve şerait, çok 

namüsait bir mahiyette tezahür edebilir. İstiklâl ve cumhuriyetine kastedecek 

düşmanlar, bütün dünyada emsali görülmemiş bir galibiyetin mümessili 

olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanın bütün kaleleri zapt edilmiş, bütün 

tersanelerine girilmiş, bütün orduları dağıtılmış ve memleketin her köşesi bilfiil 

işgal edilmiş olabilir. Bütün bu şeraitten daha elîm ve daha vahim olmak üzere, 

memleketin dâhilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalâlet ve hattâ hıyanet 

içinde bulunabilirler. Hattâ bu iktidar sahipleri şahsî menfaatlerini, 

müstevlîlerin siyasî emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret içinde 

harap ve bîtap düşmüş olabilir. 

Ey Türk istikbalinin evlâdı! İşte, bu ahval ve şerait içinde dahi vazifen, 

Türk istiklâl ve cumhuriyetini kurtarmaktır. Muhtaç olduğun kudret, 

damarlarındaki asil kanda mevcuttur. 

                       Mustafa Kemal Atatürk 













Sorgulamalar
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“Okul Pilav Günü” etkinli¤inde yer alan “kiflisel bilgiler” tablosu üzerinden afla¤ıda
verilen ipuçlarına göre bir sorgu oluflturunuz.

Saç rengi : Kahverengi

Boyu : 160-170 cm arasında

Mesle¤i : Doktor

Elbise rengi : Mavi olanlar

Ayırt edici özelli¤i : Kıvırcık saçlı

Çıkan sonucu afla¤ıdaki tabloya yazınız.

Adı Soyadı

Ali

Ayfle Beril
Merve

Emre
Elif

Nur

Gökhan

Eren
‹sa

Ali

Ayfle
Eren

‹sa Beril
Merve

Gökhan

Nur
Emre

Elif



Rapor Oluflturuyorum
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Afla¤ıda istenen bilgileri görüntüleyen sorguları “Okul Pilav Günü” etkinli¤inde yer
alan tablolar› veri tabanı programında oluflturunuz.

Afla¤ıdaki tabloya çeflitli ölçütler yaz›n›z. Bu özelliklere uyan kiflileri belirlemek için
veri taban› program›nda sorgu oluflturunuz.

Saç rengi:

Göz rengi:

Yukarıdaki özelliklere sahip kifli sayısı:

“Kiflisel Bilgiler Tablosu”nda saç rengi “siyah” olanların tüm bilgilerini görüntüleyen sorguyu oluflturunuz.

Kifli Sayısı:…………

“Kiflisel Bilgiler Tablosu”nda saç rengi “sarı” ve boyu 160 cm’den uzun olanların tüm bilgilerini görüntüleyen
sorguyu oluflturunuz. 

Kifli Sayısı:…………

“Kiflisel Bilgiler Tablosu”nda ‹stanbul’da ikamet edenlerin tüm bilgilerini görüntüleyen sorguyu oluflturunuz.

Kifli Sayısı:…………

“Kiflisel Bilgiler Tablosu”nda elbise rengi “siyah” olanların tüm bilgilerini görüntüleyen sorguyu oluflturunuz.

Kifli Sayısı:…………

Oluflturdu¤unuz dört sorgu için ayr› ayr› rapor oluflturarak bu raporlar› düzenleyiniz.
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Afla¤›daki görseli inceleyiniz. Resimde oldu¤u gibi parmaklar›n›z› klavyenin
tufllar›na yerlefltiriniz. Daha sonra afla¤›da verilen kelimeleri on parmak kural›na
uygun ve klavyeye bakmadan yazana kadar tekrar ediniz.
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Y a n d a k i  fl e k i l d e
parmaklar›n tufllara da¤›l›m›

kesikli çizgilerle verilmifltir. Bu flekli
inceleyiniz.

Bilgisayar›n›zda on parmak
program› veya kelime ifllemci
program› ile bir önceki etkinlikte
verilen kelimeleri tekrar ettikten
sonra verilen metni on parmak
kural›na uygun olarak klavyeye
bakmadan yaz›n›z.
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Afla¤›daki flekillerin içinde bulunan harflerden her seferinde sadece bir harf seçerek
5, 7 ve 9 harfli buldu¤unuz kelimeleri afla¤›da verilen boflluklara yaz›n›z. Daha sonra
buldu¤unuz kelimeleri kelime ifllemci program›nda klavyeye bakmadan on parmak
klavye kullan›m›na uygun olarak, h›zl› ve hatas›z yazmaya çal›fl›n›z.

3 Harfli Kelimeler 5 Harfli Kelimeler 7 Harfli Kelimeler 9 Harfli Kelimeler
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Afla¤›daki metni aynen kelime ifllemci program›nda on parmak klavye
kullan›m›na uygun olarak, klavyeye bakmadan h›zl› ve hatas›z yazmaya çal›fl›n›z.

MEVS‹MLER
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http://www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk/

Afla¤›daki metni kelime ifllemci program›nda on parmak klavye kullan›m›na
uygun olarak, klavyeye bakmadan h›zl› ve hatas›z yazmaya çal›fl›n›z. 17

http://www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk/

Afla¤›daki metni kelime ifllemci program›nda on parmak klavye kullan›m›na
uygun olarak, klavyeye bakmadan h›zl› ve hatas›z yazmaya çal›fl›n›z.



1 Afla¤›daki metni kelime ifllemci program›nda on parmak klavye kullan›m›na
uygun, klavyeye bakmadan h›zl› ve hatas›z yazmaya çal›fl›n›z.

http://www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk/

Nanoteknoloji ve Biyomalzeme Nedir?
Nanoteknoloji, maddeyi atom ya da molekül boyutunda inceleyen konu alanıdır. Bu alanda

çalıflan bilim insanları, her fleyi “nano” boyutlarda çalıflırlar. Örne¤in, uzunluk “nanometre”
denilen bir birimle ölçülür. Bir nanometre, metrenin milyarda birine eflittir. Nanoteknoloji, fizik,
mühendislik, kimya, tıp, eczacılık gibi farklı bilim dallarından arafltırmacıların ilgilenebilece¤i bir
konu alanıdır. Amaç, teknolojiden yararlanarak daha dayanıklı, güvenli, temiz malzemeler ve
aygıtlar gelifltirerek yaflamımızı kolaylafltırmaktır.

Nanoteknolojinin sıklıkla kullanıldı¤ı tıp alanını düflünelim. Bu alanda kanseri tedavi etmeye
yönelik çalıflmalar yapıldı¤ını biliyoruz. Peki, nanoteknoloji kanser tedavisinde nasıl kullanılabilir?
Öyle bir malzeme ya da bir ilaç tasarlanabilir ki bu, insan bedenine yerlefltirildi¤inde kanserli
hücreleri daha iflin baflında bulup yok edebilir. Ne kadar güzel olurdu, de¤il mi? Yine tıp alanından
bir baflka örnek daha verelim. Nano boyutta görüntüleme aygıtlarının insan bedeninin içine
gönderildi¤ini düflünün. ‹ç organların ayrıntılı görüntülerinin elde edilmesi hastalık tanısı koymada
ne kadar ifle yarar. ‹flte tıp alanında nanoteknolojiyi ilgilendiren çalıflmalar yapılırken
“biyomalzeme”den yararlanılıyor. Biyomalzeme, tıbbi amaçlarla kullanılabilecek ve canlıların
bedenine kolayca uyum sa¤layabilecek malzemelerdir. Bu malzemeler, geçici ya da sürekli
olarak bedene yerlefltirilebilir. Örne¤in, kalbin çalıflmasını kolaylafltırmak için kalbe yerlefltirilen
kalp pilleri biyomalzemelerden üretilir.
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‹PUCU‹PUCU

Yandaki labirent bulmacada

tufl adlar› soldan sa¤a,

yukar›dan afla¤›ya yerlefltirilecektir.

‹lk olarak en uzun kelimeyi

yerlefltirmeniz tavsiye edilir.
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2

ÜST karakter tufludur.
Bir karakter boflluk b›rakma tufludur.

Silme tufludur.
Bilgi girifl tufludur.

Sa¤daki rakamlar› kilitleyen tufltur.

Sekiz karakter boflluk b›rak›r.
Sat›r sonuna götürür.
‹ptal tufludur.
Sat›r bafl›na götürür.
Kontrol tufludur.

Sa¤ alttaki karakteri yazan tufltur.

Bir sayfa yukar› götürür.

Karakterler aras›na yeni karakterler yazmak için kullan›l›r.

Bir sayfa afla¤› götürür.
Büyük harflerle kilitleme tufludur.
Geri silme tufludur.
Ekranda görüneni kopyalar.

1-
2-
3-
4-
5-
6-
7-
8-
9-

10-
11-
12-
13-
14-
15-
16-
17-

12

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12 13

15

14

17 16
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Süre: 2 HaftaPe
rformans Görevi

Dereceler
Ölçütler

Veri Girifli

3
(iyi)

1
(gelifltirilmeli)

2
(orta)

Yap›lan kay›t say›s›
10’un üstünde

10 adet bilgisayar
parças›na iliflkin kay›t
yap›lm›fl.

Yap›lan kay›t say›s›
10’un alt›nda.

Tablo bafll›¤› ve alan adlar›
do¤ru kullan›lm›fl. Tablo
düzgün oluflturulmufl.

Tablo bafll›¤› ve alan adlar›
genel olarak do¤ru
kullan›lm›fl. Tablo genel olarak
düzgün oluflturulmufl.

Tablo bafll›¤› ve alan adlar›
do¤ru kullan›lmam›fl. Tablo
düzgün oluflturulmam›fl.

Tablo Oluflturma

Formüllerin her ikisi
de do¤ru kullan›lm›fl.

Kullan›lmas› beklenen
formüllerin  biri do¤ru biri
yanl›fl kullan›lm›fl.

Yanl›fl formül
kullan›lm›fl ya da
formül kullan›lmam›fl.

Formül Kullan›m›

Do¤ru veri ve grafik
türü seçilmifl.

Grafik çizilirken do¤ru veriler
seçilmifl fakat do¤ru grafik
türü kullan›lmam›fl.

Grafik çizilirken do¤ru
veriler seçilmemifl.Grafik

Ödev zaman›nda
teslim edilmifl.

Ödev teslim
tarihinden 1 hafta geç
teslim edilmifl.

Ödev teslim
tarihinden 1 haftadan
daha fazla geç teslim
edilmifl.

Ödev Teslimi

Yararlan›lan kaynaklar
do¤ru flekilde
belirtilmifl.

Yararlan›lan kaynaklar
genel olarak do¤ru
flekilde belirtilmifl.

Kullan›lan
Kaynaklar

Yararlan›lan kaynaklar
belirtilmemifl.

Sevgili Ö¤renciler,
Sizden, bilgisayar parçalar›n› araflt›rarak özellikleri ve fiyatlar›n› ö¤renip afla¤›daki

ad›mlara göre elektronik çizelge program›nda bilgisayar parça sat›fl tablosu
oluflturman›z beklenmektedir.

Bu çal›flmay› yaparken izlenecek ad›mlar:
1- Bilgisayar parçalar›n›n ad›n›, özelli¤ini ve fiyatlar›n› araflt›rarak en az 10 kay›t

giriniz.

2- Her bilgisayar parças›ndan kaç adet oldu¤unu siz belirleyiniz.
3- Birim fiyat›ndan ve adetinden yola ç›karak her bir bilgisayar parças›na

ödenecek toplam tutar› formül kullanarak hesaplay›p toplam sütununa yaz›n›z.
4- Birim fiyat› üzerinden en pahal› ve en ucuz parçan›n hangileri oldu¤unu

maksimum ve minimum formüllerini kullanrak belirleyiniz.
5- Buldu¤unuz toplamlar›n sütun grafi¤ini oluflturunuz.
6- Yararland›¤›n›z kaynaklar› e-postaya yaz›n›z. Haz›rlad›¤›n›z elektronik çizelge

dosyas›n› “adsoyad-okulnu” format›nda dosya ismi vererek e-postaya ekleyiniz.
Ö¤retmeninize bu e-postay› gönderiniz.

Bilgisayar Parças›n›n Ad› Birim Fiyat›(TL) Toplam(TL)

1

2

3

4

5

6

A C GB

Özelli¤i Adet

D
B‹LG‹SAYAR PARÇALARININ SATIfi TABLOSU

En Ucuz Bilgisayar Parças›:
En Pahal› Bilgisayar Parças›:





GÜNLÜK YEMEK LİSTESİ

ÇORBALAR FİYATI YEMEKLER FİYATI İÇECEKLER FİYATI
Mercimek
Yayla
Tarhana

4 TL
3 TL
5 TL

Ispanak
Balık
Köfte

6 TL
8 TL
10 TL

Portakal Suyu 4 TL
3 TL
7 TL

Vişne Suyu

Karışık Meyve
Suyu
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  Yukarıda “Kafeterya”n›n yemek listesi ve fiyatlar› verilmifltir.
Afla¤›da bu kafenin müflterilerinin sipariflleri görülmektedir. Afla¤›da bofl olarak
verilen bölüme iki müflterinin ad›n› ve sipariflini giriniz.

Figen

Cem

Nuray

Serkan

...............................

...............................

A B K

M
er

ci
m

ek

Müflterilerden Al›nan
Toplam Hesap Tutar›

1

2

3

4

5

6

7

8

Yemek
Listesi

Müflteri
Ad›

C

Y
ay

la

D

Ta
rh

an
a

E

Is
pa

na
k

F

B
al

›k

G

K
öf

te

H

P
or

ta
ka

l
S

uy
u

I

V
ifl

ne
S

uy
u

J

K
ar

›fl
›k

M
ey

ve
S

uy
u Herbir Müflterinin

Toplam Hesap Tutar›

5 TL 10 TL 6 TL

..........................: ................................................................................................

Cem : Mercimek Çorbas› + Ispanak + 2 Bardak Portakal Suyu
Nuray : Yayla Çorbas› + Bal›k + Viflne + Kar›fl›k Meyve Suyu
Figen : Tarhana Çorbas› + Köfte + 2 Bardak Viflne Suyu

Serkan : Ispanak + Köfte + 2 Bardak Portakal Suyu

Müflterinin
Ad›

Müflterilerin Sipariflleri

..........................: ................................................................................................

Afla¤›da verilen tabloyu elektronik çizelge program› kullanarak oluflturunuz.
Örnek olarak verilen hesaplamadan hareketle di¤er müflteriler için formül oluflturup
her bir müflterinin ödedikleri miktar ile kafenin müflterilerden ald›¤› toplam hesap
hesaplay›n›z.

= D2+G2+I2

‹fllenifl

Ö¤rencilerinize elektronik çizelgede

basit bir formül oluflturup uygulamal› olarak

formüllerin nas›l oluflturuldu¤unu gösteriniz.

Örne¤in; iki say›n›n toplanmas› ya da birden

çok say›n›n ortalamas› gibi. Formüllerde

hücre adresi kullan›laca¤› için öncelikle

“hücre nedir?”, “Hücre adresi nedir?”

sorular›n› sorarak hat›rlat›n›z.

 

Ö¤rencilerinizden Çal›flma Kitab›'ndaki

“Kafeterya” etkinli¤inde öncelikle kitap

üzerinde müflterilerin tek tek ödeyecekleri

hesaplar›, toplam hesaplar›n› ve tüm

müflterilerin ödedi¤i hesab› tabloya yazarak

hesaplamalar›n› isteyiniz. Ö¤rencilerinize

gerekli zaman› veriniz.
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Afla¤›daki sorular› oluflturdu¤unuz tabloya göre cevaplay›n›z.

1. Afla¤›daki seçeneklerden do¤ru olan› seçerek iflaretleyiniz?

a) K3>K2 b) K5>K4 c) K4>K2 d) K4+K5>K3+K2

2. Afla¤›daki seçeneklerden yanl›fl olan› seçerek iflaretleyiniz?

a) K3-2 TL=K4 b) K2+1TL=K5 c) K5+6TL=K3 d) K2-5TL=K3

3. Cem’in ödedi¤i hesap formülü :..................................

5. Afla¤›daki cümleler do¤ru ise “D”, yanl›fl ise “Y” yolunu takip ederek tek bir ç›k›fla varmal›s›n›z.
Buldu¤unuz ç›k›fl› daire içine al›n›z.

Figen ve Serkan
ayn› hesap ödedi.

Cem en az hesap
ödedi.

Cem en çok hesap
ödedi.

1. Ç›k›fl

8. Ç›k›fl

Nuray Cem’den
az hesap ödedi.

2. Ç›k›fl

3. Ç›k›fl

4. Ç›k›fl

5. Ç›k›fl

6. Ç›k›fl

7. Ç›k›fl

Serkan Cem’den 6TL
fazla hesap ödedi.

Hepsi toplam
99 TL ödedi.

Hepsi toplam
89 TL ödedi.

D

Y

D

Y

D

Y

D

Y

D

Y

D

Y

D

Y

Kafeterya

4. Müflterilerden al›nan toplam hesap formülü :....................................



Voleybol Tak›m›

Afla¤›daki tabloda bir okul voleybol tak›m›nda oynayan alt› oyuncunun il
voleybol turnuvas›nda oynad›¤› maçlarda kaçar dakika oynad›klar›na  iliflkin
bilgiler yer almaktad›r. Her bir oyuncunun maçlarda ortalama kaç dakika oynad›¤›na
iliflkin ortalama formülünü afla¤›da verilen tabloya yaz›n›z. Bu hesap tablosunu
formül kullanarak elektronik hesap çizelgesinde haz›rlay›n›z.

Elektronik çizelgede tabloyu oluflturduktan sonra afla¤›da görünen A10
hücresine yaz›l› “E¤er” formülünü elektronik çizelgede aynen yaz›n›z.
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Oyuncular
Grup Maçları

Ali

Emine

Eren

Sezin

Mehmet

Hakan

1 2 3 Çe
yr

ek
F
in

a
l

Y
a
rı

F
in

a
l

F
in

a
l

Ortalama

72

78

65

75

85

90

70

90

70

80

72

90

72

85

70

90

76

58

62

88

80

58

82

74

78

72

90

82

85

74

90

55

69

71

80

93

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

A            B         C        D       E       F      G                    H

= .........................................

= .........................................

= .........................................

= .........................................

= .........................................

= .........................................

=E¤er (H6>H8  ;  Sezin Hakan’dan çok oynam›flt›r  ;  Hakan Sezin’den çok oynam›flt›r.)

‹PUCU 1‹PUCU 1

Formüller “=” iflareti ile
bafllar. Formül yazarken
formül çubu¤u ya da hücre
içi kullan›labilir.

‹PUCU 2‹PUCU 2‹PUCU 2

E¤er Formülü:

= E¤er ( Koflul ; ifade1 ; ifade 2 )

ise de¤ilse



Parfüm Yap›yorum
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Afla¤›daki tabloda bir parfüm yapımcısının bir sezon boyunca üretece¤i
parfümlerin içeriklerine iliflkin bilgiler yer almaktad›r. Her bir parfüm için ayr›lm›fl
malzemelerden kar›fl›mlar haz›rlan›rken alkolün %70’i, gül ya¤›n›n%10’u, ›hlamur
çiçe¤i ya¤›n›n %15’i ve portakal çiçe¤i ya¤›n›n %5’i al›nacakt›r. Böylece farkl›
yo¤unlukta kar›fl›mlar elde edilerek parfümler üretilmeye haz›r olacakt›r. Bu
tabloyu elektronik  hesap çizelgesinde malzeme ortalamas› için formül kullanarak
haz›rlay›n›z. Buldu¤unuz ortalamalar› afla¤›ya yaz›n›z.

Parfüm ‹smi

Gece Iflıltısı6

Yaz Çiçe¤i

Bahar Rüzgarı

Ya¤mur Esintisi

Açık Mavi

Alkol
(ml)

Gül Ya¤›
(ml)

Ihlamur Çiçe¤i
 Ya¤›
(ml)

Portakal Çiçe¤i
 Ya¤›
(ml)

Malzeme
Ortalamas›

(ml)

70

80

65

50

90

40

20

60

20

90

30

60

60

70

70

100

70

40

100

20

A B C D FE

1

2

3

4

5

Tarlanın Alanını Bulalım

Elektronik çizelge program›nda yukar›daki tabloyu haz›rlay›n›z. Uygun grafik
türünü kullanarak bu tabloya ait grafi¤i oluflturunuz.

Afla¤›daki flekilde Hasan Amca’n›n çocuklar›na düflen tarla paylar›na iliflkin
flekil görülmektedir. Bofl olarak verilen kutular› aç›klamaya uygun olarak renkli
kalemlerle boyay›n›z.
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Yeflilköy muhtar› Hasan Amca’n›n dört çocu¤u ve 300 dönüm tarlas›
bulunmaktad›r. Hasan Amca dört çocu¤una bu tarlay› paylaflt›rmak
istemektedir. Ali’ye Zeynep’in tarlas›n›n yar›s›n›; Zeynep’e de Ömer’in
tarlas›n›n yar›s›n› vermektedir. En küçük k›z› Ayfle’ye ise Ömer’in ald›¤›
tarla pay›n›n iki kat›n› vermek ve çocuklar›na paylaflt›raca¤› her bir tarlan›n
dikdörtgen fleklinde olmas›n› istemektedir.

Hasan Amca’n›n tarla paylaflt›rma problemini afla¤›daki tabloyu kullanarak
doldurunuz.
NOT:  1 dönüm 1000 m2 dir.

Kifliler
Tarlan›n Kenar› Uzunluklar› (m) Tarlan›n Çevresi (m) Tarlan›n Alan› (m2)

Ali
Zeynep
Ömer
Ayfle

500 1800 20 000400
Uzun KenarK›sa Kenar

Ali
Yandaki dikdörtgenlerdenherbiri 20 dönümlük alan›temsil etmektedir.

AÇIKLAMAAÇIKLAMA
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Zeytin A¤ac›
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Anavatanı Anadolu olan zeytin a¤ac› 30° - 45° Kuzey ve Güney enlemleri
aras›na düflen ›l›k iklim koflullar›nda ticari anlamda yetifltirilebilmektedir. Zeytin
a¤ac› y›ll›k 700 - 800 mm ya¤›fl, ortalama 0 - 800 metre yükseklik ve
-7 °C ile 40 °C aras› s›cakl›klarda yetiflebilmektedir. Afla¤›daki grafiklerde verilen
bilgilerden yararlanarak zeytin a¤ac›n›n Türkiye’de yaflayabilece¤i bölgeleri
belirleyiniz. Bu yerleflim yerlerinin y›ll›k ya¤›fl miktar›, ortalama yükselti ve en
düflük s›cakl›k ile en yüksek s›cakl›k bilgisini içerecek flekilde afla¤›daki tabloyu
doldurunuz.

Elektronik çizelge program›nda yukar›daki tabloyu oluflturunuz. Uygun grafik
türünü kullanarak bu tablonun grafi¤ini haz›rlay›n›z.

Bölge Ortalama
Sıcaklık(C

0
)

En Yüksek
S›cakl›k(C

0
)

Ortalama
Yükselti(m)1

2

3

4

5

6

7

8

A B C D

En Düflük
S›cakl›k(C

0
)

E

Ortalama
Nem

Ortalama
Ya¤›fl

F G

Marmara

Ege

Akdeniz

Karadeniz

‹ç Anadolu

Do¤u Anadolu

Güneydo¤u Anadolu

110

500

378

397

1012

1403

744

13,5

15,4

16,4

12,3

10,6

9,7

16,5

44,6

48,5

45,6

44,2

41,8

44,4

48,8
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-45,6

-33,5

-32,8
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-45,6

-24,3

71,2
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63,9

70,9

62,6
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Türk Basketbol Millî Tak›m›
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Elektronik çizelge program›nda yukar›daki tabloyu haz›rlay›n›z. Uygun grafik
türünü kullanarak bu tablonun grafi¤ini oluflturunuz.

Cenk Akyol

Duflan Cantekin

Ender Arslan

Kerem Gölnüm

Kerem Tunçeri

Sinan Güler

Bar›fl Ermifl

‹zzet Türky›lmaz

Ömer Faruk Afl›k

Semih Erden

Emir Preldzic

O¤uz Savafl

Ömer Onan

Sertaç fianl›

Ersan ‹lyasova

Hidayet Türko¤lu

Furkan Aldemir

Do¤ufl Balbay

Enes Kanter

220

210

200

190

180

170

160
Boy

Cenk Akyol

Duflan Cantekin

Ender Arslan

Kerem Gölnüm

Kerem Tunçeri

Sinan Güler

Bar›fl Ermifl

‹zzet Türky›lmaz

Ömer Faruk Afl›k

Semih Erden

Emir Preldzic

O¤uz Savafl

Ömer Onan

Sertaç fianl›

Ersan ‹lyasova

Hidayet Türko¤lu

Furkan Aldemir

Do¤ufl Balbay

Enes Kanter

k›sa forvet

pivot

oyun kurucu

uzun forvet

oyun kurucu

skorer guard

oyun kurucu

uzun forvet

pivot

pivot

k›sa forvet

pivot

skorer guard

pivot

k›sa forvet

k›sa forvet

uzun forvet

oyun kurucu

pivot

198

218

190

208

194

192

192

214

214

211

205

211

191

212

208

208

207

184

208

Oyuncu Pozisyon Boy
Tablo 1: Oyuncu Listesi

Elif basketbola merakl› oldu¤u için Türk basketbol millî tak›m›n›n oyuncular›n›
takip etmektedir. Türk basketbol millî tak›m›n›n oyuncular›n›n pivot, k›sa forvet,
uzun forvet, skorer guard ve oyun kurucu mevkilerinden oluflan bir s›n›fland›rma
içinde yer ald›¤›n› bilmektedir. Ayr›ca boy uzunlu¤unun oyundaki mevkinin
belirlenmesinde etkili oldu¤unu ö¤renmifltir. Elif’e yard›mc› olmak için onun
haz›rlad›¤› afla¤›daki tablo ve grafikten yararlanarak basketbol millî tak›m›
oyuncular›ndan seçece¤iniz 5 oyuncunun  isimlerini ve mevkilerini tablo 2’ye
yerlefltiriniz.

Oyuncu Adı Oyuncu Mevkisi
oyun  kurucu
skorer guard
kısa forvet
uzun forvet
pivot

Tablo 2: Seçilen Oyuncu Listesi



‹stanbul

Malatya

Mersin

Gaziantep fianl›urfa

Kayseri

Mardin

‹stanbul

Malatya

Mersin

Gaziantep fianl›urfa

Kayseri

Mardin

‹stanbul Bahçelievler Zeki Müren Soka¤›nda oturan Cemil, yaz tatilinde önce
dedesinin Malatya’daki evine ard›ndan s›ra ile Mersin’deki day›s›na, Gaziantep’teki
teyzesine, fianl›urfa’daki amcas›na ve Mardin’deki halas›n› ziyaret edecek. Küçük
halas› ile birlikte Kayseri’de askerli¤ini sürdüren abisini ziyaret edecek. Ard›ndan
‹stanbul’daki evlerine dönecektir.

Buna göre afla¤›daki tabloyu elektronik çizelge program›nda oluflturunuz.
“E¤er” komutunu kullanarak Cemli’e göre iller aras›ndaki mesafeler; çok uzak,
uzak, yak›n olarak gösterecek bu tabloyu tamamlay›n›z.

Nereden

‹stanbul
Malatya
Mersin
Gaziantep
fianl›urfa
Mardin
Kayseri

Malatya
Mersin
Gaziantep
fianl›urfa
Mardin
Kayseri
‹stanbul

Nereye Mesafe (km)

1114
458
275
137
188
678
773

Cemil’e Göre ‹ller Aras› Uzakl›k

Toplam

Cemil’e göre iller aras› mesafeler;
450 km ve üstü ise: Çok uzak  /  201-449 km aras› ise: Uzak  /   200 km alt› ise: Yak›n’d›r.
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2. ‹çeceklerin durumunun elektronik
çizelge program›nda otomatik olarak
yaz›labilmesi için C3 hücresine yaz›lmas›
gereken formülü, “E¤er” komutu kullanarak
yaz›n›z (E¤er koflulu ile s›cak so¤uk
de¤erlerini hesaplat›rken 40 °C’den yüksek
içecekler için “s›cak” di¤erlerini “so¤uk”
sonuçlar›n› hesaplay›n›z.).

‹pek ve Melek, okul kermesinde sat›lmak üzere afla¤›daki tabloda oldu¤u gibi
çeflitli içeceklerin bulundu¤u yemek listesini elektronik çizelge program›n›
kullanarak haz›rlamak istemektedirler. ‹pek ve Melek için elektronik çizelge
program›nda “E¤er” komutunu kullanarak içeceklerin farkl› s›cakl›klardaki
durumunu (s›cak, so¤uk) gösteren bir tablo oluflturunuz. Tabloyu olufltururken
afla¤›daki ad›mlar› izleyiniz.
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1. Tablodaki içeceklerin s›cakl›k derecelerini yazarak servis flekillerini örnekteki
gibi belirtiniz.

A

‹çecekler

B C

S›cakl›k Servis fiekli

Çay

Limonata

Kahve

Kola

Meyveli Gazoz

Maden Suyu

Meyve Suyu

Meyve Çay›

Süt

Ayran

Salep

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

100 S›cak
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Dünya’n›n flu andaki en yüksek 15 binas›n›n yüksekli¤i afla¤›da bulunan tabloda
verilmifltir, inceleyiniz.

Ad› Ülke Yap›l›fl
Tarihi

Burj Dubai

Taipei 101

fiangay Dünya Finans Merkezi

Uluslararas› Ticaret Merkezi

Petronas ‹kiz Kuleleri

Nanjing Greenland Finans Merkezi

Willis Kulesi

Guangzhou Bat› Kulesi

Trump Hotel ve Kulesi

Jin Mao Kulesi

2 Uluslararas› Finans Merkezi

CITIC Plaza

Shun Hing Square

Empire State Binas›

Centrel Plaza

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

BAE

Tayvan

Çin

Hong Kong

Malezya

Çin

ABD

Çin

ABD

Çin

Hong Kong

Çin

Çin

ABD

Hong Kong

S›ra fiehir

Dubai

Taipei

fiangay

Hong Kong

Kuala Lumpur

Nanjing

fiikago

Guangzhou

fiikago

fiangay

Hong Kong

Guangzhou

Shenzen

New York

Hong Kong

2009

2004

2008

2009

1998

2003

1973

1973

2009

1998

2003

1997

1996

1931

1992

Yükseklik

828 m

509 m

492 m

483 m

452 m

450 m

442 m

442 m

423 m

421 m

416 m

391 m

384 m

381 m

374 m

Kat
Sayısı

160

101

101

118

88

89

108

108

96

88

80

69

102

78

74

Bina
Yüksekli¤i

S›n›fland›r›lmas›

Elektronik çizelge programında bu binalara iliflkin bilgileri ve “E¤er” komutunu kullanarak
bina yüksekliklerinin durumunu (çok yüksek, yüksek, alçak) gösteren bir tablo oluflturunuz.
Buna göre, koflullu biçimlendirme özelliklerini kullanarak 500 metre ve daha fazla
yükseklikteki binalar› “çok yüksek” binaların bulundu¤u hücreleri mavi, 400 - 499 metre
aras› yükseklikteki binalar› “yüksek”, binalar›n bulundu¤u hücreleri sar› ve 399 metre ve
daha az yükseklikteki binalar› “alçak”, binalar›n bulundu¤u hücreleri “k›rm›z›” renk yap›n›z.

TABLO: Dünya ‘n›n En Yüksek 15 Binas›
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Yukarıdaki Türkiye haritas›nda görülen baz› sahillerin Haziran ay› deniz suyu
s›cakl›¤› afla¤›da verilmifltir. Bu bilgilerden yararlanarak elektronik çizelge programında
bir tablo oluflturunuz. Yüzebilmek için su sıcaklı¤ının en az 25 °C olmas› gerekmektedir.
Buna göre yüzmeye elveriflli olan merkezlerin bulundu¤u hücreleri, “Koflullu
Biçimlendirme” özelli¤ini kullanarak mavi renk yap›n›z.

Merkez S›cakl›k (°C)

‹skenderun

Anamur

Alanya

Antalya

Finike

Fethiye

Marmaris

Bodrum

Kufladas›

Çeflme

27

27

26

25

25

24

21

21

23

25

‹zmir

Ayval›k

Tekirda¤

Kumköy

Akçakoca

Sinop

Samsun

Trabzon

Hopa

25

16

18

16

15

13

15

12

11

Merkez S›cakl›k (°C)
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Hava kirlili¤i fliddeti de¤erini “E¤er” komutunu kullanarak yapan Elif’in yazmas›
gereken formül hangi fl›kta do¤ru olarak verilmifltir?

2

a. E¤er (B2/ 20; “YOK”; E¤er (B2*50; “Zay›f”; E¤er (B2<80; “Orta”; E¤er (B2<100 “Kuvvetli”)))).

b. E¤er (B2< 20; “YOK”; E¤er (B2>50; “Zay›f”; E¤er (B2>80; “Orta”; E¤er (B2<100 “Kuvvetli”)))).

c. E¤er (B2< 20; “YOK”; E¤er (B2<50; “Zay›f”; E¤er (B2<80; “Orta”; E¤er (B2<100 “Kuvvetli”)))).

d. E¤er (B2+ 20; “YOK”; E¤er (B2*50; “Zay›f”; E¤er (B2+80; “Orta”; E¤er (B2<100 “Kuvvetli”)))).

“Koflullu Biçimlendirme” özelli¤ini kullanarak hava kirlili¤i fliddeti kuvvetli olanlar›
k›rm›z› renklerde yazd›rmak isteyen bir ö¤renci hangi ifllem basamaklar›n› yapmal›d›r?

3

a. dosya - farkl› kaydet - biçimlendir - eflit koflulu - kuvvetli - k›rm›z› renk

b. araçlar - biçimlendirme - hücre de¤eri seçimi - eflit koflulu - kuvvetli - k›rm›z› renk seçimi

c. dosya - biçim - koflullu biçimlendirme - hücre de¤eri seçimi - araçlar - biçimlendirme - tamam

d. biçim - koflullu biçimlendirme - hücre de¤eri seçimi - eflit koflulu - kuvvetli - k›rm›z›

‹llerin isimleri ve hava kirlili¤i fliddetine iliflkin de¤erlerini gösteren grafi¤i elektronik
çizelgede oluflturmak istersek hangi sembolü kullanmal›y›z? K›rm›z› çerçeveli
kutucuklara iflaret koyarak belirtiniz.

4

34

Meteoroloji Genel Müdürlü¤ünde meteorolog olarak çal›flt›¤›n›z› düflününüz.
Afla¤›daki tabloda verilen illerin hava kirlili¤i fliddeti ile ilgili bir rapor yazman›z ve bu
rapor için bir tablo oluflturman›z istenmektedir. Buna göre elektronik çizelge program›nda
ilgili tabloyu oluflturup gerekli formülü yazarak hava kirlili¤i fliddetini hesaplay›n›z.

1

Do¤a ve insan kaynakl› sal›n›mlar sonucu, atmosferde bulunan kirleticilerin belirli seviyeleri
aflmas› ve uygun meteorolojik koflullar alt›nda canl› ve cans›z varl›klar üzerinde olumsuz
etkiler yapmas› olay›na “hava kirlili¤i” ismi verilmektedir. Hava kirleticileri çok çeflitli olmakla
beraber, kentsel hava kirlili¤i genellikle atmosferde bulunan kükürtdioksit (SO2 ) ve parçac›klar
(P.M) yo¤unluklar›n›n ölçülmesiyle saptanmaktad›r. Afla¤›da hava kirlili¤ine göre yap›lm›fl
bir s›n›fland›rma verilmifltir.
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1 - 4. soruları yukarıdaki bilgileri kullanarak cevaplayınız.

Hava kirlili¤i fliddeti
(100 üzerinden)

Yok
0-20

Zay›f
20-50

Orta
50-80

Kuvvetli
80-100

1
2
3
4
5
6
7

‹l Adı
Manisa
‹stanbul
Bart›n
Hatay
Rize
A¤r›

Hava Kirlili¤i De¤erleri Hava Kirlili¤i fiiddeti

A B C







VER‹ TABANIM

3. ÜN‹TE

ÜRÜNLER

ADRES
K‹fi‹B‹LG‹LER‹

KAYITLAR

36



Kiflisel Bilgiler Tablosu

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

ADI

Rabia
Ecesu
Rengin
Berfin
Sadenur
Gülflah
Salih
Orhan
Bircan
Sedat
‹mran
Sezen
Filiz
Giray
Same
Zeynep
Hasibe
Fadime
Kadir
Murat
Nermin
Hakan

SOYADI

UZUNER
TEMUR
SARI
TÜRKO⁄LU
ARAPK‹R
ÖZCAN
ECEM
fi‹R‹N
AKBULUT
GÜL
AKAR
OKÇU
YILDIRIM
ERC‹N
TÜNAL
ÜNAL
AYDUR
B‹RCAN
ULUSOY
B‹LGE
ÜNAL
fi‹fiK‹N

SAÇ
RENG‹

sar›
sar›
sar›
sar›
siyah
sar›
sar›
kahverengi
sar›
kahverengi
sar›
sar›
siyah
sar›
kahverengi
sar›
siyah
kahverengi
sar›
sar›
sar›
sar›

BOYU

170
170
170
170
180
170
165
160
170
155
180
170
170
172
169
170
166
164
170
170
170
170

GÖZ
RENG‹

ela
kahverengi
siyah
mavi
ela
yeflil
mavi
kahverengi
mavi
yeflil
ela
mavi
kahverengi
siyah
siyah
mavi
kahverengi
kahverengi
siyah
mavi
mavi
mavi

MESLEK

doktor
ö¤retmen
mühendis
avukat
doktor
dedektif
gazeteci
mühendis
teknisyen
teknisyen
doktor
teknisyen
gazeteci
ö¤retmen
ev han›m›
avukat
gazeteci
gazeteci
ev han›m›
teknisyen
ö¤retmen
avukat

AYIRT ED‹C‹
ÖZELL‹K

k›v›rc›k saçl›
çilli
gözlüklü
k›v›rc›k saçl›
çilli
düz saçl›
dalgal› saçl›
dalgal› saçl›
k›v›rc›k saçl›
yok
düz saçl›
yok
düz saçl›
gözlüklü
k›v›rc›k saçl›
gözlüklü
k›v›rc›k saçl›
dalgal› saçl›
gözlüklü
düz saçl›
yok
düz saçl›

Okul Pilav Günü

37

Ankara Mamak Kuvayımilliye ‹lkö¤retim Okulu 1985 yılı mezunlarının katılımı ile “85’liler
pilav günü” düzenlemifltir. 7/C sınıfının baflkanı olan Duru, 1985 yılında aynı okuldan mezun
olmufl olan babasına o dönemdeki sınıf baflkanının adını sormufltur. Babası ve sınıf
arkadaflları Duru ile keyifli bir oyun oynamak için etkinlikteki ipuçlarını sırası ile vererek
Duru’dan 85’liler pilav günündeki eski sınıf baflkanını bulmalarını teklif etmifllerdir.

37 ve 38. sayfalarda verilen tablolar›, veri taban› program›nda ayr› tablolar olarak
oluflturunuz.

SIRA
NU.
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Okul Pilav Günü

Adres Bilgileri Tablosu

Sıra Nu.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

Mahalle

Kurtulufl

Sar›güllük

Duatepe

Karfl›yaka

Goncalar

Cumhuriyet

Emek

Alsancak

Çarfl›

Demetevler

Eyupo¤lu

K›flla

Ç›narl›

Gümbet

Kültür

Tuna

Alipafla

Yeniflehir

Kurto¤lu

Siteler

Ön Cebeci

Teflvikiye

Da¤

Cadde

Ramazano¤lu

K›l›ç Ali

Baturhane

‹vedik

Anadolu

Turgut Özal

Biflkek

Atatürk

Atatürk

Vefa

Fabrika

Anafartalar

Ziyapafla

Salmakis

Talatpafla

Cemalgürsel

Yüceyer

Eflrefpafla

Namazgah

Uncal›

K›br›s

Hakk› Yeten

K›br›s

‹lçe

Seyhan

fiehitkamil

fiiflli

Yenimahalle

Karfl›yaka

Kufladas›

Çankaya

Alsancak

Bodrum

Seyhan

fiehitkamil

Konyaalt›

Seyhan

Bodrum

fiiflli

Karfl›yaka

Nilüfer

Alsancak

Nilüfer

Konyaalt›

Çankaya

fiiflli

Kufladas›

‹l

Adana

Gaziantep

‹stanbul

Ankara

‹zmir

Ayd›n

Ankara

‹zmir

Mu¤la

Adana

Gaziantep

Antalya

Adana

Mu¤la

‹stanbul

‹zmir

Bursa

‹zmir

Bursa

Antalya

Ankara

‹stanbul

Ayd›n

Bina Nu.

125

121

176

236

139

145

245

13

196

91

132

114

156

210

146

233

216

425

142

156

157

165

146

Daire Nu.

15

13

42

3

16

43

16

47

75

13

5

41

16

11

16

42

47

44

11

3

11

65

12



Veri tabanı programında oluflturdu¤unuz tablolarda 1985 yılı mezunlarına
ait bilgiler bulunmaktadır. Verilen ipuçlarından yararlanarak Duru’nun 1985 yılı
mezunlarının sınıf baflkanını bulmasına yardımcı olunuz.

‹pucu 1: Duru sınıf baflkanını bulmak için babasının 1985 de çekilmifl sınıf
foto¤rafına bakıyor. Babasının eski arkadafllarından biri sınıf baflkanının sarı
saçlı olabilece¤ini buna dikkat etmesi gerekti¤ini söylüyor. Oluflturdu¤unuz
tabloyu kullanarak veri taban› program›nda bu ipucuna uygun filtreyi uygulay›n›z.
Filtre ifllemi sonucunda ortaya ç›kan kiflilerin ad ve soyadlar›n› afla¤›ya yaz›n›z.

Tek ölçüte göre
filtre

uygulayacaksanız
tablodan bu

ölçütü seçerek
sırasıyla “Kayıtlar
– Filtre uygula –

seçime göre filtre
uygula”yı seçiniz.

39

Okul Pilav Günü

Adı Soyadı
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‹pucu 2: Duru’nun babasının baflka bir sınıf arkadaflı, 1985 yılındaki baflkanın
boyunun 170 cm oldu¤unu söyledi. Buna göre ilk filtreyi kaldırmadan, geliflmifl
filtre kullanarak yeni bir filtre uygulayınız. Çıkan sonuçları afla¤ıdaki tabloya
yazınız.

‹pucu 3: Duru, babasının eski sınıf baflkanını bulmak için eski okul müdürü Erman
Bey ile görüflmüfl ve Erman Bey ona eski sınıf baflkanının gözlerinin mavi oldu¤unu
söylemifltir. Buna göre önceki filtreleri kaldırmadan, “Geliflmifl Filtre” uygulayarak
çıkan sonuçları afla¤ıya yazınız.

Adı Soyadı

Adı Soyadı

Okul Pilav Günü

Geliflmifl filtre oluflturmak için: “Kay›tlar - Filtre Uygula - giliflmifl filtre”yi seçiniz.
Gerekli ölçütleri ilgili alanlara yaz›p soru olarak kaydediniz.

Adı Soyadı

‹pucu 4: Duru, babasının eski sınıf arkadafllarından biri ile görüflmüfl o kifli Duru’ya
sınıf baflkanın flu an avukatl›k yaptı¤ını söylemifltir. Buna göre daha önceki filtreleri
kaldırmadan yeni bir sorgu oluflturunuz. Çıkan sonuçları afla¤ıya yazınız.

‹pucu 5: Duru, babasının matematik ö¤retmeni Malik Bey ile tanıflmıfl ve durumu
ona sormufltur. Malik Bey sene sonunda sınıf baflkanının gözlü¤ünü saklayarak
arkadafllar›na eflya saklama oynatt›¤› günü anlatm›flt›r. Böylece Duru sınıf baflkanının
gözlük taktı¤ını ö¤renmifltir. Buna göre bir filtre daha oluflturunuz. Çıkan sonucu
afla¤ıya yazınız.

Tebrikler! Duru’nun babasının sınıf baflkanını buldunuz.Tebrikler! Duru’nun babasının sınıf baflkanını buldunuz.

41

Adı Soyadı

Okul Pilav Günü



S›n›f Baflkan›n›n Adres Bilgileri

42

Yukarıdaki seçeneklerde verilen bilgilerde tablolar arası iliflkilendirmelerin ne amaçla
yapıldı¤ına iliflkin bilgiler yer almaktadır. Do¤ru olan seçene¤i iflaretleyiniz.

a. I ve III b. I, III ve V c. I, II ve IV d. IV ve V

Adresler Tablosu

Sıra Nu.

Mahalle

Cadde

‹lçe

‹l

Bina Nu.

Daire Nu.

Kiflisel Bilgiler Tablosu

Sıra Nu.

Adı

Soyadı

Elbise rengi

Saç rengi

Göz rengi

I.

II.

III.

IV.

V.

Bilgiler arası bütünlü¤ü sa¤lamak

Bilgilerin daha güzel yazılmasını sa¤lamak

Karıflık çizelgeler arası geçifller yapmak

Tablonun rengini de¤ifltirmek

‹ki tabloyu birbirine ba¤lamak

S›ra nu alan› iki tabloda

da ayn›d›r.

Veri tabanı programında 1985 yılı sınıf listesine ait oluflturdu¤unuz iki tabloyu
“Sıra Nu.” alanına göre iliflkilendiriniz.
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Afla¤ıdaki veri tabanı formunu, kendi bilgilerinize göre doldurunuz.

Sıra Nu.:

Adı:

Soyadı:

Mahalle:

Cadde:

Bina Nu.:

Daire Nu.:

“Okul Pilav Günü” etkinli¤inde yer alan “kiflisel bilgiler” ve “adresler” tablolarından
yukarıdaki alanların bulundu¤u bir form oluflturunuz. Kendi bilgilerinizden oluflan bir
kaydı, form üzerinden ekleyiniz. Veri tabanındaki üçüncü kaydı form üzerinden siliniz.



Sorgulamalar

44

“Okul Pilav Günü” etkinli¤inde yer alan “kiflisel bilgiler” tablosu üzerinden afla¤ıda
verilen ipuçlarına göre bir sorgu oluflturunuz.

Saç rengi : Kahverengi

Boyu : 160-170 cm arasında

Mesle¤i : Doktor

Elbise rengi : Mavi olanlar

Ayırt edici özelli¤i : Kıvırcık saçlı

Çıkan sonucu afla¤ıdaki tabloya yazınız.

Adı Soyadı

Ali

Ayfle Beril
Merve

Emre
Elif

Nur

Gökhan

Eren
‹sa

Ali

Ayfle
Eren

‹sa Beril
Merve

Gökhan

Nur
Emre

Elif
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Afla¤ıda istenen bilgileri görüntüleyen sorguları “Okul Pilav Günü” etkinli¤inde yer
alan tablolar› veri tabanı programında oluflturunuz.

Afla¤ıdaki tabloya çeflitli ölçütler yaz›n›z. Bu özelliklere uyan kiflileri belirlemek için
veri taban› program›nda sorgu oluflturunuz.

Saç rengi:

Göz rengi:

Yukarıdaki özelliklere sahip kifli sayısı:

“Kiflisel Bilgiler Tablosu”nda saç rengi “siyah” olanların tüm bilgilerini görüntüleyen sorguyu oluflturunuz.

Kifli Sayısı:…………

“Kiflisel Bilgiler Tablosu”nda saç rengi “sarı” ve boyu 160 cm’den uzun olanların tüm bilgilerini görüntüleyen
sorguyu oluflturunuz. 

Kifli Sayısı:…………

“Kiflisel Bilgiler Tablosu”nda ‹stanbul’da ikamet edenlerin tüm bilgilerini görüntüleyen sorguyu oluflturunuz.

Kifli Sayısı:…………

“Kiflisel Bilgiler Tablosu”nda elbise rengi “siyah” olanların tüm bilgilerini görüntüleyen sorguyu oluflturunuz.

Kifli Sayısı:…………

Oluflturdu¤unuz dört sorgu için ayr› ayr› rapor oluflturarak bu raporlar› düzenleyiniz.
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“Genel Bilgiler” Tablosu’ndan, türü roman olan ve yayım yılı 2012 olan kitabı bulmak

için sorgu oluflturmak istendi¤inde hangi ifllem basamakları izlenmelidir? Afla¤ıda bofl

bırakılan kutucuklara bu ifllem basamaklarını sırasıyla yazınız.

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

“Genel Bilgiler Tablosu”nun tüm alanlarını içeren bir rapor oluflturarak raporu düzenleyiniz.

Kitabınızın ekler bölümünde verilen 73. sayfadaki “Kendimi De¤erlendiriyorum”

formunu doldurup de¤erlendiriniz.

5

4
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‹nternet üzerinden arafltırma yaparak afla¤ıdaki tablolarda verilen bilgilere uygun kitap
isimleri belirleyiniz. Bu kitaplara göre tablolardaki bofl alanları doldurunuz. Tabloları veri
tabanı programında oluflturunuz.

Genel Bilgiler Tablosu

Sıra Nu. Kitap Adı Türü

Macera

Bilgisayar

fiiir

Roman

Öykü

Yay›m Y›l› Sayfa Say›s›

Kitaba ‹liflkin Bilgiler

Sıra Nu. Yazar Adı Yay›n Evi Ad› Fiyat›

1

a. kayıt – biçim – filtre                        b. kayıtlar – seçime göre filtre uygula – biçimlendir

c. yardım – seçenekler – filtrele         d. kayıtlar – filtre uygula – seçime göre filtre uygula

Gamze ‹nternet üzerinden arafltırma yaptı¤ı kitaplardan, türü “bilgisayar” olanları

görüntülemek için filtre ifllemi uygulamak istemektedir. Gamze’nin yapması gereken

ifllem basamakları hangi flıkta do¤ru olarak sıralanmıfltır?
2

“Sıra Nu.” alanını kullanarak iki tablo arasında iliflki kurunuz. ‹ki tablodaki “Sıra Nu.”,

Kitabın Adı, Kitabın Yazarı ve Yayım Yılı” alanlarını içeren form oluflturunuz. Formu

kullanarak okudu¤unuz bir baflka kitabın bilgilerini ekleyiniz. Veri tabanındaki kitaplardan

birini siliniz.

3





‹NTERNET S‹TES‹
YAPIYORUM

4. ÜN‹TE

48
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Kurtulufl Savaflı’na iliflkin basılmıfl önemli kitapları, arafltırma yaparak belirleyiniz
(en az 20 kitap ismi belirlemelisiniz).

Belirledi¤iniz kitaplarda anlatılan olay veya olayları iki paragrafı geçmeyecek
flekilde özetleyen metinler oluflturunuz.

Bilgisayarda  konu ile ilgili ‹nternet sitenizi oluflturunuz. Sitenize görsel materyaller
ekleyiniz.

Kitaplarda geçen kiflilere, tarihlere, mekânlara ve önemli olaylara iliflkin ba¤lantılar
oluflturunuz. Bu ba¤lantılarda kifli, mekân ve önemli olaylar›n sayfalar›
görüntülenmelidir.

Tasarladı¤ınız ‹nternet sitenizde tasarım ilkeleri (bütünlük, denge, renk uyumu,
görsel hiyerarfli) gözetilmeli; ana sayfadan di¤er sayfalara ve di¤er sayfalardan ana
sayfaya ba¤lantı bulunmalı; sitenin genel yapısı her sayfada aynı olmalıdır.

Çalıflmanızı dijital ortamda (CD/DVD, e-posta veya flash bellek yardımı ile) teslim
etmelisiniz.

Çalıflmanız afla¤ıdaki ölçütlere göre de¤erlendirilece¤inden çalıflmanızı yaparken
bu ölçütlere uymalısınız.

Dereceler

Ölçütler

Kitap Say›s›

Bilgilerin Do¤rulu¤u

Tasar›m

Ba¤lant›lar

Proje Teslimi

15 veya daha fazla sayıda

Bilgilerin tamamı
do¤ru olarak verilmifl.

Renk, biçim ve sayfa
düzeni uygun görünümde ve
özgün.

Ba¤lant›lar›n uygun yerlerde do¤ru
flekilde eklenmifl.

Proje zaman›nda
teslim edilmifl.

Bilgiler genel olarak do¤ru
flekilde verilmifl.

Renk, biçim ve sayfa
düzeni genel olarak uygun
görünümde ve tasar›m
yap›l›rken biraz esinlenmeler
var.

8 veya daha az say›da

3
(iyi)

1
(gelifltirilmeli)

2
(orta)

14 - 9 aras›nda

Ba¤lant›lar genel olarak uygun
yerlerde do¤ru flekilde verilmifl.

Ba¤lant›lar›n ço¤u uygun yerlerde
verilmemifl ve eksik b›rak›lm›fl.

Renk, biçim ve sayfa
düzeni uygun görünümde de¤il.
Ayr›ca tasar›m baflka çal›flmalardan
kopya edilerek yap›lm›fl.

Bilgiler büyük bir bölümü yanl›fl
verilmifl.

Proje zaman›nda
teslim edilmemifltir.

Proje teslim tarihinden
3-4 gün geç teslim
edilmifl.

Proje Görevi

Sevgili Ö¤renciler,

Bu çalıflmada sizden, Kurtulufl Savaflı ile ilgili basılmıfl kitaplara ait bir
‹nternet sitesi haz›rlamanız istenmektedir. Bu ‹nternet sitesinde Kurtulufl
Savaflı’na iliflkin basılmıfl tüm kitaplar yer almalıdır. Kitap isimleri tıklandı¤ında
kitaba iliflkin bilgilerin bulundu¤u sayfa görüntülenmelidir.

Bu çalıflmayı yaparken afla¤ıdaki adımları izlemelisiniz.

Süre: 6 Hafta
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Farkl› programlama dillerinde program gelifltirirken afla¤›daki yollar izlenir.

Örne¤in ekrana 5 kez “Merhaba” yazan program afla¤›daki gibidir. ‹nceleyiniz.

Programlama Dilleri

For i = 1 to 5
Print “merhaba”

Next

1111 0000 1010
0101 0000 1111

1011 1100

Komutlar

Üst Seviyeli
Programlama Dilleri

Alt Seviyeli Programlama Dilleri

Herhangi bir kullanıcı, programınızı kullanabilece¤i için program›n›z aç›k, anlafl›l›r
ve ne istedi¤i belli olmal›.

Program›n›z h›zl› çal›flmal›.

Program›n›z›n komutlar›n› kullan›c›lar görmeli.

Kullan›c› hangi programlama dilinde yaz›ld›¤›n› bilmeli.

Afla¤›dakilerden hangileri bir program gelifltirilirken dikkat edilmesi gereken
hususlard›r? Kutucuklar› iflaretleyiniz.

Bilgisayar, üst seviyeli

programlama dillerinde

yaz›lan komutlar› alt seviyeli

programlama di l ler ine

çevirir. Sonra ekran ç›kt›s›

verir.

merhaba
merhaba
merhaba
merhaba
merhaba



51

Programlama Dilleri

Programlama dilleri ve programlama dillerinin özelliklerine iliflkin bilgiler
afla¤ıdaki kutucuklarda bulunmaktadır. Alt ve üst seviye dilleri için verilen özellikleri
birbiri ile efllefltiriniz.

Özellikler

o Komutlar daha akılda kalıcıdır.

o Hatalı kod yazıldı¤ında uyarır.

o Programcı için kullanımı daha kolaydır.

o Bilgisayar bu kodları bir alt seviye dile çevirir.

o Program oldukça yavafl çalıflır.

o Komutları ezberde tutmak zordur.

o Program daha hızlı çalıflır.

o Hatalı ifllemlerde uyarı görülmez.

o Bu seviye programlama dili ile çalıflmak zaman kazandırır.

o Bu programlama dilini ö¤renmek çok uzun zaman alır.

o Bu seviye program kodları karıflıktır.

o Hatalı kod yazımı bilgisayarı kilitleyebilir.

o Program kodları çok fazla ifllemi aynı anda düflünmeyi gerektirir.

o Hazır nesneler kullanılır..

o Görsel ö¤eler ve kodlar daha kolay kullanılır.

o Programcı için ifl yükünü artırır.

o Programcıyı sınırlar ve tasarım yetene¤ini azaltır.

o Veriler oldukça karıflıktır ve bir veri düzeni yoktur.

o Program kodları akılda kalıcıdır.

o Program üzerinde daha kolay çalıflma imkânı sa¤lar.

o Program üzerindeki hataları ayıklamak kolaydır.

o Bu seviye programlar sürekli hata verirler.

o Programcıların tasarım yetene¤ini artırır.

o Veriler daha düzenlidir.

Alt Seviyeli

Diller Üst Seviyeli

Diller



Algoritma hazırlanır.
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Program Ad›mlar›

Klavyeden girilen ad›, ekrana 5 kere yazd›ran program›n ad›mlar› verilmifltir.
‹nceleyiniz.

Programlama dilinde
komutlar geliştirilir. Ekran çıktısı görülür.

Bilgisayarda program gelifltirmenin ad›mlar›;

1. Ad›m

BAfiLA

oku
“Adınızı giriniz:”, girilen de¤er

Ad =

EVET

DUR

i 6

i = 1

HAYIR

ya
zAd

i = i+1

girilen de¤er

2. Ad›m

Print (“Ad›n›z› giriniz:”);
Scan (Ad);
For i= 1 to 5
Print (Ad);
Next

Üst seviye dil
program komutlar›

sat›r sat›r çal›fl›r

Alt seviye dil
program direk

çal›fl›r

3. Ad›m

1. Ad›m 2. Ad›m 3. Ad›m

Adınızı giriniz: AyşeAyşe
Ayşe
Ayşe
Ayşe
Ayşe



Program›n Amac›
.................................
.............................
..........................
...........................
..........................
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Program›n Amac›

oku

oku

Yukar›daki bilgilere göre afla¤›da haz›rlanm›fl algoritmay› mavi kutucuklara
de¤er girerek test ediniz.

Bu algoritmaya göre program›n amac› nedir? Afla¤›ya yaz›n›z.

Bilgisayarda bir program yazarken;

1. Problemi bir baflka deyiflle program›n amac›n› iyi anlamak,

2. Algoritma ve ifl ak›fl flemalar›n› haz›rlamak,

3. Herhangi bir programda komutlar› yazmak,

4. Program› çal›flt›rarak sonucu test etmek gerekir.

ya
z“Üçgenin iç aç›lar›n› giriniz.”

Aci1 = girilen deger

EVET

DUR

oku“Birinci aç›”,girilen de¤er

“‹kinci aç›;”, girilen de¤er

Aci2 = girilen deger

“Üçüncü aç› giriniz;”, girilen de¤er

Aci3 = girilen deger

Aci1 + Aci2 + Aci3 = 180
ya

z“Üçgendir”
ya

z

“Geometrik flekil
de¤ildir”

HAYIR

BAfiLA

Program Ad›mlar›
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Klavyeden girilen iki say›dan büyük olan› küçük olandan ç›karan ifllemin
algoritmas›n› afla¤›ya yaz›n›z. Ve iki say› için algoritman›z›n yan›na kutucuklar
açarak sonuç elde ediniz. Yani algoritman›z› test ediniz.

BAfiLA

ya
z



Etiket Yazılarak Oluflturulan ‹nternet Sayfas›Etiket Yazılarak Oluflturulan ‹nternet Sayfas›
<html>
<form name="kimlik" action="gonder.php" method="get">
Ad› Soyad› : <input type="text" size="20"><br>
Do¤um yeri : <input type="text" size="20"><br>
Do¤um tarihi : <input type="text" size="10"><br>
Cinsiyeti : <input type="radio" name="cins"> Erkek <input type="radio" name="cins">
K›z<br>
Hobiler:<br>
<input type="checkbox">Müzik dinlemek<br>
<input type="checkbox">Yemek yapmak<br>
<input type="checkbox">Yamaç paraflütü<br>
<input type="checkbox">Savunma sporları<br>
<input type="checkbox">Dans etmek<br>
<input type="checkbox">Di¤er :<br>
<textarea rows="4" cols="30" name="diger"></textarea><br>
fiifrenizi giriniz:<br>
<input type="Password" size="15"><br>
<input type="submit" value="GÖNDER"> <input type="reset" value="S‹L">
</form>
</html>
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Bilgi Formu
Afla¤›da ayn› ‹nternet sayfas›n›n farkl› tür iki programda oluflturulmas›

görülmektedir. Sizce hangi program› kullanmak daha kolayd›r? ‹nceleyiniz.

Yaz›

Paragraf

Seçenek
Birinci Seçenek
‹kinci Seçenek
Üçüncü Seçenek

Adres

Sokak ‹smi

fiehir

Nesneler Kullan›larak Oluflturulan ‹nternet Sayfas›Nesneler Kullan›larak Oluflturulan ‹nternet Sayfas›

Ad›, Soyad› :

Do¤um yeri :

Do¤um tarihi :

Cinsiyeti :

Hobiler :

Müzik dinlemek

Yemek yapmak

Yamaç paraflütü

ErkekKız

fiifrenizi giriniz :

GÖNDER S‹L

Dans etmek

Savunma sporları

D‹⁄ER
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Siz bir ‹nternet sitesi tasar›mc›s›s›n›z ve sizden “Do¤ada Yaflayan Kufllar” isimli
bir ‹nternet sitesi haz›rlaman›z istenmektedir. Bu sitenin ana sayfa dü¤meleri Ana
sayfa, Arama, Forum, Üyelik, Foto¤raf Galerisi, ‹letiflim ve Kufl Türleri, Kufllar›n
Göçleri, ‹lginç Kufllar, Kufl Tüyleri ad›nda olacakt›r. Tasar›m› afla¤›da verilen ana
sayfa bilgilerinden yararlanarak oluflturunuz.

www......................................... . com
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Site Tasarl›yorum

Afla¤ıdaki konulardan birini seçerek bu konuyla ilgili olarak izlenecek adımlara
uygun bir ‹nternet sitesi oluflturunuz.

KonularKonular

Biliflim Suçları ve Önleme Yolları

Bilgisayarların Geliflimi

Nano Teknoloji

‹letiflimin Tarihi

Dünya Co¤rafyası

Sa¤lıkl› Beslenme

Salgın Hastalıklardan Korunma

Mustafa Kemal Atatürk

Verimli Ders Çalıflma Yöntemleri

Kadına ve Çocu¤a Yönelik fiiddetin Önlenmesi

Uçaklar ve Helikopterler

Otomobilin Tarihi

Depreme Hazırlık

Müzik Aletlerinin Tanıtımı

Türkiye'deki Barajlar

Küresel Isınma

Yenilenebilir Enerji Kaynakları

Farklı Spor Dallarının Tanıtımı

‹nsan Hakları ve Demokrasinin Geliflimi

Matemati¤in Hayata Etkileri

Çevre Kirlili¤i

Trafik Kazalarının Önlenmesi

Tüketici Hakları

Canlıların Sınıflandırılması

Türk Edebiyat Tarihi

Atalarımız (Türk Tarihi)

‹zlenecek Ad›mlar‹zlenecek Ad›mlar

1. ‹nternet siteniz 10 sayfayı geçmemelidir

2. ‹nternet sitenizde metin, görsel (resim-foto¤raf-video) ve gerekiyorsa ses ögeleri bulunmalıdır.

3. ‹nternet sitenizde tasarım ilkeleri (bütünlük, denge, renk uyumu, görsel hiyerarfli)
gözetilmelidir.

4. Ana sayfadan di¤er sayfalara ve di¤er sayfalardan ana sayfaya ba¤lantı bulunmalıdır.

5. Sitenin genel yapısı her sayfada aynı olmalıdır.
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Yıl boyunca yaptı¤ınız ve yapaca¤ınız çalıflmalardan seçti¤iniz ürünleri içeren
bir dijital ürün dosyası oluflturacaksınız. Bu dosyayı olufltururken afla¤ıdaki
maddelere dikkat ediniz.

a. Tanıtım sayfası: Adınızı, sınıfınızı, okulunuzu, okul numaranızı, dersin adı ve ait oldu¤u
ö¤retim yılını içeren bir tanıtım sayfası hazırlayınız.

b. ‹çindekiler sayfası: Kelime ifllemci programında dijital ürün dosyasındaki tüm
çalıflmalarınızın bafllıklarını içeren bir içindekiler sayfası hazırlayınız.

c. Biliflim teknolojileri dersi hakkındaki görüflleriniz: ‹lgili formu kelime iflemci programında
hazırlayarak ürün dosyanıza ekleyiniz. Form örne¤i afla¤ıda verilmifltir.

Adı, Soyadı : ………………………….
Okulu : ………………………….………………………….

Biliflim teknolojileri dersinde en çok ilginizi çeken konu nedir?

……………………………………………….………………………………………………..........

Okul dıflında, bilgisayarla ilgili ne gibi çalıflmalar yapıyorsunuz?

……………………………………………….……………………………………………….........

Biliflim teknolojileri dersinde hofllanmadı¤ınız konular var mı? Varsa hangileridir?

……………………………………………….……………………………………………….........

Biliflim teknolojileri dersinde en çok hofllandı¤ınız konular hangileridir?

……………………………………………….……………………………………………….........

Biliflim teknolojileri dersinin etkili olması için ne gibi önerilerde bulunabilirsiniz?

……………………………………………….……………………………………………….........
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Afla¤ıdaki ölçek, dijital ürün dosyanızı de¤erlendirmek için hazırlanmıfltır. Bu ölçek aynı

zamanda, dosyanızı olufltururken hangi ölçülere dikkat edece¤iniz konusunda size bilgi

vermektedir.

Adı: ………………………………
Soyadı: …………...……………..
Sınıfı: …………….………………

Tanıtım sayfası
oluflturulması

‹çindekiler sayfası
oluflturulması

Tüm çalıflmaların
uygun flekilde
bafllıklandırılması

Çalıflmaların,
amaçları karflılaması

Dosya içeri¤inin tam
olması

Çalıflmalardaki
bilgilerin do¤rulu¤u

Dereceler
Ölçütler

     3                   2                             1
   (iyi)              (orta)                            (gelifltirilmeli)
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ç. Çalıflmalarınızda seçti¤iniz ürünler: Bu derste yapt¤ınız çalıflmalardan be¤endiklerinizi

seçerek dosyanıza ekleyiniz.

d. Çalıflmalarınız hakkındaki düflünceleriniz: Afla¤ıda bulunan formu kelime ifllemci

programında doldurunuz. Dijital ürün dosyanıza ekleyiniz.

Adı, Soyadı: ……………………………………… Tarih: ……………………………

Bu çalıflmayı neden seçtim?

……………………………………………….………………………………………………..........

Çalıflmayı nasıl hazırladım?

……………………………………………….………………………………………………..........

Bu çalıflmayı tekrar yapsaydım çalıflmamda neleri de¤ifltirirdim?

……………………………………………….………………………………………………..........

……………………………………………….………………………………………………..........

e. Aile Görüflü: Anne ve/veya Babanızdan, afla¤ıdaki formu kelime ifllemci programında

doldurmasını isteyiniz. Böylece ailenizin çalıflmalarınız hakkındaki düflüncelerini ö¤renmifl

olacaksınız.

Aile Görüflü

Ö¤rencinin Adı, Soyadı: …………………………………..

Çocu¤unuzun çalıflmalarından en çok hangisini be¤endiniz?

……………………………………………….……………………………………………….........

Çocu¤unuza hangi konularda ve nasıl yardımcı oldunuz?

 ……………………………………………….……………………………………………….........
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1 Bir çay bahçesinin kapal› alan› yeniden düzenlenerek zemini, herbirinin yüzey
alan› 25cm2 olan fayanslar ile kaplanacakt›r. Bu çay bahçesinin kapal› alanlar›
dikdörtgen fleklindedir. Çay bahçesinin kenar uzunluklar› klavyeden girilerek zemin
kaplamas› için kaç fayansa ihtiyaç duyulaca¤›n› hesaplayan program›n algoritmas›
afla¤›da verilmifltir.

Afla¤›daki algoritmada bofl olarak verilen bölümleri tamamlay›n›z.

BAfiLA

DUR

oku

“Kafeteryan›n birinci kenar
uzunlu¤unu giriniz:”, girilen de¤er

Kenar1 = girilen de¤er

oku

“Kafeteryan›n ikinci kenar uzunlu¤unu
giriniz:”, girilen de¤er

Alan = .......................

Fayans = Alan / .....

ya
z“Fayans say›s›:”,Fayans

Kenar2 = girilen de¤er



3
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Kitabınızın sonundaki ekler k›sm›nda bulunan “Kendimi De¤erlendiriyorum  formunu
doldurup de¤erlendiriniz.

Afla¤ıdaki ölçütler ›fl›¤›nda, okulunuzu tanıtan bir ‹nternet sitesi oluflturunuz.

‹ZLENECEK ADIMLAR

1. ‹nternet siteniz, 5 - 10 sayfa arası
olmalıdır.

2. Bütün sayfalardan ana sayfaya
ba¤lantı verilmelidir.

3. Di¤er sayfalara kelimeler kullanılarak
ba¤lantı verilmelidir.

4. Gerekli yerlerde okuldan foto¤raflar
eklenmelidir.
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2 Afla¤›daki sorular›n do¤ru cevaplar›n› iflaretleyiniz.

Afla¤›dakilerden hangisi do¤rudur?

a. Alt seviyeli dillerin birçok çeflidi vard›r.

b. Alt seviyeli diller derlenerek çal›fl›r.

c. Üst seviyeli diller direk çal›fl›r, derlenmez.

d. Üst seviyeli dillerde komut yazmak alt seviyeli dillere göre daha zordur.

A

Üst seviyeli programlama dilleri için afla¤›da belirtilen yarg›lardan yanl›fl olan hangisidir?

a. Bir çok üst seviyeli programlama dili vard›r.

b. Alt seviyeli programlama dillerinden daha anlafl›l›rd›r.

c. Kodlar önce alt seviyeli diline çevirilir.

d. Alt seviyeli programlama dillerinden daha h›zl› çal›fl›r.

B

Bilgisayarda program gelifltirmenin ilkelerine göre afla¤›daki seçeneklerden yanl›flt›r?

a. Kodlar ilk sat›rdan bafllanarak sat›r sat›r çal›fl›r.

b. Programda hata varsa programlama dili bu hatay› belirtir.

c. Algoritma program gelifltirirken yap›lacak son ad›md›r.

d. Program çal›flt›r›ld›¤›nda ekran ç›kt›s›nda yaz›lan kodlar kullan›c› taraf›ndan görülmez.

C

Afla¤›da verilen seçeneklerden hangisi mavi kutucukta bulunan yarg›n›n algoritmas› olabilir?D

EVETS1 > S2HAYIR

DUR sonuc= S1 + S2

a.

S1 >S2 EVETHAYIR

sonuc= S1 - S2sonuc= S2 - S1

b.

EVETS1 < S2HAYIR

sonuc= S1 - S2sonuc= S2 - S1

c.

S1 < S2 EVETHAYIR

DUR sonuc= S1 + S2

d.

E¤er S1 > S2 ise     sonuç = S1-S2

de¤ilse sonuç = S2-S1
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B‹L‹fi‹M S‹STEMLER‹

1. ÜN‹TE



TEKERLEKTEKERLEK

EKONOM‹ ALANINA ETK‹LER‹EKONOM‹ ALANINA ETK‹LER‹
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Afla¤›daki foto¤raflarda insanl›¤›n geliflimindeki önemli teknolojik bulufllar
ve geliflmelerden baz›lar› yer almaktad›r. ‹nternet üzerinden teknolojinin tarihî
geliflimi ile ilgili bir arafltırma yapınız. Bu geliflmelerin ekonomi alan›na ne gibi
etkilerinin oldu¤unu, afla¤›da verilen bofl alana yaz›p kelime ifllemci programın›
kullanarak raporlafltırınız.

B‹LG‹SAYARB‹LG‹SAYARROBOT TEKNOLOJ‹S‹ROBOT TEKNOLOJ‹S‹

SA⁄LIKSA⁄LIKE⁄‹T‹ME⁄‹T‹M
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“Anadolu Kaplanları”, 1980'li yıllardan günümüze Türkiye ekonomisindeki ve
sanayi üretimindeki payları dikkat çekici ölçüde ve hızda artan bir grup flehir ve
bunların yakın bölgeleridir. Anadolu kaplanlar›, Kayseri baflta olmak üzere, Bursa,
Gaziantep,  Kahramanmarafl, Denizli, Adana ve Konya illeridir.

‹nternet üzerinden, “Anadolu Kaplanları”nın son 30 y›ll›k geliflimi ve bu
geliflimde teknolojinin katk›s› ile ilgili bir arafltırma yapınız. Bu geliflimde
yaratıcılı¤ın katkısını ve geliflmelerin “Anadolu Kaplanları”nın sanayi, ticaret,
ekonomi, tarım gibi alanlara nasıl yansıdı¤ını belirleyiniz. Bilgilerinizi kelime
ifllemci programında raporlafltırınız.

Kayseri

Konya

Kahramanmarafl

Gaziantep

Denizli



2. HABER: JAPONYA’NIN ÇILGIN MUC‹D‹
Japonya’nın Osaka kentinde yaflayan mucit Kenji Kawakami,  icatları ile
herkesi büyülüyor. Tasarımları ile gençlere örnek olan Kawakami, yeni
bulufllar için önderlik yapıyor. Pek çok üniversitede tasarım dersleri veren
mucidin yarattı¤ı bu dahiyane akıma “Chindogu” deniliyor.

Afla¤›da medyada yay›nlanm›fl bir haberin iki farkl› biçimde ele al›nm›fl
flekline iliflkin yaz› ve foto¤raflar görülmektedir.
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1. HABER: CHINGDOGU (Çindaguv) ÇILGINLI⁄I
1980’lerde Japonyalı amatör mucit Kenji Kawakami (Kenci Kavikami)’nin
üretti¤i ‘chindogu’  kelimesi garip icatlar sanatı anlamına geliyor ve tasarlanan
ürünler gerçekten oldukça garip hatta ürkütücü olabiliyor. Chindogu ürünleri
aynı zamanda hem amaçsız hem de yararlı olmalılar. ‹catlar basit malzemeden
yapılmalı ve ilk duydu¤unuzda ya da gördü¤ünüzde hayretler içinde
kalmalısınız. Chindogu, teknolojinin geliflmesi ile birlikte tasarımın sınırlarının
sorgulanmasına yol açıyor.

Sizce bu iki haber metni arasında ne gibi farklılıklar bulunmaktadır?

Arkadafllar›n›zla tart›fl›n›z ve ortaya ç›kan sonuçlar› afla¤›da b›rak›lan noktal›

yerlere yazınız.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



Afla¤ıda biliflim suçlarına örnek olabilecek olaylar verilmifltir. Bu haberleri
okuyarak biliflim sistemleri için tehditlerin, risklerin ve güvenlik boflluklarının nasıl
engellenebilece¤ini kelime ifllemci programını kullanarak raporlafltırınız.
Haz›rlad›¤›n›z raporu, ö¤retmeninize e-posta yolu ile gönderiniz.

Biliflim soyguncuları, farklı yöntemlerle banka ya da kredi kartlarını kopyalıyor.
Çete üyeleri, flifre ve kart bilgilerini ATM'lere yerlefltirilen gizli kamera, kopyalama
cihazı hatta uzaktan teleskopla bile kayıt altına alabiliyor. Sürekli yeni yöntemler
gelifltiren ATM fareleri, teknolojinin de yardımı ile insanları kolayca tuza¤a düflürüyor.

Bursa’da ATM vurgununu yapanlar bu kez Bulgaristan asıllı gençler çıktı. ATM’ye
yerlefltirilen düzenekle kart bilgilerinin kopyalandı¤ı yönündeki bilgiler üzerine Bursa
Emniyet Müdürlü¤ü Kaçakçılık ve Organize Suçlarla Mücadele fiubesi Biliflim Suçları

Büro Amirli¤i ekipleri, operasyon için harekete geçti. Yaklaflık
3 aylık çalıflmanın ardından ATM farelerinin kimli¤ini tespit
eden polis, Osmangazi ilçesi Atatürk Caddesi’ndeki özel
bir bankanın ATM cihazına yerlefltirilen gizli kameralı düzene¤i
sökmeye gelen 2 kifliyi yakaladı.
      Bulgaristan uyruklu N.N. (24) ve Y.A. (24) isimli 2 zanlının,
‹nönü Caddesi’ndeki bir otelde konakladıkları belirlendi.
Zanlıların, henüz yakalanamayan 2 kiflinin yerlefltirdi¤i
düzene¤i sökmekle görevli oldukları tespit edildi. 4 kiflilik
çetenin yakalanmamak için ayrı otellerde kaldıkları ö¤renildi.
‹ncelemede, Bulgar asıllı 2 zanlının, geçti¤imiz yıllarda
Bursa’da bir ATM’ye düzenek yerlefltirerek para hırsızlı¤ına
karıfltıkları tespit edildi.

ABD'de yaflayan iki 8. sınıf ö¤rencisinin baflkalarına ait
kredi kartı bilgilerine eriflip yüz binlerce dolarlık hırsızlık
yaptıkları ortaya çıktı. Befl ayrı eyaletteki 26 banka
flubesinde hesabı bulunan 200 müflterinin bilgilerine
ulaflarak 200 bin dolar çalan Andy Fiss (Endi Fis) ile
Radwan Mijanic (Redvin Micanik) yakalanarak Nassau
(Nesov) Cezaevi'ne konuldu. Hırsızlar bankamati¤in içine
kart bilgilerini okuyan bir cihaz ve kullanılan kartın flifresini
görüntüleyip bir cep telefonuna gönderen kamera
yerlefltirmiflti.
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Kimlik bilgilerinin suistimal edilmesiyle ba¤lantılı suçlar hızla artmıfl ve artık
uluslararası bir boyut kazanmıfl durumdadır. Kimlik bilgilerinin suistimaliyle
ifllenen suçların büyük bir kısmı ticari suçlardır. Banka hesaplarının boflaltılması,
sa¤lık sigortası dolandırıcılı¤ı, çalıntı kimlik bilgilerini kullanarak flirket kurulması
ve bu flirket üzerinden her türlü dolandırıcılık faaliyetinin icrası, bunlardan
birkaç›d›r. Kimlik hırsızlı¤ında; herhangi bir kiflinin nüfus cüzdanı, kimlik numarası,
pasaport bilgileri, ehliyet, banka hesap numaraları, ‹nternet flifreleri, anlık
mesajlaflma adres ve flifreleri, kredi kartı bilgileri gibi kiflisel bilgilerin ya internet
vasıtasıyla ya da do¤rudan çalınması, yetkisiz olarak elde bulundurulması ya
da transfer edilmesi söz konusu olmaktadır. Bunu yapmaktaki temel amaç ise
dolandırıcılık ve di¤er suç faaliyetlerini ifllemektir. ‹nternetin alıflverifl amaçlı
kullanım oranı bir türlü istenilen seviyeye ulaflmamaktadır.

Diyarbakır’da ‹nternet aracılı¤ıyla dijital elektrik sayaçlarının
program flifrelerini kırarak haksız kazanç elde ettikleri iddia edilen
28 kiflilik flebeke ortaya çıkarıldı. Edinilen bilgiye göre bir ihbarı
de¤erlendiren Emniyet Müdürlü¤ü Kaçakçılık ve Organize Suçlarla
Mücadele fiubesi ekipleri, Diyarbakır baflta olmak üzere bazı illerde
dijital elektrik sayaçlarının program flifrelerini ‹nternet aracılı¤ıyla
kırarak abonelerin tüketimini az gösteren bir flebekeye yönelik
operasyon düzenledi. Yaklaflık 4 ay boyunca gizlilik içerisinde
yürütülen çalıflma sonucunda, Mardin’in Kızıltepe ilçesinden flebekeyi
yönlendirdi¤i bildirilen çete lideri ve çete üyeleri gözaltına alındı.
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Diflleri Koruyan Nano Parçac›klar
New York’taki Clarkson Üniversitesinden araflt›rmac›lar, diflleri çürüklere karfl›

koruyan yeni bir yöntem gelifltirdi. Bu yöntemle diflin yüzeyi silis nano parçac›klarla
oldukça duyarl› ve kusursuz bir biçimde cilalan›yor. Araflt›rmac›lar, yar› iletken
endüstrisinde kullan›lan cilalama teknolojisini difl yüzeyine uygulamay› baflard›lar.
Cilalama sonras›nda difl üzerinde kalan piriz yaln›zca birkaç nanometre (10-9
metre). Yani bir kum tanesinden 100.000 kez daha küçük. Yeni yöntemle cilalanan
difl, o kadar “kaygan” hale geliyor ki difl minesine zarar veren “kötü” bakteriler
difl üzerine tutunam›yor. Böylece bakteriler, difle zarar veremeden kolayca
temizlenebiliyor. Geçmiflte difllerin cilalanmas›nda silis parçac›klar› kullan›ld›ysa
da nano ölçekte parçac›klar›n kullan›lmas› bir ilk.

Nano teknoloji maddeleri üreten bir firmada
çalıflıyorsunuz. Bu firman›n nano teknoloji ürünlerini
satın almak için Dubai’den gelen bir yatırımcı grubu
ziyaret ediyor. Sizden bu yatırımcı grubu için nano
teknoloji kullanarak hazırlanmıfl ürünlerin tanıtımını
yapmanız için sunu hazırlamanız isteniyor. Afla¤ıdaki
izlenecek adımları dikkate alarak nano teknoloji
ürünlerinin tanıtım ve satıflına yönelik bir sunu hazırlayınız.

 1. Sununuzu, nano teknolojik ürünlerin özelliklerini yansıtacak
flekilde düzenleyiniz.
 2. Sunuda, nano teknoloji ürünlerine yönelik resimlere yer veriniz.
 3. Sunuda, satılacak nano teknolojik ürünlerin maliyetini
hesaplayınız.
 4. Sununuz için en az on slayt oluflturunuz.
 5. Sunuda, ilgili slaytlara ba¤lantılar sa¤layan nesneleri (metin,
dü¤me, resim, flekil vb.) gerekli gördü¤ünüz yerlere ekleyiniz.
6. Slaytlara animasyonlar ve ses efektleri ekleyiniz.
7. Slaytlar için kullandı¤ınız bilgilerin kaynaklarını sunu sonuna
ekleyiniz.
8. Sunu Sonuna “Teflekkürler” iletisi ekleyiniz.

http://www.biltek.tubitak.gov.tr/
Bilim ve Teknik fiubat 2009
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Her kesimden müflteriye hitap eden büyük bir giysi ma¤azasının yöneticisi
olarak ifle baflladınız. Ma¤azanızda yaz sezonu için satılması düflünülen ürünleri
tanıtmak ve müflterilerle tanıflmak amacıyla bir defile düzenlemeyi düflünüyorsunuz.
Ancak, hem giysilere ve hem de müflterilere iliflkin bilgilerin gelifligüzel bir flekilde
defterlere yazıldı¤ını ö¤rendiniz. Ma¤azanızdaki giysi ve müflteri bilgilerini düzenli
bir flekilde kayıt altında tutmak amacıyla giysi ve müflteri bilgilerini içeren bir veri
tabanına ihtiyacınız var. Afla¤ıda verilen adımlara uygun olarak bu veri tabanını
elektronik veri tabanı programını kullanarak oluflturunuz.

 Veri tabanında en az iki farklı tablo bulunmalıdır (giysi bilgileri, müflteri bilgileri
vb.).
 Veri tabanı, giysilerin türü(ceket, pantolon vb), kumafl cinsi( pamuklu, keten vb.),
 fiyatı ve müflterilerin bilgilerini (adı, soyadı, do¤um günü, telefon numarası, adres
vb.) bilgilerini içeren alanlardan oluflmalıdır.
 Veri tabanındaki tablolar arasında iliflki kurulmalıdır.
 Veri tabanıyla ilgili en az bir sorgu oluflturulmalıdır.
 Veri tabanıyla ilgili en az bir form oluflturulmalıdır.
 Veri tabanıyla ilgili en az bir rapor oluflturulmalıdır.
 Veri tabanına en az 25 kayıt girilmelidir.
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1 Afla¤ıda teknolojik geliflmelerin ekonomiyi nasıl etkiledi¤i ile ilgili bilgilere yer verilmifltir.
Bu bilgilerden hareketle 22. sayfada verilen soruların yanındaki noktal› yerlere do¤ru
ise “D” yanlıfl ise “Y” harfi getiriniz.

Dünyayı tehdit eden küresel ısınmanın, özellikle yaz
aylarında, insanların ofis, dükkân ve evlerini küçük birer
sauna hâline getirmesi en fazla klima sektörüne yaradı.
Son befl yılda sat›flları tavan yapan klimalar birkaç yıl
öncesine kadar lüks ürünler arasında yer alırken artık
televizyon ve buzdolabı gibi vazgeçilmez ürünlerden
biri hâline gelmifltir. Yeni teknolojilerle üretilmifl klimalar
çevreci bir teknoloji içerirler, küresel ısınmayı azaltıcı
gazlar salgılarlar.

Son yıllarda giderek önemini artıran cep telefonları, sürekli yenilenmektedir. Yeni
bir teknolojinin fiyatı bafllangıçta yüksek olabilmekle birlikte teknoloji eskidikçe ürün
fiyatı da düflmektedir. Cep telefonları, sesli ve yazılı görüflmenin yanı sıra görüntülü
görüflme, görüntülü mesaj, müzikçalar, video oyunları, veri (sayfa mevcut de¤il) veri
transferi ve hatta ofis uygulamaları gibi tüm di¤er bilgisayar ifllevlerini kullanıcısına
ulafltırabilir. Cep telefonları ‹nternet ve telefon bankacılı¤ı hizmetlerinde kullanılabilir.
  Paypal gibi çevrim içi hesapları kullanarak, sms aracılı¤ıyla, satın alınan mal ve
hizmetlerin ücretlerinin ödenmesi amacıyla kullanılabilir. Cep telefonlarının insan
sa¤lı¤ına etkileri hâlen arafltırılmakla birlikte gereksiz kullanımı ciddi bir zaman ve
emek kaybına yol açmaktadır. Türkiye, 2011 yılı verilerine göre Avrupa’da cep telefonu
ile konuflma süresinde 258 dakikalık konuflma süresiyle liderdir. Cep telefonu
harcamaları ise aile bütçesinin %10-15’ini oluflturmaktadır. Bu sektörde istihdam
edilen çalıflan sayısının 70.000 kifli oldu¤u tahmin edilmektedir.



23

2 Afla¤ıda do¤rulu¤u araflt›r›lmadan medyada yay›mlanm›fl bir haber görülmektedir.
Haberi inceleyiniz. Afla¤›da verilen sorular› cevaplay›n›z.

Uflak’da Uzaylılar Görüldü - Do¤ru Haber Gazetesi
Ufla¤ın Banaz ilçesine ba¤lı, Çayırlık mezrasında dün gece saatlerinde uzaylı görüldü¤ü

iddiaları birçok kifliyi heyecanlandırdı. Haberin erken duyulması ile çevre köy ve illerden
onbinlerce kifli Çayırlık köyü mezrasında toplandı.

Uzaylıları gördü¤ünü iddia eden 54 yaflındaki Hasan Narlı habercilere açıklamalarda
bulundu: “Koyunlarımı otlatırken önümdeki tafla dikkat etmedim ve kayıp düfltüm, daha
sonra a¤zımdan düflen takma difllerimi ararken Murat Da¤ı’nın yamaçlarından bir müzik
sesi duydum. Kafamı çevirir çevirmez bir uzaylının çok yakınımda oldu¤unu fark ettim.
Yaklaflık 5 metre boyundaki koca uzaylıya ‘Piflt!’ deyince uzaylı bana ters ters baktı ve
gülerek alaycı bir tavırla yamaç dibinden tepenin arkasına kaçtı, ben de korktu¤umdan
ve uzaylının aç olup beni mideye indirebilme ihtimali oldu¤unu düflündü¤ümden, peflinden
gidemedim”.

Çayırlık Köyü muhtarı Memifl Danacı, Çayırlık köyünde uzaylı görmenin kendileri ve
bölgeleri açısından gurur verici bir olay oldu¤unu, uzaylılar için bir tesis yapılaca¤ını ve
uzaylı ların gelifli i le bölgenin turizminde geliflme kat edilece¤ini belirtt i .
Toplanan onbinler hâlâ uzaylıyı göremedi. Gözlerini uzaylının kayboldu¤u yamaçtan
ayıramayan onbinler, ara sıra alkıfl tutturarak uzaylıları ça¤ırmaya çabalıyorlar. Ufoloji
akımının öncülerinden ünlü ufolojist Castin Biber’in bölgeye gelip açıklama yapaca¤ı
söylentisi ufo meraklılarını heyecanlandırdı.

1. Haber ne tür bir medyada yer al›yor?    ................................

2. Haber sizce tarafl› m›?
Hay›r tarafs›zd›r.

Evet tarafl›d›r. Cevab›n›z evet ise
nedenini yaz›n›z.
..................................
..................................
..................................

3. Haber do¤ru mu yoksa uydurma m›?
Haber do¤rudur.

Haber uydurmad›r. Uydurma oldu¤unu
nas›l anlad›n›z?
..................................
..................................
..................................

4. Haber, hedef kitle aç›s›ndan uygun mu?
Hay›r uygun de¤ildir.

Evet uygundur.

Cevab›n›z hay›r ise
nedenini yaz›n›z.
..................................
..................................
..................................

5. Haberi farkl› kaynaklarda
araflt›rma önemli midir?

Hay›r önemli de¤ildir.

Evet önemlidir. Cevab›n›z evet ise
nedenini yaz›n›z.
..................................
..................................
..................................
..................................
..................................
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Nüfus yüzdesi olarak internet kullan›m›
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Afla¤ıdaki grafikte Türkiye’deki ‹nternet kullanımının yıllara göre geliflimi görülmektedir.

………… yeni teknolojiler ucuzdur.
………… teknolojik geliflmeler insanların ifllerini kolaylafltırm›fltır.
………… yeni teknolojiler, ekonominin geliflmesine yol açar.
………… yeni teknolojilerin sa¤lı¤a etkileri konusunda arafltırmalar sürmektedir.
………... yeni teknolojilerin gereksiz kullanımı zaman kaybına neden olmaz.
………… yeni teknolojiler istihdam alanları oluflturur.
………… yeni teknolojiler zaman, insangücü ve para tasarrufu sa¤lamaz.
………… yeni teknolojiler çevreci de¤ildir.
………… lüks kullanım olarak görülen pek çok ürün zaman içinde yaygınlaflmıfltır.
………… yeni teknolojiler küresel ısınmayı arttırır.
………… yeni teknolojiler yeni alıflverifl imkanları açmıflt›r.

‹nternet son yıllarda hemen herkesin vazgeçilmezi olmufl ve insanların iletiflimine
kolaylık getirerek çeflitli alanlarda yeni istihdam alanları açmıfl ve insanların hayatını
kolaylafltırmıfltır. Bunun yanında ‹nternet, tüm ekonomiye yön veren bir medya hâline
gelmifltir. ‹nternette yapılan reklamlar, alıflverifl siteleri, bankacılık ifllemleri ve online
yapılan e¤itim ve oyunlara ücret ödenmesi ‹nternetin ekonomiye önemli etkilerindendir.
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3 Medyada yayınlanmıfl ve biliflim suçlarına örnek oluflturabilecek bir haber bulunuz.
Bu haberi inceleyerek afla¤ıdaki kutucuklarda verilen sorulara göre cevaplay›n›z.

‹LET‹

Dosya   Düzen   Görünüm  Ekle   Biçim  Araçlar

Gönderici:

Al›c›:

Konu:

Gönder

ihbar.bilisim@iem.gov.tr

Ne oldu?

.........................

.........................

.........................

.........................

.........................

Nerede
oldu?

.........................

.........................

.........................

.........................

.........................

Ne zaman
oldu?

.........................

.........................

.........................

.........................

.........................

Nas›l oldu?

.........................

.........................

.........................

.........................

.........................

Kim yapt›?

.........................

.........................

.........................

.........................

.........................

Neden
oldu?

.........................

.........................

.........................

.........................

.........................

Buldu¤unuz habere konu olan suçun olmaması için alınabilecek önlemler nelerdir.
Afla¤ıda bofl olarak verilen e-posta formunu doldurunuz.

..............................................................................................................

..............................................................................................................

..............................................................................................................

..............................................................................................................

4
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Sunuda sadece metinler olmalıdır.
Sunular en az kırk slayttan oluflturulur.
Sunuda, ilgili slaytlara ba¤lantılar sa¤layan nesneler (metin, dü¤me, resim, flekil vb.)
gerekli görülen yerlere eklenir.
Slaytlara animasyonlar ve ses efektleri eklenebilir.
Sunular metin, görsel ö¤e ve ses efektleri ile zenginlefltirilebilir.
Sunu kapa¤ı olmalıdır.
Sunularda içindekiler sayfası olmalıdır.
Sunular “Teflekkür ederim” diyerek bitirilmelidir.
Sunularda sadece mavi renk kullanılır.

Veri tabanındaki tablolar arasında iliflki
kurulmalıdır.
Veri tabanı sorgulara imkân vermelidir.
Veri tabanı kullanarak form oluflturulmaz.
Veri tabanı kullanarak rapor oluflturulabilir.
Veri tabanı kayıtlardan oluflur.
Veri tabanı programında “kaydet” tuflu
kullanılmaz.

5 Belirli bir hedefe ve kitleye yönelik bir veri tabanı hazırlarken nelere dikkat
edilmelidir. Afla¤ıda verilen seçeneklerden do¤ru olanları iflaretleyiniz.

Afla¤ıda bir sunu hazırlan›rken dikkat edilmesi gereken ilkelere iliflkin ifadelere
yer verilmifltir. Bu ilkelerden do¤ru olarak verilen ifadelerin yanındaki kutucu¤u
iflaretleyiniz.
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2. ÜN‹TE
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Sevgili Ö¤renciler;
Sizden HTML kullanarak geneti¤i de¤ifltirilmifl organizmalar› anlatan bir web sitesi
tasarlaman›z beklenmektedir. Bu çal›flmada afla¤›daki ad›mlar› izlemelisiniz:

1- Geneti¤i de¤ifltirilmifl organizmalar hakk›nda araflt›rma yaparak bilgi toplay›n›z.
2- ‹nternetten konunuz ile alakal› bafll›klar› belirleyiniz. Araflt›rman›z için alttaki bafll›klar›
kullanabilirsiniz:
• Geneti¤i de¤ifltirilmifl organizma nedir?
• Dünyada ve Türkiye’de geneti¤i de¤ifltirilmifl organizmalarla ilgili yasal düzenlemeler

nelerdir?
• Geneti¤i de¤ifltirilmifl organizmalar açl›k sorununa
çözüm olabilir mi?
• Geneti¤i de¤ifltirilmifl organizma ürünleri sa¤l›¤›m›z›
nas›l etkileyebilir?
3- ‹nternet sitenizin en az üç sayfa olmas›na özen
gösteriniz.
4- HTML etiketleri kullanarak sitenizi oluflturunuz.
5- Sitenizde kendinizi ve kulland›¤›n›z kaynakçalar›
belirten bir köfle ya da sayfa bulunmal›d›r.
6- Sitenizin tasar›m›n› bitirdikten sonra Çal›flma
Kitab›’nda verilen Öz De¤erlendirme Formu 2’yi 
kullanarak bu tasar›m› de¤erlendiriniz.
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Proje Görevi
Süre: 6 Hafta

Dereceler

Ölçütler

‹yi
(3)

Orta
(2)

Gelifltirilebilir
(1)

Tasar›m
Renk, biçim ve
sayfa düzeni
uyum gösteriyor
ve tasar›m özgün

Ba¤lant›lar

Araflt›rman›n
‹çeri¤i

Kapsaml› bir araflt›rma
yap›lm›fl ve do¤ru
bilgilere ulafl›lm›fl.

HTML
Kullan›m›

HTML etiketleri yeterince ve
do¤ru kullan›lm›fl.

HTML etiketlerinin ço¤u hatal›
ve çok az kullan›lm›fl.

Araflt›rman›n içeri¤i
yetersiz.

Dil ve Anlat›m Do¤ru aç›k ve anlafl›l›r
cümleler kullan›lm›fl.

Baz› cümleler do¤ru,
aç›k ve anlafl›l›r de¤il.

Yaz›m ve
Noktalama

Yaz›m kurallar›, noktalama
iflaretleri do¤ru ve uygun
kullan›lm›fl.

Yaz›m kurallar› ve noktalama
iflaretleri uygulan›rken baz›
hatalar yap›lm›fl.

Ödev Teslimi Proje zaman›nda
teslim edilmifltir.

Proje 1 haftadan fazla
geç teslim edildi.

Renk, biçim ve sayfa düzeni
uyumlu de¤il. Tasar›m
ço¤unlukla baflka çal›flmalardan
kopya edilmifl.

Cümlelerin büyük bir bölümü
do¤ru, aç›k ve anla›fl›l›r de¤il.

Yaz›m kurallar› ve noktalama
iflaretleri uygulan›rken çok fazla
hata yap›lm›fl.

Renk, biçim ve sayfa düzeni
genel olarak uyumlu tasar›m
yap›l›rken çok az miktarda
esinlenme var.

HTML etiketlerinin bir kaç›
eksik ve  hatal›.

Genel olarak kapsaml› bir
araflt›rma yap›lm›fl. Ulafl›lan
bilgilerin ço¤u do¤ru kullan›lm›fl.

Proje 1 hafta geç
teslim edildi.

Ba¤lant›lar›n uygun yerlerde
do¤ru flekilde eklenmifl.

Ba¤lant›lar genel olarak uygun
yerlerde do¤ru flekilde verilmifl.

Ba¤lant›lar›n ço¤u uygun
yerlerde verilmemifl ve eksik
b›rak›lm›fl.

Görsel
Materyaller

Konuya uygun kaliteli görsel
materyaller kullan›lm›fl.

Baz› görsel materyaller konuya
uygun ve kaliteli de¤il.

Görsel materyallerin büyük
bölümü konuya uygun ve
kaliteli de¤il.
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Çevrenizde s›k s›k gördü¤ünüz evcil hayvanlar›n veya sokak hayvanlar›n›n
foto¤raflar›n› dijital foto¤raf makinesi veya kameral› cep telefonu ile çekerek veya
taray›c› ile seçti¤iniz foto¤raflar› taratarak bilgisayar›n›za aktar›n›z. Bu hayvanlar
hakk›nda ‹nternetten araflt›rma yap›n›z. Kelime ifllemci program›nda bu foto¤raflar›
kullanarak hayvanlar› tan›tan ve bu hayvanlar›n insanl›¤a önemini anlatan bir belge
haz›rlay›n›z.
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Bütün
Sayfalarda

Popüler Bilim Kitaplar› E - Dergi Abone Olmak
‹stiyorum

Bize Yaz›n Site Haritas›

ANASAYFA

EtkinliklerimizYeni Say›m›z
‹çindekiler

Ne var Ne yok?
Mektup
Bulmaca
Bizim Sokak
Yeni Bir Kitap

‹lkö¤retim
Okullar›
Projeleri
Bilim Çocuk
Projeleri
En Sevdi¤in
A¤ac› Anlat
Düfl Ürünü
Hayvanlar
K›sa Filmlerimiz

Bizi Tan›y›n

Dergimizin
‹çeri¤ini ‹nceleyin
Dergimiz Nas›l
Haz›rlan›yor?
Dergimizi Kimler
Haz›rl›yor?
Dergimizin ‹lk
Say›s›

Birazda
E¤lenelim

Satranç
Maket Uçurtma
Yapal›m
Örümcek
Kitapç›¤›
Yaflas›n Gökbilim

Bilim
Dünyas›nda

Ad›m

Bilim Gözlem
Yapmakla Bafllar
Bilimsel Proje
Yapmak E¤lencelidir
Herkes Bulufl
Yapabilir
Bilim Kulübü
Kurmak ‹stiyorum
Keflke Bir Fen
Laboratuvar› Olsa

Merakl›
Minik

‹çindekiler
Yengeç Senin
Kaç Baca¤›n
Var?
Sizin Foto¤raflar›n›z.
Hangisi Eksik?
(Bu Ayki Oyun)

Bulufl fienli¤i
Gözlem fienli¤i
Ar› Günü
Bilimle U¤rafl›yorum
Okul Söyleflileri

Sizden
Gelenler

Bilim Çocuk
Projeleri
En Sevdi¤in
A¤ac› Anlat
Yemek Taba¤›
Tasar›mlar›n›z
K›sa Filmleriniz
Gezegen Oyun

Afla¤›da TÜB‹TAK Bilim Çocuk sitesinin site haritas› görülmektedir. ‹nceleyiniz.

Siz de kendi seçece¤iniz bir konu ile ilgili kelime ifllemci program›n› kullanarak
bir site haritas› tasarlay›n›z.

http://www.biltek.tubitak.gov.tr/
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Afla¤›da Atatürk ‹lkeleri verilmifltir. Bofl alana Atatürk ‹lke ve ‹nk›laplar›n› tan›tan
bir sitenin “‹nternet sitesi haritas›n›” haz›rlay›n›z.

Cumhuriyetçilik‹nk›lapç›l›k

Laiklik

Milliyetçilik

Halkç›l›k
Devletçilik



Önceki etkinlikte hazırladı¤ınız siteyi afla¤ıdaki formu kullanarak de¤erlendiriniz.

1. Site, hazırlanıfl amacına uygun.
2. Site, hedef kitleye uygun.
3. Site, özgün biçimde tasarlanmıfl.
4. Arka plan ve yazı renginde
birbirine zıt renkler seçilmifl.
5. Bafllık, metin ve dü¤meler her sayfada
renk, yazı tipi ve flekil açısından tutarlı hazırlanmıfl.
6. Ana sayfada, sitenin amacını
belirten kısa bir paragrafa yer verilmifl.
7. Sitedeki metinler, yazım
kurallarına uygun yazılmıfl.
8. Metin ifadelerinde sade ve
anlaflılır bir dil kullanılmıfl.
9. Site, önemli bilgilere kolay
ulaflılabilir flekilde haz›rlanm›fl.
10. Kullanılan yazı boyutu, hedef kitleye uygun.
11. Her sayfadan ana sayfaya ba¤lantı yapılmıfl.
12. Sayfalardaki ba¤lantılar
düzgün flekilde çalıflıyor.
13. Site, kısa sayfalardan oluflmufl.
14. Ba¤lantılara verilen isimler,
eriflilen sayfadaki bilgilerle tutarlı olarak seçilmifl.
15. Sitenin oluflturulma ve
güncellenme tarihleri belirtilmifl.
16. Siteyi hazırlayanın bilgileri
(adı, soyadı, e-posta adresi vb.) belirtilmifl.
17. Sitede kullanılan kaynaklar
belirtilmifl.
18. Site organizasyonuna
uygun site haritası oluflturulmufl.
19. Gereksiz çoklu ortam
nesnelerine yer verilmemifl.
20. Sitenin kullanımı kolay flekilde tasarlanmıfl.

Dereceler
(‹yi)
3

(Orta)
2

(Gelifltirilmeli)
1

Ölçütler Puan
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Not: Bu ölçekten alınabilecek en yüksek puan 100, en düflük puan ise 20’dir. Her sütundaki
çarpı (X) iflaretlerini toplayarak puan kısmına yazınız. Her maddeden elde etti¤iniz puanları
toplayarak toplam puan bölümüne yazınız. Puanınızı; 100-75 “‹yi”, 74-50 “Orta”, 49-20 “Gelifltirilmeli”
fleklinde yorumlayabilirsiniz.

Toplam Puan:

‹NTERNET S‹TES‹ DE⁄ERLEND‹RME FORMU
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Afla¤›da HTML etiketleri ve bu etiketlerin ‹nternet taray›c›s›nda görünümü
görülmektedir. Verilen HTML etiketlerini inceleyiniz.

<html>
<head>

<title>
       Fillerin Yolculu¤u
</title>

</head>
<body>
<marquee>

Afrika fili dünyadaki en
uzun fil göçünü gerçeklefltirir. Afrika’nın
kalbinde 480 km'lik bir çember çizer.
</marquee>
<img src=”fil.jpg” />
</body>
</html>

Afla¤ıdaki HTML etiketlerinin ne amaçla kullanıldı¤ını yanlarına kısaca
yazınız.

<html> .....................................................

<title> .....................................................

<body> ....................................................

</html> ...................................................

</title> ....................................................

</body> ..................................................

</marquee> ...................................................<marquee> ..................................................

HTML Etiketi Ekran Görüntüsü

Afrika fili dünyadaki en uzun fil göçünü gerçeklefltirir.
Afrika’nın kalbinde 480 km'lik bir çember çizer.

fillerin yolculu¤u

fillerin yolculu¤u
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Afla¤›da HTML etiketleri ile oluflturulan ‹nternet sayfas› için sol tarafta etiketlerin,
sa¤ tarafta ise ‹nternet taray›c›s›n›n görünümü eksik olarak verilmifltir. ‹nternet
taray›c›s› görünümü ve HTML etiketlerindeki eksik verilen sat›rlar› tamamlay›n›z.
Bu etiketleri bilgisayarda uygulay›n›z.

<html>
<head>
<title>
………………………
</title>
</head>
<body>
            <………….>
Sürtünme ile Elektriklenme
          </marquee>
Yün kaza¤›n›z›n koluna kurflun kaleminizi
bir dakika sürtün. Minik parçalara
ay›rd›¤›n›z kâ¤›t parçalar›na kalemi
yaklaflt›r›n. Kâ¤›tlar kaleme yap›flacakt›r.
<……………>
</html>

HTML Etiketi Ekran Görüntüsü

<........>
<head>
<title>

Bilge’nin Deneyleri 2
<.........>
</head>
<body>
            <marquee>
.....................................
          </marquee>
Deney tüpünün içine ›l›k su doldurun ve
bu suya yemek tuzu ekleyin. Deney tüpünü
hafifçe çalkalay›n. Bir süre sonra yemek
tuzu su içinde çözünecektir.
</body>
</html>

HTML Etiketi Ekran Görüntüsü

Bilge’nin Deneyleri

Bilge’nin Deneyleri

Sürtünme ile Etlektriklenme

............................................................................

............................................................................

............................................................................

Bilge’nin Deneyleri 2

Bilge’nin Deneyleri 2

Suda Çözünen Maddeler

............................................................................

............................................................................

............................................................................
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Afla¤›da HTML etiketleri kullan›larak haz›rlanm›fl bir ‹nternet sayfas›n›n kodlar›
ve bu kodlar›n ‹nternet taray›c›s›ndaki görünümü verilmifltir. ‹nceleyiniz.

<html>
<head>
<title>
100 TEMEL ESER
</title>
</head>
<body bgcolor=blue>
        <p align=left>

<font color=orange>
 Yazar Ad›: NAMIK KEMAL

</font>
        </p>
       <p align=center>

      <font face=arial>
                    Kitap ad›: Vatan Yahut Silistre

      </font>
      </p>
      <p align=right>
            <u>

    Türk Edebiyat›'n›n bat›l› anlamda yaz›l›p
     oynanan ilk tiyatro
yap›t›d›r.
           </u>
      </p>
</body>

Afla¤›daki HTML etiketleri sizce ne anlama geliyor? Yaz›n›z.

Align:
........................

Left:
........................

Center:
........................

p:
........................

u:
........................

Font Color:
........................

Font Face:
........................

bgcolor:
........................

Right:
........................

Font Size:
........................

Kitap ad›. Vatan Yahut Silistre
Türk Edebiyat›'n›n bat›l› anlamda yaz›l›p oynanan ilk tiyatro yap›t›d›r.

Kitap ad›: Vatan Yahut Silistre

Yazar ad›: NAMIK KEMAL

100 TEMEL ESER

HTML Etiketleri Ekran Görüntüsü



Afla¤›da HTML etiketleri kullan›larak haz›rlanm›fl bir ‹nternet sayfas›n›n kodlar›
görülmektedir. Bu kodlar› kelime ifllemci program›nda yazarak ‹nternet sayfas›
format›nda kaydedip ‹nternet taray›c›s›ndaki pencere görünümünü afla¤›daki
bofl pencereye uygun flekilde yaz›n›z.
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<html>
<head>
<title>

YEN‹ ET‹KET Ö⁄REN‹YORUM
</title>
</head>
<body >
  <h1> BAfiARILI OLMAK ‹STEYEN B‹REY!</h1><br>
  <h2>HER KONUDA DÜZENL‹D‹R.</h2><br>
  <h3> HER SABAH KAHVALTISINI MUTLAKA YAPAR.</h3><br>
  <h4> DERSLER‹N‹ D‹KKATLE D‹NLER.</h4><br>
  <h5> SPOR, MÜZ‹K, DANS, T‹YATRO G‹B‹ AKT‹V‹TELERLE U⁄RAfiIR.</h5><br>
  <h6>DÜZENL‹ K‹TAP OKUR, OKUDU⁄UNU ANLATIR.</h6>
</br></br></br></br></br>
</body>
</html>

HTML Etiketleri

Ekran Görüntüsü
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Afla¤›da HTML etiketleri kullan›larak haz›rlanm›fl bir ‹nternet sayfas›n›n kodlar›
ve bu kodlar›n ‹nternet taray›c›s›ndaki görünümü verilmifltir. ‹nceleyiniz.

<html>
<head>

<title>DENEME</title>
</head>
<body Background=”zemindeseni.jpg”>
        <p>
             <font color=blue>web sayfam</font>
        </p>
        <p><font face=arial size=25>
                             Biliflim Teknolojileri Dersi
              </font>

   </p>
        <p><i> web sayfas› yap›yorum</i></p>
        <p align=right><u> Bursa</u></p>

orhangazi
<a href="http://www.bursaistiklal.k12.tr">

 ‹stiklal ‹lkö¤retim okulu
</a>

              <p>okul resmi</p>
<img src=”okul.jpg”>

</body>
</html>

Afla¤›daki HTML etiketleri sizce ne anlama geliyor? Karfl›lar›ndaki tan›mlarla
efllefltiriniz.

BackgroundResim ekler.

‹talik yazı oluflturur. ‹

Arka plana resim ekler veya renk verir. A href

Alt çizgi çizerek yaz› oluflturur. p

Baflka sayfalara ba¤lant› verilmesini sa¤lar. u

Paragraf bafl› yapmak için kullan›l›r. ‹mg Src

HTML Etiketleri Ekran Görüntüsü

DENEME

DENEME

Web Sayfam

Biliflim Teknolojileri Dersi
web sayfas› yap›yorum Bursa

Orhangazi

‹stiklâl ‹lkö¤retim Okulu
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Afla¤›daki konu bafll›klar›ndan en az birini seçiniz. Seçti¤iniz bafll›kla ilgili bir
araflt›rma yap›n›z. Ö¤rendi¤iniz HTML etiketlerini kullanarak izlenecek ad›mlar
do¤rultusunda araflt›rd›¤›n›z bilgileri bir ‹nternet sitesi oluflturunuz.

‹zlenecek Ad›mlar‹zlenecek Ad›mlar

• Site haritan›z› oluflturunuz.
• ‹nternet siteniz en az üç sayfa olmal›d›r.
• ‹nternet sayfalar›n›zdan ana sayfaya ba¤lant› olmal›.
• En az bir bir ‹nternet sitesine ba¤lant›s› olmal›d›r.
• ‹nternet sitenize en az üç resim ekleyiniz.
• ‹nternet sitenizde yaz›, resim ve renkler tasar›m ilkelerine

       uygun olmal›, renk ve görsel bütünlü¤ü sa¤lanmal›d›r.

Dans

Spor

Tiyatro

Sinema

fiiirMüzik
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1 HTML etiketleri afla¤›daki bulmacaya kar›fl›k olarak yerlefltirilmifltir. ‹pucu
bölümündeki sorular› cevaplay›p bulmacay› çözünüz.

‹nternet sayfalar›n›n gövdesini belirler. 1-   _ _ _ _
Bütün ‹nternet sayfa kodlar›n›n yaz›ld›¤› kod aral›¤›n› belirler. 2-   _ _ _ _
‹nternet sayfalar›ndan baflka sayfalara ba¤lant› sa¤lar. 3-   _ _ _ _ _
‹nternet sayfalar›n›n bafll›k çubu¤unda görülecek yaz›y› belirler. 4-   _ _ _ _ _
‹nternet sayfalar›nda yaz›y› hizalar. 5-   _ _ _ _ _
‹nternet sayfalar›na resim eklemeyi sa¤lar. 6-   _ _ _   _ _ _
‹nternet sayfalar›nda yaz›y› sa¤dan sola kayd›r›r. 7-   _ _ _ _ _ _ _
‹nternet sayfalar›n›n zemin rengini belirler. 8-   _ _ _ _ _ _ _
‹nternet sayfalar›nda yaz›n›n boyutunu belirler. 9-   _ _ _ _ _ _ _ _
‹nternet sayfalar›nda yaz›n›n tipini belirler. 10- _ _ _ _ _ _ _ _

‹
P
U
Ç
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A
R
I

‹
P
U
Ç
L
A
R
I

3

8

6

4

2

7

10

5

1
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2
 Dijital foto¤raf makinas› veya içinde kamera bulunduran bir ayg›t veya taray›c›

yard›m›yla en  az üç arkadafl›n›z›n foto¤raf›n› bilgisayara aktar›n›z. Afla¤›daki örne¤i
inceleyiniz. Seçti¤iniz foto¤raflar› kullanarak kelime ifllemci program›nda arkadafllar›n›z›
tan›tan bir belge haz›rlay›n›z.

Ad›:

Soyad›:

En Sevdi¤i Kitap:

Burcu:

En Sevdi¤i Renk:

U¤rafl›lar›:

3 Veri kablosu nedir? Veri kablosu ne ifle yarar? Hangi ayg›tlar için kullan›l›r? Afla¤›da
bofl olarak verilen bölüme yaz›n›z.

Mehmet Berke

ÇAVDAR

Merakl› Minik

Aslan

Mavi

Kitap Okumak

Ecesu

T‹MUR

Rapunzel

Yengeç

Pembe

Sinemaya Gitmek

Do¤ukan

fiENOL

Çankaya

O¤lak
K›rm›z›
Futbol Oynamak

ARKADAfiLARIM
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4 Afla¤›da ‹nternet site haritas› oluflturman›n amaçlar›ndan baz›lar› verilmifltir. Do¤ru
olanlar› iflaretleyiniz.

‹nternet sayfalar›nda olmas› gereken ba¤lant›lar› belirlemek için site
haritas› kullan›l›r.
Hangi ba¤lant›lar›n hangi sayfalara eklenece¤ini belirlemek için site
haritas› kullan›l›r.
Hangi resim ve foto¤raf›n ‹nternet sitesinde nereye eklenece¤ini
belirlemek için site haritas› kullan›l›r.
Hangi HTML etiketinin hangi sat›rda yaz›laca¤›n›n belirlenmesi için site
haritas› kullan›l›r.
‹nternet sitesini ziyaret edenlerin rahatl›kla her sayfaya ulaflabilmesi
için site haritas› kullan›l›r.

5 Seçti¤iniz bir konuyla igili, afla¤›da verilen ad›mlara uygun bir ‹nternet sitesi
oluflturunuz.

‹zlenecek Ad›mlar‹zlenecek Ad›mlar

• Site haritan›z› oluflturunuz.
• ‹nternet siteniz en az üç sayfa olmal›d›r.
• ‹nternet sayfalar›n›zdan ana sayfaya ba¤lant› olmal›.
• En az bir ‹nternet sitesine ba¤lant›s› olmal›d›r.
• ‹nternet sitenize en az üç resim ekleyiniz.
• ‹nternet sitenizde yaz›, resim ve renkler tasar›m ilkelerine uygun olmal›,

renk ve görsel bütünlü¤ü sa¤lanmal›d›r.







3. ÜN‹TE
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PROGRAM YAPIYORUM
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Sevgili Ö¤renciler,
Sizden, nesne tabanlı bir programlama dilinde “Hacim= π.r2h” denklemi için
girilen r (yarıçap) ve h (yükseklik) de¤erlerine göre silindirin hacmini hesaplayan
programı oluflturmanız beklenmektedir.

1. Afla¤›daki görünüme sahip bir form oluflturunuz.

2. Programı çalıfltırmak için gerekli kodları oluflturunuz.
3. Programın do¤ru çalıflıp çalıflmadı¤ını kontrol ediniz. Program çalıflmıyorsa
düzeltiniz.
4. Çalıflmanız afla¤ıdaki ölçütlere göre de¤erlendirilece¤inden çalıflmanızı yaparken
bu ölçütlere uymalısınız.

Dereceler

Ölçütler

‹yi

(3)

Orta

(2)

Gelifltirilebilir

(1)

Form Düzeni Tüm nesneler forma düzgün
flekilde yerlefltirilmifl.

Baz› nesneler, forma uygun
flekilde yerlefltirilmemifl
veya formda baz› eksik
nesneler bulunmaktad›r.

Birçok nesne forma
uygun flekilde
yerlefltirilmemifl veya formun
neredeyse tamam›nda çok
fazla say›da eksik nesne
bulunmaktad›r.

Kodlar Tüm kodlar hatas›z yaz›lm›fl. Baz› kodlar hata içermektedir. Kodlar›n neredeyse
tamam› hata içermektedir.

Test Etme Program do¤ru flekilde
çal›fl›yor. ...............................................

Program do¤ru flekilde
çal›flm›yor.

Ödev Teslimi Ödev zaman›nda teslim
edilmemifl.

h =

r =Hacim= π.r2h formülü için bir
yar›çap (r) de¤eri ve
bir yükseklik (h)
de¤eri giriniz.

S‹L‹ND‹R‹N HACM‹N‹ HESAPLAYAN PROGRAM

Silindirin Hacmini Hesapla

Silindirin Hacmi=

Süre: 2 Hafta
Performans Görevi

Bu çalıflmayı yaparken afla¤ıdaki adımları izlemelisiniz.

Ödev zaman›nda teslim
edilmifl. ...............................................



Nesne Tabanl› Programlama

Afla¤ıda üst seviyeli iki farkl› programlama dilinde oluflturulmufl ekran
görüntüleri ve bu görüntülerin nas›l oluflturuldu¤u görülmektedir. ‹nceleyiniz.

Var
x: Integer;
Begin
Write (’Yar›çap uzunlu¤unu Giriniz..:’);
Readln (x);
End.

Oluflturulma Aflaması

Yar›çap uzunlu¤unu giriniz: .........

Ekran Görüntüsü

2 Kod Tabanl› Programlama

1

Yar›çap uzunlu¤unu giriniz:

Oluflturulma Aflaması Ekran Görüntüsü

Nesne Tabanl› Programlama

Yukar›da kullan›lan programlama dillerini afla¤›da verilen tablo ve ölçülere
göre de¤erlendiriniz.

Programlama
Biçimi

Kullan›m
Kolayl›¤›

Anlafl›labilirlik Yap›m
Süresi

Ekran
Ç›kt›s›ndaki
Görsellik

Yeniden
Düzenleme
Kolayl›¤›

Kolay Zor Kolay Zor Kolay Zor Kolay Zor Kolay Zor

Nesne Tabanl›

Yap›sal
Programlama
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ARAÇLAR

UYGULAMA TASARIM ALANI

NESNE
ÖZELL‹KLER‹

PROJE GEZG‹N‹
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 Afla¤›da, nesne tabanl› programlama dili olan “Visual Basic” in ekran
görüntüsüne yer verilmifltir. ‹nceleyiniz.

Yukarıda oklarla gösterilmifl alanlar›n ne amaçla kullan›ld›¤›n› ilgili boflluklara
yaz›n›z.
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Nesneler

Metin Kutusu

(Text Box)

Resim Kutusu

(Picture Box)

Gösterge

 (Pointer)

Etiket

(Label)

Çerçeve

(Frame)

Kontrol Kutusu

(Check Box)

Kombine Kutu

(Combo Box)

Komut Dü¤mesi

(Command Button)

Seçenek Dü¤mesi

(Option Button)

Liste Kutusu

(List Box)

Afla¤ıda Visual Basic programında kullanılan nesneler ve bu nesnelerin hangi
amaçla kullanıldı¤ına iliflkin bilgiler yer almaktadır. Bilgisayarınızda, form üzerinde
afla¤ıdaki nesnelerden birer tane oluflturunuz. Bu nesneleri ve hangi amaçla
kullanıldıklarına iliflkin bilgileri de¤iflik renkte kalemler kullanarak efllefltiriniz.

fiekil

(Shape)



Olaylar

Visual basic’te program oluflturulurken nesneler ve bu nesnelere uygulanan
olaylar (events) kullanılmaktadır. Afla¤ıda olayla ilgili örnek kodlar verilmifltir.
Visual basic programında bu kodları yazarak çalıfltırınız. Oluflan görüntüyü
kodun karflısında verilen ekran bölümüne yaz›n›z.
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Private Sub Form_load()
Msgbox “Merhaba”
End Sub

Visual Basic Kodlar› Ekran Görüntüsü

Private Sub Form_load()
Msgbox “Hofl Geldiniz”
End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “‹yi ki Do¤dun”
End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “Anneci¤im, Seni
Çok Seviyorum”
End Sub

Private Sub Form_load()
Msgbox “Mutlu Y›llar”
End Sub

Visual Basic‘te form üzerine eklenen nesneler, farklı olaylara sahiptir. Örne¤in
forma eklenen dü¤meye tıklandı¤ında gerçekleflmesini istedi¤iniz olaylar,
“Button_click ()” olayının altına yazılır.

Afla¤ıda bu olayla ilgili örnek kodlar verilmifltir. Bilgisayarınızda bu kodları
yazarak çalıfltırınız.

Private Sub Form_load ()
Dugme1.Caption=“Merhaba”
End Sub

Visual Basic Kodlar› Ekran Görüntüsü

Private Sub Dugme1_click ()
D u g m e 1 . C a p t i o n = “ A r k a d a fl l a r ”
End Sub

Private Sub Form_load ()
Dugme1.Capt ion=“Ne Mut lu”

End Sub

Private Sub Form_load ()

Dugme1.Caption=“Hofl geldiniz”
End Sub

Private Sub Dugme1_click ()
D u g m e 1 . C a p t i o n = “ G ü l e  G ü l e ”
End Sub

Merhaba Arkadafllar

Ne Mutlu Türk’üm
Diyene

Güle Güle Hofl geldiniz

Private Sub Dugme1_click ()
Dugme1.Caption=“Türk’üm Diyene”
End Sub
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Afla¤ıda de¤iflkenlerle ilgili sorular bulunmaktadır. Do¤ru cevabın yanındaki flıkkı
iflaretleyiniz.

1.
a. Programın anlaflılmasını zorlafltırmak
b. Programın içine karıflık kod yazmak
c. De¤iflik de¤erler için problemin çözümünü sa¤lamak
d. Programın görselli¤ini artırmak

2. Bir de¤iflkene yeni bir de¤er atanırsa de¤iflkenin önceki de¤eri sizce ne olmal›d›r?
a. Eski de¤er silinir.
b. Eski de¤er ekrana yansır.
c. Eski de¤er saklanır.
d. Eski de¤er yeni de¤erle çarpılır.

Afla¤ıdaki ifade, çemberin çevresini hesaplamak için kullanılan bir denklemdir.
Her dairenin yarıçap uzunluklarına göre “r” de¤eri de¤iflti¤inden bu de¤er
“de¤iflken” olarak tanımlanmaktadır. Bofl bırakılan hangi rakam veya de¤iflkenler
gelebilir.

Yukarıdaki ifllemler, çemberlerin çevre ve alanını her bir ö¤renci için hesaplamaktadır.
Bu uzun bir yoldur. Afla¤ıdaki flıklardan hangisinde her birey için ayrı ayrı yapılan ifllemlerin
tek satırda do¤ru ifade edilmifl biçimi bulunmaktadır.

a. Alan=yarıçap* 2*yarıçap ; Çevre=3,14*yarıçap*2
b. Alan=yarıçap+yarıçap/3,14 ; Çevre= yarıçap+3,14/2
c. Alan=3,14*yarıçap*yarıçap ; Çevre=2* 3,14*yarıçap
d. Alan=3,14/yarıçap+yarıçap*4; Çevre=4*yarıçap/3,14

De¤iflken tanımlanması r=çemberin yarıçapı

Dairenin çevresi= 2x π x r= 2 *………… * ………….
Dairenin alanı = π x r2 = 3,14 * …………* …………

r
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Programlama yaparken de¤iflken kullanmanın yararı ne olabilir?

Afla¤ıda verilen problemin çözüm aflamalarını inceleyiniz.

On ö¤renci, okul bahçesinde 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
törenleri için bir dans gösterisi hazırlamaktadır. Her ö¤renci farklı renklerde kurdeleli
çiçeklerden oluflan kare fleklinde bir dans sütunu üzerinde daire fleklindeki
çiçeklerle dans edecektir. Ö¤rencilerin ellerinde bulunan bu dairelerin çapı ile
dans ettikleri kare sütunların bir kenarı birbirine eflittir. Gösteri yapılacak okul
bahçesinin alanı 260m2 oldu¤una göre acaba bu grup gösterilerini yapacak yeterli
alana sahip midir?

Afla¤ıda her bir ö¤rencinin taflıdı¤ı daire, bu daireye iliflkin hesaplanan çevre
ve alan ölçülerini gösteren iki tablo verilmifltir. ‹nceleyiniz.

S›ra
Nu.

Ö¤renci
Ad›

Kare
Platformun
Kenar
Uzunlu¤u

Daire
Yar›çap› (r)
(cm)

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

Merve
Baflak
Tu¤çe
Cansel
Elif
Emre
Hakan
Berkay
Cihan
Tankut

160
150
220
130

70
100
240
190
230
200

80
75

110
65
70
50

120
95

115
100

1. Tablo

Sonuç: Ö¤rencilerin haz›rlayacaklar› gösteri için
yaklafl›k 259 m2 alana ihtiyaç duyuldu¤undan, okul
bahçesindeki alan, gösteriyi gerçeklefltirmek için
yeterlidir.

2. Tablo

S›ra
Nu.

Ö¤renci
Ad›

Daire Çevresi (cm)
π=3,14 al›nm›flt›r.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Merve

Baflak

Tu¤çe

Cansel

Elif

Emre

Hakan

Berkay

Cihan

Tankut

Daire Alan› (cm)
π=3,14 al›nm›flt›r.

2xπ

2x3,14

2x3,14

2x3,14

2x3,14

2x3,14

2x3,14

2x3,14

2x3,14

2x3,14

2x3,14

=

=

=

=

=

=

=

=

=

=

=

Çevre

502,4

471

690,8

408,2

439,6

314

753,6

596,6

722,2

628

πxr
2

3,14x(80)
2

3,14x(75)
2

3,14x(110)
2

3,14x(65)
2

3,14x(70)
2

3,14x(50)
2

3,14x(120)
2

3,14x(95)
2

3,14x(115)
2

3,14x(110)
2

=

=

=

=

=

=

=

=

=

=

=

Çevre

20096

17662,5

37994

13266,5

15386

7850

45216

28338,5

41526,5

31400

TOPLAM ALAN     258736 cm2

r
80
75

110
65
70
50

120
95

115
100
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Dairenin çevresi= 2x π x r
Dairenin alanı = π x r2
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variant

integer
date

cu
rr

en
cystring

Cevap De¤iflken Türü
Programlama ‹çin

Tan›mlanacak
Veri Türü

Ad›n›z Nedir?

Do¤um Tarihiniz Nedir?

Soru

En Sevdi¤iniz Sanatç›
Kimdir?

Okulunuzun Ad› Nedir?

......................

......................

......................

......................

Metin

Tarih

......................

......................

......................

......................

String

Date

booleanlong integer

Yukarıdaki soruları içeren Visual Basic programında, soruların cevapları
“de¤iflken” olarak tanımlanmıfltır. Afla¤ıdaki örnekte sorunun cevabı “de¤iflken”
olarak tanımlanmaktadır. Bu sorunun cevabı metin oldu¤u için veri türü, string
olarak tanımlanmıfltır. ‹nceleyiniz.

Örnek: Taraftarı oldu¤unuz takımın adı nedir?

Dim

Tan›mlama ifadesi

Tak›m

De¤iflken ad›

As

Tan›mlama ifadesi (ortak)

String

Veri türü

Afla¤ıdaki soruları kendi özelliklerinizi dikkate alarak cevaplayınız. Verdi¤iniz
cevaplara uygun olan de¤iflken türlerini ve programlama için tanımlanacak veri türlerini,
 balonların içine yerlefltirilmifl olan veri türleri içinden seçerek renkli kalemlerle yazınız.



51

Afla¤ıda çeflitli sorular ve bu sorulara verilen cevapları Visual Basic programında
kullanmak için tanımlanan de¤iflkenler karıflık olarak verilmifltir. Bu de¤iflkenleri
ve sorular› renkli kalemler kullanarak efllefltiriniz.

Dim sinifogrt as string En Sevdi¤iniz yeme¤in ismi nedir?
Dim yemek as string Annenizin yaflı nedir?
Dim telno as integer Sınıf ö¤retmeninizin adı nedir?
Dim babadogum as date Evinizin telefon numarası kaçtır?
Dim anneyasi as integer Babanızın do¤um tarihi nedir?

Afla¤ıdaki sorularda hatalı olarak verilen de¤iflken tanımlamaları sizce nasıl
düzeltilebilir? Do¤ru olarak verilen seçene¤i iflaretleyiniz.

1. Dim Bilisim as date a) Date yerine integer getirerek
b) Biliflim yerine tamsayı getirerek
c) Dim ifadesini kaldırarak
d) Date yerine string getirerek

2. Dim yas as date a) Date yerine integer getirerek
b) Yas yerine tamsayı getirerek
c) Date ifadesini kaldırarak
d) Date yerine graphics getirerek

3. Dim 2001 as integer a) integer yerine string getirerek
b) dim yerine tamsayı getirerek
c) Dim ifadesini kaldırarak
d) integer yerine date getirerek

4. Dim 14 as string a) Dim yerine integer getirerek
b) String yerine integer getirerek
c) As ifadesini kaldırarak
d) Dim yerine string getirerek

5. Dim Hakan as integer a) Hakan yerine as getirerek
b) Hakan yerine tamsayı getirerek
c) Dim ifadesini kaldırarak
d) ‹nteger yerine string getirerek
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Visual Basic programında kullanılan sabit sayı ve yazılar, Const ile tanımlanıp
de¤iflkene aktarılarak daha kolay bir flekilde kullanılabilmektedir.

Afla¤ıda, çemberin çevresini hesaplayan programın ekran görüntüsü ve kodu
verilmifltir. Programda pi (π) sayısı, “pi” isimli de¤iflkene aktarılarak kullanılmıfltır.
Program kodunu inceleyiniz.

Yukarıdaki programı Visual Basic programında oluflturarak deneyiniz. Programı
do¤ru çalıflana kadar test ederek düzeltiniz.

Private Sub hesapla_Click()
Const pi = 3.14159
cevre.Text = 2 * pi * yaricap.Text
End Sub

Yarıçap

Çevre:

Hesapla

cm

cm



Private Sub Form_Load ( )
MsgBox “programlama ö¤reniyorum”, vbInformation + vbOKCancel , “‹LK MESAJIM”

End Sub
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Msgbox (mesaj kutusu) fonksiyonu :  Program çal›flt›r›ld›¤›nda kullan›c›y›
bilgilendirmek, uyarmak ya da bir sonraki ad›ma yönlendirmek için ekranda mesaj
görüntülenmesini sa¤layan fonksiyondur. Mesajlar›n amac›na göre cevap vermek
için (evet, hay›r, ok, iptal vb.) dü¤meleri vard›r.

Afla¤›da, MsgBox fonksiyonunun kal›b› ve bir örne¤i verilmifltir. ‹nceleyiniz.

Afla¤›daki mesaj penceresi, nesne tabanl› programda yaz›lm›fl kodlar çal›flt›r›ld›¤›
zaman oluflan ekran görüntüsüdür. Bu pencere kodlar›n› bofl olarak verilen yere yaz›n›z.

..........................................................................

..........................................................................

..........................................................................

..........................................................................

..........................................................................

MsgBox

De¤iflken ya da metin
olabilir. De¤iflkenler
direkt yazılır, metinler
t ı rnak iç ine a l ın ı r .
Birbir ine eklenecek
metin ve de¤iflkenlerin
arasına & iflareti konur.

  Mesaj kutusunda
görüntülenmesi istenen
dü¤meler ve sembollerdir.
Kullanımı zorunlu de¤ildir.

   Mesaj  kutusunun
bafllı¤ıdır. Tırnak içinde
yazılmalıdır.

Görüntülenecek Metin Görünüm Bafllık





B‹R SAYI TUT

Ondal›k bir say› giriniz:
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Klavyeden tuttu¤unuz tak›m› giriniz. Ekrana “EN BÜYÜK ……” noktal› yere
tuttu¤u tak›m gelecek flekilde mesaj veren nesne tabanl› program› gelifltiriniz.
Gerekli kodlar› afla¤›da bofl b›rak›lan yere yaz›n›z.

PROGRAMIN VER‹ G‹R‹fi‹ PROGRAMIN ÇIKTISI

Private Sub Form_Load()
...........................................................................................................
...........................................................................................................
...........................................................................................................
End Sub

InputBox fonksiyonu: Program sırasında, kullanıcının klavyeden bilgi girifli
yapmasını sa¤layan fonksiyondur. Girilen bilgi, bir de¤iflkene aktarılmalıdır.

  Afla¤ıda InputBox fonksiyonunun kalıbı ve bir örne¤i verilmifltir. ‹nceleyiniz.

De¤iflken = InputBox Görüntülenecek Metin Bafllık

InputBox’tan gelecek
cevap, bir de¤iflkene
aktarılmalıdır.

Metin, tırnak içinde
yazılmalıdır.

Bafllık, tırnak içinde
yazılmalıdır.

Örnek: Private Sub Form_Load ( )
Dim a as integer
a = InputBox (”Ondalıklı bir sayı giriniz:”,”B‹R SAYI TUT”)
End Sub

InputBox’un kullanımı: De¤iflken = InputBox Görüntülenecek Metin, Bafllık



....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................
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If (E¤er): Nesne tabanl› programlamada bir koflul söz konusu ise If (E¤er) komutu
kullan›l›r.

Afla¤›da If (E¤er) komutu için verilen örne¤i inceleyiniz. Bu program›n ifllevini
afla¤›daki noktal› yere yaz›n›z. Nesne tabanl› programda bu kodlar› yazarak uygulay›n›z.

Private sub form_load()
Dim ay as integer
ay=inputbox(“kaç›nc› ayday›z:”,“1 ile 12 aras›nda say› giriniz”)
if ay>=3 and ay<6 then msgbox“ilkbahar mevsimindesiniz”

else if ay>=6 and ay<9 then msgbox“yaz mevsimindesiniz”
else if ay>=9 and ay<12 then msgbox“sonbahar

mevsimindesiniz”
    else

        msgbox“k›fl mevsimindesiniz”
 end if
end sub

Bir ö¤rencinin, ders notuna göre o dersten geçti¤ini ya da kald›¤›n› gösteren
programı “If” komutunu kullanarak oluflturunuz (Not 44’ten büyükse mesaj
kutusuna “Bu dersten geçtiniz.”, küçük ya da eflitse “Bu dersten kaldınız.”

yaz›lmalıdır.).
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Afla¤›daki komutlar› nesne tabanl› programda yazarak çal›flt›r›n›z.
Program›n›z›n test aflamas›nda elde etti¤iniz ekran görüntülerini afla¤›daki
kutulara s›ras›yla çiziniz.

kitap 10 TL ayakkab› 50 TL çanta 60 TL elbise 80 TL

1. Seçim

Private sub form_load()
Dim secim as integer
Dim para as integer
secim=inputbox(“kaç›nc› ürünü seçtiniz:”,” seçim1:kitap, seçim2:ayakkab›,
seçim3:çanta, seçim4:elbise”)
para=inputbox(“ne kadar paran›z var:”)
if secim=1 and para >=10 then msgbox “kitap alabilirsiniz”
    else if secim=2 and para >=50 then msgbox ”ayakkab› alabilirsiniz”
          else if secim=3 and para>=60 then msgbox “çanta alabilirsiniz”

          else if seçim=4 and para>=80 then msgbox “elbise
alabilirsiniz”

    else msgbox “böyle bir ürün yoktur ya da para
yetersizdir”

end if
end sub

2. Seçim 3. Seçim 4. Seçim
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Afla¤›daki haz›r fonksiyonlar için verilmifl kod sat›rlar›n› nesne tabanl› programda
yazarak sonucu karfl›lar›nda verilen kutucuklara yaz›n›z.

Int fonksiyonu: Matematik kurallar›na uygun olarak ondal›kl› say›y› tam say›ya
dönüfltürür ya da yuvarlar.

AÇIKLAMA: Yukarıdaki örnekte a de¤iflkeni sayı olarak tanımlanmıfltır. Inputbox
fonksiyonu ile alınan ondalıklı sayı, a de¤iflkenine aktarılmıfltır. Int(a) fonksiyonu ile ondalıklı
sayı tam sayıya dönüfltürülmüfl ve msgbox fonksiyonu yardımıyla ekranda görüntülenmifltir.

Datetime fonksiyonu: Tarih de¤erleriyle ilgili ifllemler için kullan›l›r.

Kullanıcıdan ad ve soyadını istedikten sonra MsgBox fonksiyonu kullanarak ad
ve soyad›n toplam kaç karakter oldu¤unu kelimeler arasında boflluk bırakarak
görüntüleyen programı yazınız.

Private Sub Form_Load()
        Dim a As Long
        a = InputBox(“ondalıklı bir sayı
giriniz:”, “TAM SAYIYA
DÖNÜfiTÜRME”)
        MsgBox(Int(sayi) & “ sayısı, girdi¤iniz
sayının tam sayıya dönüfltürülmüfl
hâlidir.”)
    End Sub

Int: Sayının ondalıklı
kısmını atarak tam sayıya
dönüfltürür. Kullanımı:

Int (sayı)

Private Sub Form_Load()
        MsgBox(“bugünkü tarih:” &
DateTime.Now)
    End Sub

Date: Bilgisayardaki tarihi
verir.
Time: Bilgisayardaki
saati verir.

Nesne tabanl› programlama dillerinde kullan›m› kolay ve programc›n›n ifline çok
yarayacak haz›r fonksiyonlar bulunmaktad›r.

Afla¤›da, s›k kullan›lan baz› fonksiyonlar›n görevleri ve kal›plar› verilmifltir.
‹nceleyiniz.

Afla¤›daki haz›r fonksiyonlar için verilen komut sat›rlar›n› nesne tabanl› programda
yazarak karfl›lar›nda verilen kutucuklara yaz›n›z.

  Len: Metnin kaç
karakterden olufltu¤unu
hesaplar. Kullanımı:
   Len (“metin”)

Private sub form_load()
 Dim say as integer
 Say=len(“Türkiye Cumhuriyeti
89.y›l›nda”)
 Msgbox“Türkiye Cumhuriyeti
89.y›l›nda”& say
 &“karakterden oluflmaktad›r”
 End sub

AÇIKLAMA: Yukar›da say adIyla tam say› de¤iflken tan›mlanm›fl, len fonksiyonu ile çift
t›rnak içindeki karakterler say›larak say de¤iflkenine aktar›lm›fl. Ekrana msgbox ile say›s›
yazd›r›lm›flt›r.

Space fonksiyonu: ‹stenen sayıya boflluk karakteri atar.
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AÇIKLAMA: Yukar›da say ad›yla tam say› de¤iflken tan›mlanm›fl, len fonksiyonu ile
çift t›rnak içindeki karakterler say›larak say de¤iflkenine aktar›lm›fl. Ve ekrana msgbox
ile say›s› yazd›r›lm›flt›r.

Private Sub Form_Load()
Dim ad, soyad as string

      ad = InputBox(“adınızı giriniz:”)
      soyad = InputBox(“soyadınızı
giriniz:”)
      MsgBox(ad + Space(5) + soyad)
      MsgBox(ad + Space(10) + soyad)
      MsgBox(ad + Space(15) + soyad)
      MsgBox(ad + Space(20) + soyad)
    End Sub

Space: ‹stenen sayıda
boflluk karakteri atar.
Kullanımı:

Space (tam sayı)
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Afla¤ıda verilen nesnelerin görevlerini, uçurtmalar›n kuyru¤unda verilen boflluklara
yazınız.



Private Sub dugmealan_Click ()
Dim alan as Integer
Alan=yukseklik.Text1*tabankenar.Text2/2
Msgbox “Üçgenin alanı:” & alan

End Sub

Private Sub dugmecevre_Click ()
Dim cevre as Integer

Cevre=tabankenar.Text2+bkenar1.Text3+ckenar2.Text4
Msgbox “Üçgenin Çevresi:” & cevre

End Sub
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Afla¤ıda dört faklı metin kutusuna üçgenin kenar uzunluklarının ve yüksekli¤inin
girilmesi istenmektedir. Girilen bilgilerle üçgenin alanını veya çevresini hesaplayan
program kodları ise afla¤ıda yer almaktadır. ‹nceleyiniz.

Üçgenin Tabana Ait Yüksekli¤i (ha) cm

cmÜçgenin Taban Kenar› Uzunlu¤u (a)

yukseklik

taban kenar

Alanı Hesapla Çevreyi Hesapla

dugmecevredugmealan

Üçgenin Kenar Uzunlu¤u (b) cm

cmÜçgenin Kenar Uzunlu¤u (c)

kenar1

kenar2

Yukarıdaki kodları Visual Basic programında yazarak test ediniz. Hatalar varsa
düzelterek programın çalıflmasını sa¤layınız.



    P‹RAM‹TLER HAKKINDA ÇEfi‹TL‹ B‹LG‹LER    P‹RAM‹TLER HAKKINDA ÇEfi‹TL‹ B‹LG‹LER

    Çöp bidonu içindeki yemek art›klar›, hiç
koku vermeden Piramit içinde mumyalafl›rlar.

    Bitkiler Piramit’in içinde daha h›zl› büyürler.

    Büyük Piramit’in dört yüzeyinin toplam
yüzölçümü, piramit yüksekli¤inin karesine
eflittir.

  Piramit’in içine b›rak›lm›fl su, 5 hafta süreyle
bekletildikten sonra yüz losyonu olarak kulla-
n›labilir.

    Büyük Piramit, dünyan›n kara kitlesinin
merkezinde yer al›yor.

   Büyük Piramit, dört ana yöne göre düzenlene-
rek infla edilmifltir.

    Piramitlerin içi yaz›n so¤uk, k›fl›n s›cak olur.
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Afla¤›daki Visual Basic program›nda baz› bölümler çeflitli renklerde “????” ile
belirlenmifltir. Bu bölümlere gelecek kodlar› seçenekler aras›ndan iflaretleyiniz. Do¤ru
olan kodlar› Visual Basic program›nda yazarak deneyiniz. Hatalar varsa düzelterek
program›n çal›flmas›n› sa¤lay›n›z.

Private Sub dugmecevre_Click ()
????  tabancevre as Integer a. Dim b. Integer c. As
Tabancevre=tabankenar.Text2*4
???? “Piramitin taban çevresi:” & tabancevre  a. Msgbox b. EndSub c.

Read
End Sub

Private Sub yanalalan_Click ()
Dim yanalalan as ????                              a. Dim b. Integer c. As

yanalalan=tabankenar.Text2*4*yanalyuk.Text1/2
Msgbox “Piramitin yanal alanı:” & yanalalan
????                                      a. Form_Load() b. End Sub c. Close

????  hacim_Click () a. Msgbox  b. EndSub c.
Private Sub

Dim hacim as Integer
hacim=tabankenar.Text2*tabankenar.Text2*tabanyuk.Text1/3
Msgbox “Piramitin hacmi:” & hacim

Yeflim hazırlamak istedi¤i programda, üç farklı
metin kutusuna piramidin, yanal yükseklik, taban
kenarı ve taban yüksekli¤i uzunluklarının girilmesini
istemektedir. Girilen bilgilerle piramitlerin hacmini,
yanal alanını ve piramidin çevresini hesaplayan
programda, ???? ile iflaretlenen ve eksik bırakılan
yerleri tamamlayınız.
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Keops Piramidi, yontma tafltan yapılma, taban yüksekli¤i 150 m yükseklikteki
kare tabanlı ve taban kenarlarından her biri 200 m ve eflkenar üçgen biçimli dört
yüzü olan ve eflkenar üçgenlerinden her biri 250 m ve yanal yüksekli¤i 180 m
uzunlukta olan bir piramittir.

Mikerinos Piramidi, taban yüksekli¤i 70 m’dir. Taban kenarlarından her biri
70 m olan kare tabanlı ve eflkenar üçgen biçimli dört yüzü olan ve eflkenar
üçgenlerinden her biri 100 m ve yanal yüksekli¤i 78 m uzunlukta olan bir piramittir.

Kefren Piramidi, orijinal taban yüksekli¤i  160 metre. Temeldeki kenar
uzunlukları ortalama olarak 200 metre ve eflkenar üçgen biçimli dört yüzü olan
ve eflkenar üçgenlerinden her biri 270 m ve yanal yüksekli¤i 188m uzunlukta
olan bir piramittir.

A B

C

O

D

E

T

h

a/2

a

hc

Taban› düzgün çokgen ve yüksekli¤i taban merkezinden geçen piramittir.
Yan ayr›tlar› eflittir.
ITAI=ITBI=ITCI=ITDI
IOTI= h (piramidin yüksekli¤i)
ITEI= hy (yanal yükseklik)
m(TEO)= Alfao(yaz yüzün taban düzlemi ile yapt›¤› aç›)
Yanal Alan›= (taban çevresi).(yanal yükseklik)/2
Hacmi= (Taban Alan›).(Yükseklik)/3

Giza Piramitleri
Yaz tatilinde Mısır’a giden Yeflim, Giza’daki piramitleri görünce bu piramitlerin

çevre, yanal alan ve hacimlerini nasıl hesaplayabilece¤ini düflünmeye baflladı. Yeflim,
bilgisayarında üç farklı metin kutusuna Keops (kiops), Kefren (kefren) ve Mikerinos
(mikerinos) Piramitlerinin kenar uzunlukları ve yüksekliklerinin girilmesi durumunda
Piramitlerin hacmini, yanal alanını ve piramidin çevresini hesaplayan
programın kodlarını yazmak istemektedir. Yeflim hazırlamak
istedi¤i programda, üç farklı metin kutusuna piramidin, yanal
yükseklik, taban kenarı ve taban yüksekli¤i uzunluklarının
girilmesini istemektedir. Girilen bilgilerle piramitlerin hacmini,
yanal alanını ve piramidin çevresini hesaplayan programı
yapınız.



Afla¤›da seçim bölmesi kullan›larak iste¤e göre çeflitli geometrik flekiller çizen
program verilmifltir. Bu program›, her nesnenin bir s›n›f› temsil etti¤ini göz önünde
bulundurarak inceleyiniz.
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Form 1

Seçim Seçiminizi Yap›n›z

Public Class Form1
    Dim g As Graphics
    Dim fontum = New Font("tahoma", 15)
    Dim fircam = New SolidBrush(Color.Red)
    Dim kalemim = New Pen(Color.Red, 2)
    Private Sub ComboBox1_SelectedIndexChanged(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles ComboBox1.SelectedIndexChanged
        Select Case ComboBox1.Text 'Comboda seçili olan
            Case "Çember"   'Çember ise
                g = Me.CreateGraphics( ) 'grafik oluflturmaya baflla
                g.Clear(Me.BackColor)  'Ekranı temizle
                g.DrawEllipse(kalemim, 120, 50, 80, 80)

g.Dispose( )
       Case "Kare"

                g = Me.CreateGraphics( )
                g.Clear(Me.BackColor)
                g.DrawRectangle(kalemim, 120, 50, 80, 80)
                g.Dispose( )

       Case "Dikdörtgen"
                g = Me.CreateGraphics( )
                g.Clear(Me.BackColor)
                g.DrawRectangle(kalemim, 120, 50, 100, 65)
                g.Dispose( )
              End Select

    End Sub
    End Class

Yukar›daki kodları Visual Basic programında yazarak test ediniz. Hatalar varsa
düzelterek programın çalıflmasını sa¤layınız.



Ad›n›z

Soyad›n›z

Do¤um Tarhiniz

Cinsiyetiniz

Annenizin Ad›

Baban›z›n Ad›

Nüfusa Kay›tl› Oldu¤unuz ‹l

Do¤um Yeriniz

Kaç Kardeflsiniz

Okulunuzun Ad›

Ö¤retmeninizin Ad›

‹l Seçiniz

Gün Ay Y›l

‹l Seçiniz

Kardefl Say›s›

Erkek Kad›n

Belli özelliklere sahip nesneler tekrar kullanılaca¤ı zaman, “sınıflar” oluflturulur.
Böylece aynı ifllemler yapılırken zaman kazanılır. Dijital kimlik etkinli¤ini visual basic
programını kullanarak bilgisayarınızda oluflturunuz.
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Private Sub Button1_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click
     Close()
 End Sub
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Yukarıdaki kodları Visual Basic programında yazarak test ediniz. Hatalar varsa
düzelterek programın çalıflmasını sa¤layınız
Yukar›daki tabloda kodlar›n ne amaçla kullan›ld›¤›n› bofl b›rak›lan k›sma yaz›n›z.

Buton Görünümü Ne
Amaçla

Kullan›labilir

Buton Kodu

Private Sub Button1_MouseClick(ByVal sender
As System.Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.MouseEventArgs)
Handles Button1.MouseClick
        Call Shell("mspaint.exe", 1)
        End Sub

        Private Sub Button1_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

        End Sub

Private Sub Button1_Click()
    Shell("explorer https://e-okul.meb.gov.tr")
End Sub

Private Sub Button1_MouseClick(ByVal sender
As System.Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.MouseEventArgs)
Handles Button1.MouseClick
        Call Shell("calc.exe", 1)
    End Sub

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Button1.Click

    End Sub

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

Form 1

Çizim Program›n› Çal›flt›r

Form 1

‹ptal

Form 1

Hesap Makinesini Aç

Form 1

E - OKUL

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................

...................
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Bir taksi dura¤ında ifle bafllayan Arif Bey, terminalden aracına binen müflterisinin
evine nasıl gidildi¤ini bilmemektedir. Yol adresini ö¤renmek isteyen Arif Bey bu
adresi bulabilmek için terminalde bulunan bir floför arkadaflından gidece¤i adresi
tarif eden bir yol haritası çizmesini ister. Arif Bey’in arkadaflı afla¤ıdaki gibi bir
harita çizer. Harita’daki bulmacayı çözerek Arif Bey’in hangi yoldan müflterisinin
evine gitmesi gerekti¤ini bulunuz.

Afla¤ıdaki seçeneklerden hangisinde Arif Bey’in aracının
izledi¤i en k›sa yola ait komutların do¤ru olarak kısaltılmıfl
hâli verilmifltir?

a. 6*(ileri +sola+ileri+sa¤a)+2*sa¤a+4sola
b. 3*(ileri +sola+ileri+sa¤a)+4*sa¤a+2sola
c. 6*(ileri+sola+ileri+sa¤a)
d. 4*sa¤a+2sola+3*(ileri +sola+2*sa¤a)

Taksinin izledi¤i yol
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Afla¤ıdaki resimlerde tekrar eden olayları inceleyiniz.

Afla¤ıda do¤ru oldu¤unu düflündü¤ünüz cümlenin önündeki bofllu¤a “D”, yanlıfl
oldu¤unu düflündü¤ünüz cümlenin önündeki bofllu¤a “Y” harfi getiriniz.

……. Tekrarlar süreklilik arz ederler.
……. Araçlar otoyolda hiç durmadan ve sürekli giderler.
……. Hayvanlar uygun koflullarda sürekli büyüyebilirler.
……. Dünya günefl etrafında sürekli dönmektedir.
……. Bazı olayların tekrarı olmaz.
……. Fabrikalarda sürekli üretim yapılabilir.
……. ‹nsanlar hiç durmadan yüzebilirler.

1

2

3

4

5

6

7
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Afla¤ıda Visual Basic programında 2’den 40’a kadar olan çift sayıları toplamak
için kullanılan programların kodları verilmifltir. ‹ki program kodu da aynı ifllemi
yaptı¤ı hâlde kodlar arasında ne gibi farkl ı l ıklar vardır? ‹nceleyiniz.

Private Sub Form_load ()
Dim Toplam as Integer

            Toplam=0
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Toplam =toplam+2
Msgbox toplam
End Sub

Private Sub Form_load ()
Dim a as integer
Dim toplam, a as integer
Toplam=0
For a=2 to 40 step 2
Toplam +=a
Next
Msgbox toplam
End Sub

Programlamada bir ifllem birçok defa yaptırılmak istendi¤inde “döngüler”
kullanılmaktadır. Afla¤ıda programlamada döngü kullanımının avantajlarına iliflkin
bilgiler verilmifltir. Hangi seçenekteki bilgiler do¤ru olarak verilmifltir?

I.   Döngüler programın hızlı çalıflmasını sa¤lar.
II.  Döngüler programcıya fazladan ifl yükü getirir.
III. Döngüler programın satır sayısını azaltır.
IV. Döngüler programdaki hataların kolaylıkla bulunmasını sa¤lar.
V.  Döngüler programcı için zaman kaybına neden olur.

a. Yalnız I b. I-III-V c. I-III-IV d. I-II-IV
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Afla¤ıda do¤anın en önemli olaylarından biri olan suyun yolculu¤u görülmektedir.
Suyun hareketlerini inceleyiniz.

1. Afla¤ıdaki seçeneklerden hangisinde Suyun yolculu¤una iliflkin bilgiler do¤ru sıra ile verilmifltir?
a. Kar ya¤ıflı – buharlaflma – ya¤mur ya¤ıflı – karların erimesi
b. Karların erimesi – buharlaflma – ya¤mur ya¤ıflı – kar ya¤ıflı
c. Kar ya¤ıflı – buharlaflma – ya¤mur ya¤ıflı –karların erimesi
d. Kar ya¤ıflı – karların erimesi – buharlaflma – ya¤mur ya¤ıflı

2. Suyun yolculu¤u döngüsel bir harekettir. Afla¤ıdaki olaylardan hangisi döngüsel bir olaydır?
a. Bilgisayarda müzik dinlenmesi amacıyla kulaklık kullanılması
b. ‹nternette sohbet etmek için ev ödevlerinin yapılmaması
c. Bilgisayar kullanarak 1’den 500’e kadar tek sayıların toplanması
d. Yazıcıdan renkli sayfa baskısı alınması

3. Su döngüsünün hayati bir önemi vardır. Afla¤ıdaki flıklardan hangisinde suyun hayati önemine iliflkin
yapılmaması gereken bir uygulama söz konusudur?

a. Fabrika atıklarının içme sularına karıflmaması için filtrelerden geçirilmesi
b. Kimyasal atıkların içme sularına karıfltırılmaması için buharlafltırılması
c. Buzulların erimesini hızlandırmak için karbon gazının kullanılması
d. Yenilenebilir enerji kaynaklarına önem verilmesi

4. Do¤ada su döngüsü olmazsa bu durumun ne gibi sonuçları olabilir?
a. Canlılar için önemli de¤ildir ve bir etkisi olmaz.
b. Kimyasal maddeler su yerine kullanılabilir.
c. Do¤ada suyun yerini baflka bir madde alacaktır.
d. Bitki ve hayvanların tamamının yaflamı son bulur.

Afla¤ıda suyun yolculu¤u ile ilgili sorulara yer verilmifltir. Seçenekler arasından
do¤ru olanları iflaretleyiniz.

Suyun yeryüzüyle atmosfer
arasında sürekli hareket

etmesi sonucunda oluflan döngüye "su
döngüsü" denir. Yüzey ve yer altı suları,
dünyadaki su döngüsünün önemli
ögeleridir. Yüzey suları ırmaklar, göller,
denizler, okyanuslar ve buzullardır. Yer
altı sularıysa ya¤mur sularının yeryüzüne
indikten sonra topra¤ın içinden süzülerek,
su geçirmeyen bir tabakaya kadar
ilerleyip orada birikmesi sonucunda
oluflur.
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Zafer, anlık mesajlaflma programlarında sıkça kullanılan “Titreflim Gönder”
komutunu Visual Basic programını kullanarak yapmak istemektedir. Bu amaçla
Zafer’in kullandı¤ı kodlar afla¤ıda verilmifltir. ‹nceleyiniz.

Private Sub Button1_Click (ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

For i As Integer=0 To 5000
Me.Left+=10
Me.Top+=10
Me.Left-=10
Me.Top-=10

Next
End Sub

Yukarıdaki kodları Visual Basic
programında yazarak test ediniz. Hatalar varsa
düzelterek programın çalıflmasını sa¤layınız.

Form 1

Titreflim Gönder
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Visual Basic programında pek çok döngü kullanılmaktadır. Bu döngülerden biri de
“For… Next” döngüsüdür. Bu döngünün kullanımı afla¤ıda verilmifltir. ‹nceleyiniz.

For sayaç=Bafllangıç To Son Step Artım

Komutlar

Next sayaç

Afla¤ıdaki döngü örne¤ini inceleyiniz.

For    i=1 To 10 Step 2

Sayaç de¤iflkeni Bafllangıç de¤eri Son de¤er

Toplam +=i
Next i
MsgBox toplam

Döngü Kullan›m Amac›

For a=2 To 60
Çarpım *=a
Next

2’den 60 ‘a kadar olan sayıların çarpımı
için hazırlanmıfl bir döngü

For i=1 To 40
Toplam +=i
Next
For h= 3 To 99 Step 3
Toplam +=h
Next

100’den 1000’e kadar olan sayıların befler
befler toplanması için hazırlanmıfl bir
döngü

............................................................

............................................................

............................................................

............................................................

............................................................

............................................................

Afla¤ıda döngüler ve kullanım amaçları verilmifltir. Döngülerin kullanım
amaçlarını ve noktal› yerleri tamamlayınız.



 Bu çalıflmayı neden seçtim?
………………………………

 Çalıflmayı nasıl hazırladım?
………………………………

  Bu çalıflmayı tekrar yapsaydım çalıflmamda neleri de¤ifltirirdim?
………………………….......

Aile Görüflü: Anne ve/veya babanızdan, afla¤ıdaki formu kelime ifllemci programında
doldurmasını isteyiniz. Böylece ailenizin çalıflmalarınız hakkındaki düflüncelerini ö¤renmifl
olacaksınız.

Aile Görüflü
Ö¤rencinin Ad›, Soyad›: ................................................................................................

Çocu¤unuzun çal›flmalar›ndan en çok hangisini be¤endiniz?
...............................................................................................

Çocu¤unuza hangi konularda ve nas›l yard›mc› oldunuz?
..............................................................................................

Afla¤ıdaki kontrol listesi, dijital ürün dosyanızı de¤erlendirmek için hazırlanmıfltır.
Bu kontrol listesi aynı zamanda, dosyanızı olufltururken hangi ölçülere dikkat edece¤iniz
konusunda size bilgi vermektedir.

Adı: ……………...........................
Soyadı: ………….........................
Sınıfı: …………….........................
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Dereceler

Ölçütler
Evet Hay›r

Tan›t›m sayfas› oluflturulmas›

‹çindekiler sayfas›

oluflturulmas›

Tüm çal›flmalar›n uygun

flekilde bafll›kland›r›lmas›

Çal›flmalar›n

amaçlar› karfl›lamas›

Dosya içeir¤inin tam olmas›

Çal›flmalardaki bilgilerin

do¤rulu¤u
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Yıl boyunca yaptı¤ınız ve yapaca¤ınız çalıflmalardan seçti¤iniz ürünleri içeren bir
dijital ürün dosyası oluflturacaksınız. Bu dosyayı olufltururken afla¤ıdaki maddelere
dikkat ediniz.

a. Tanıtım Sayfası: Adınızı, sınıfınızı, okulunuzu, okul numaranızı, dersin adı ve ait oldu¤u
ö¤retim yılını içeren bir tanıtım sayfası hazırlayınız.

b. ‹çindekiler sayfası: Kelime ifllemci programında dijital ürün dosyasındaki tüm çalıflmalarınızın
bafllıklarını içeren bir içindekiler sayfası hazırlayınız.

c. Biliflim teknolojileri dersi hakkındaki görüflleriniz: ‹lgili formu kelime ifllemci programında
hazırlayarak ürün dosyanıza ekleyiniz. Form örne¤i afla¤ıda verilmifltir.

Adı, Soyadı :………………………….
Okulu :………………………….

Biliflim teknolojileri dersinde en çok ilginizi çeken konu nedir?

......................................................................................................................

Okul d›fl›nda, bilgisayarla ilgili ne gibi çal›flmalar yap›yorsunuz?

......................................................................................................................

Biliflim teknolojileri dersinde hofllanmad›¤›n›z konular varm›?
Varsa hangileridir?

......................................................................................................................
Biliflim teknolojileri dersinde en çok hoflland›¤›n›z konular hangileridir?

......................................................................................................................

Biliflim Teknolojileri dersinin etkili olmas›nda, baflka ne gibi
önerilerde bulunabilirsiniz?

......................................................................................................................

ç. Çal›flmalar›n›zda seçti¤iniz ürünler: Bu derste yapt›¤›n›z çal›flmalardan be¤endiklerinizi 
seçerek dosyan›za ekleyiniz.

d. Çal›flmalar›n›z hakk›ndaki düflünceleriniz: Afla¤›da bulunan formu eklemifl oldu¤unuz her

bir çal›flmay› kelime ifllemci program›nda doldurunuz. Dijital ürün dosyan›za ekleyiniz.



4 Afla¤ıdaki nesne tabanlı programda yazılmıfl kodlar çalıfltırılarak  rastgele üç sayı
girilmifl ve ekran çıktısı afla¤ıdaki gibidir. Program kodlarına ve ekran çıktısına göre
klavyeden girilen üç sayı afla¤ıdakilerden hangisidir?
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5
Afla¤›daki resimlerdeki yer alan kiflilerin kay›p eflyalar› bulunmaktad›r. Resimlerin

alt›nda verilen e¤er-ise de¤ilse koflul cümlelerine göre kay›p eflyalar hangisine aitse
altlar›na yaz›n›z.

E¤er teni esmer ve göz rengi yeflil ise küpesini kaybetmifl.
De¤ilse e¤er gazete okuyor ve gözlüklü ise cep telefonunu kaybetmifl.
     De¤ilse e¤er gözlüklü ve çantas› var ise arabas›n›n anahtar›n› kaybetmifl.

              De¤ilse e¤er uzun saçl› ve esmer tenli ise bilezi¤ini kaybetmifl.
              De¤ilse e¤er gazete okuyor ve flapkal› ise kalemini kaybetmifl.

sayi1= 40
sayi2= 20
sayi3= 2

sayi1= 10
sayi2= 20
sayi3= 5

sayi1= 50
sayi2= 15
sayi3= -3

sayi1= 50
sayi2= 10
sayi3= 2

Private Sub Form_Load()
   Dim sayi1, sayi2, sayi3 As Integer
        Dim toplam, carpim, cikar As Integer
        sayi1 = InputBox("bir sayi giriniz:")
        sayi2 = InputBox("bir sayi giriniz:")
        sayi3 = InputBox("bir sayi giriniz:")
        Toplam = sayi1 + sayi2 + sayi3
        carpim = sayi1 * sayi2 * sayi3
        cikar = sayi1 - sayi2 - sayi3
        MessageBox.Show("toplam:" & toplam & vbNewLine + "çarpım" & carpim & vbNewLine
+ "çıkar" & cikar)
    End Sub

EKRAN ÇIKTISI

a. b. c. d.

1

74

Afla¤ıdaki nesne tabanlı programda yazılmıfl kodların ekran çıktısı afla¤ıdakilerden
hangisidir?

Private sub form_load()
MsgBox “Bilgisayarınızı hemen kapatın.” , vbExclamation+ vbokCancel,”D‹KKAT!”
End sub

a. b. c. ç.

Private Sub Form_Load()
…………………………………………..
…………………………………………
End Sub

3 Afla¤ıdaki nesne tabanlı programlama dilinde yazılmıfl kodlar görülmektedir.
Bu kodlar çalıfltırıldı¤ında ekran çıktısında görülecek sonucu yan tarafa yazınız.

2 Afla¤›daki ekran çıktısını veren nesne tabanlı program kodlarını bofl b›rak›lan yere
yazınız.

Private sub form_load()
Dim say as integer
Say=len(“ebe ebe nesi var. Aya¤›nda mesi var.

Daha baflka nesi var. Karga gibi sesi var.”)
Msgbox  “tekerleme” & say &” karakterden

oluflmaktad›r”
End sub
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Afla¤›da Visual Basic program› kullan›larak haz›rlanm›fl bir hesap makinesi
program› görülmektedir. Bu programda baz› kodlar›n gelmesi gereken bölümler
çeflitli renklerde ????? ile iflaretlenmifltir. Bu iflaretlere hangi kodların gelece¤ini
seçenekler aras›ndan seçip iflaretleyiniz.

1. Say› 2. Say›

Sonuç

Topla Ç›kar Çarp Böl

Soru 2: a. Perfect  b. Xor c. Then d. Integer

Public Class Form1
    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button1.Click
        Dim a As Integer
        ????? b As Integer                         Soru 1: a. Dim b. For  c. If  d. Integer
        Dim c As Integer
        a = TextBox1.Text
        b = TextBox2.Text
        c = a + b
        TextBox3.Text = c
    End Sub
    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button2.Click
        Dim a As Integer
        Dim b As Integer
        Dim c As ????
        a = TextBox1.Text
        b = TextBox2.Text
        c = a - b
        TextBox3.Text = c
    End Sub
    Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button3.Click
        Dim a As Integer
        Dim b As Integer
        Dim c As Integer
        a = ?????                                        Soru 3: a. Metin.met b. ‹nteger.int c. TextBox1.Text d. Fortran.fo
        b = TextBox2.Text
        c = a * b
        TextBox3.Text = c
    End Sub
    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Button4.Click
        Dim a As Integer
        Dim b As Integer
        Dim c As Integer
        a = TextBox1.Text
        b = TextBox2.Text
        c = a / b
        TextBox3.Text = c
        ?????                                              Soru 4: a. Privatelock b. If else c. For Next d. End Sub
    End Sub
End Class

Nesne tabanlı
programlama

dilini ö¤renmek
çok uzun

zaman alır.

Nesnelere
kodlar

yazmak
olanaklı
de¤ildir.
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6 Afla¤ıdaki kutucuklarda nesne tabanlı programlama dillerinin sa¤ladı¤ı avantajlara
iliflkin bilgiler yer almaktadır. Bu balonlardan do¤ru olarak verilenleri iflaretleyiniz.

Nesne tabanlı
programlama

zaman
kazandırır.

Program
kodları

kar›flıktır.

Program kodları
çok fazla ifllemi

aynı anda
düflünmeyi
gerektirir.

Görsel
ö¤eler ve

kodlar
daha kolay
kullanılır.

Programcı
için ifl

yükünü
artırır.

Programcıyı
sınırlar ve
tasarım

yetene¤ini
azaltır.

Veriler
oldukça

karıflıktır ve
bir veri
düzeni
yoktur.

Hazır
nesneler
kullanılır.

Hazır nesneler
dıflında yeni

nesneler
oluflturulamaz.

Program
kodları
akılda

kalıcıdır.

Hazır nesneler
kolaylıkla

programlanır.

Program
üzerinde daha
kolay çalıflma
imkânı sa¤lar

Program
üzerindeki

hataları
ayıklamak
kolaydır.Nesne tabanlı

programlar
sürekli hata

verirler.

Programcıların
tasarım

yetene¤ini
artırır.

Veriler
daha

düzenlidir.

Çok fazla
görsel

de¤iflkenle
çalıflmak

programcıyı
yavafllatır.



For k=1To 20

8
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9

Afla¤›daki de¤iflkenler verilen türlere göre visual basic programında kullanmak
üzere tanımlanmıfltır. De¤iflken tanımlamalarının do¤ru ya da yanlıfl oldu¤unu iflaretleyiniz.

Soru

Nu.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

De¤iflken Türü

‹sim

Kenar Uzunlu¤u

Do¤um Tarihi

Do¤ru - Yanl›fl

Soyad›

Yar›çap Uzunlu¤u

Kardefl Say›s›

Okul ‹smi

Cinsiyet
(Kad›n-Erkek)

Adres

Dim isim as integer

D
o¤

ru

Y
an

l›fl

De¤iflkenin Tan›mlamas› Do¤rusunu Yaz›n›z

...............................

Dim uzunluk as integer

Dim dog_tarih as integer

Dim dogru_yanlis as boolean

Dim soyad as string

Dim yaricap as date

Dim kardes_say as integer

Dim okul_ismi as date

Dim cinsiyet as integer

Dim adres as boolean

...............................

...............................

...............................

...............................

...............................

...............................

...............................

...............................

...............................

 MsgBox içinde en sevdi¤iniz arkadaflınızın adını arka arkaya 20 defa yazdıran
program döngü kullanarak hazırlanan kodlar afla¤ıdaki vagonların içinde karıflık olarak

Dim k asInteger Private SubCommand1_Click ()

End
Sub

MsgBox“EnSevdigimArkadasım:………”,vbInformation,

verilmifltir. Vagonlardaki kodlar› do¤ru sıraya getirip bu programı çalıfltırınız.

Çal›flma Kitab›’n›n 87. sayfas›ndaki Öz De¤erlendirme Formu 3’ü doldurup iflaretli
yerlerden keserek ö¤retmeninize teslim ediniz.

Next k
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