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TEKNOLOJi VE TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMELLERI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin Vizyonu

Hayatimizi kolaylastiran bircok yenilik, bilimsel arastirmalarla gelistirilen teknolojilerin tasarim
yolu ile Urlin haline gelmesi sonucunda ortaya gikmistir. Teknoloji ve Tasarim Dersi, bilimsel
arastirma, teknoloji ve tasarim arasindaki iliskileri agiklamayi ve bu konuda farkindalik yaratmayi
hedeflemektedir. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi'ni basarili olarak tamamlayan
tum &grencilerin teknoloji ve tasarim okuryazari bireyler olarak yetismesi vizyon olarak
benimsenmigtir.

Teknoloji ve tasarim okuryazari bireyler; temel teknolojik alanlara (enerji, ulastirma, vb.) ve
teknolojik Urtinlerin gelistirilmesine yonelik arastirma ve gelistirme becerilerine, olumlu tutum
ve degerlere, kendini ve icinde yasadigi cevreyi yaratici bicimde gelistirme istegine, teknoloji
ve tasarim ikilisinin hayatin gunlik akisina yaptigi pozitif katkilarin yaninda negatif etkilerin de
var oldugu ve yaptigi teknoloji ve tasarim drlnlerinde negatif etkileri en aza indirmesi
gerektigi bilincine, bunun yani sira teknoloji ve tasarim uygulamalarinda etik kurallara iligkin
farkindaliga sahiptir.

Bu bireyler gozlemleyen, inceleyen, cevresine duyarli, insan yasamini etkileyen sorunlar
konusunda kendisini sorumlu hisseden, analitik dislnce sistematigini kullanarak bu sorunlara
yaratici ve 6zgin ¢ozimler Onerebilen, dzgivenli ve birlikte ¢aligabilme becerisine sahiptir.

Ayrica teknoloji tasarim okuryazari bireyler, tasarim problemlerinde mutlak dogrunun
olmadigini; kullanici ihtiya¢ ve beklentilerine gére her zaman yaratici ¢c6zimler sunmanin
mimkin oldugunu; tasarim faaliyetlerinin gelisen teknolojinin de yardimiyla surekli degisen,
gelisen bir eylem oldugunu kavrar ve benimser. Tasarim becerisi, bireyin icinde bulundugu
klltdrel ve toplumsal yapi, yasam deneyimi ile bireyin 6zniteliklerinin bir sonucu olarak
gelistirilebilir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin Amaglari

Teknoloji ve tasarim dersinin iki temel amaci vardir. ilki; hayat boyu égrenen, égrendigini
uygulayabilen, teknoloji ve tasarim sureglerini hem kendisi hem de yasadigi toplum yararina
kullanabilen bireyler yetistirmektir. Digeri ise teknolojiyi ve tasarim sirecini anlayabilen,
yorumlayabilen, yonetebilen ve degerlendirebilen teknoloji ve tasarim okuryazari bireyler
yetistirmektir. Bu cercevede, teknoloji ve tasarim derslerini tamamlamis bireylerin gevresindeki
nesne, olay ve olgulari analitik bir bakis agisiyla gozlemleyip yorumlayabilen, problemleri
tanimlayip yaratici ve 0&zgun alternatif Oneriler gelistirebilen ve bu o&neriler arasinda
degerlendirme yaparak en uygununa karari verebilen bireyler olarak yetismesi
amagclanmaktadir.
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Programin alt amaglari

» Teknolojigelistirme sureciile ilgili temel bilgiler kazandirmak
o Tasarim sureci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak

» QOgrencilerin, glnlik yasamda karsilastiklari sorunlarin ¢oziimine iliskin sorumluluk almalarini ve
bu sorunlarin ¢6zimiinde teknoloji gelistirme siireclerini ve tasarim becerilerini kullanmalarini
saglamak

* Uzman tasarimcilarin problem belirleme ve sartlara gére en uygun ¢Ozim onerisi gelistirme
sureglerini anlamaya yardimei olmak

» Sosyal becerilerin (is birligi, iletisim becerileri, baskalarinin fikirlerine saygi gdsterme, grup
ortaminda kendi fikrini verilerle destekleyebilme, elestiriyi olgunlukla karsilama vb.) gelismesine
yardimci olmak

+ Teknoloji ve tasarim bilgi birikiminin toplum, ekonomi ve dogal kaynaklara iliskin strdurlebilir
kalkinma konularindaki etkisinin farkina varmalarina yardimci olmak

* Kargllagilan sorunlara geri donustirulebilir ya da atik malzemeler kullanarak, bilimsel
yontemlerle veteknoloji-tasarimsurecleriyle gozum saglamak

» Birey, ¢cevre, toplum ve teknoloji arasindaki karsilikli etkilesimi fark etmelerine yardimci olmak
+ Ogrencileri kapasiteleri konusunda bilinglendirmek ve farkindalik yaratmak,
» Yaratici diistinme becerileri kazandirmak

* Problem tanimlama ve c¢btzme (minds-on), uygulama (hands-on) becerilerinin gelistirimesine
yardimci olmak

o Gorsellestirme becerilerini gelistirmek
+  Ozgir ve 6zgiin distinme becerilerini gelistirmek
+ Teknoloji ve tasarim ile ilgili kariyer bilinci gelistirmek

+ Teknoloji ve tasarim sireclerinde is guvenligi énlemlerinin 6nemini fark ettirmek ve uygulamaya
katki saglamak

* Dogal ve beseri bilimlere iliskin merak, tutum ve ilgi gelistirerek bu bilgilerin tasarim yoluyla
Urtnlestigi konusunda biling gelistirmek

+ Farkl teknolojik alanlardaki (enerji, ulagim, bilisim vb.) ilerlemelerin kdkeni ve gelecegi konusunda
bilgi edinmelerini saglamak

_



+ Bilimsel bilgi ve teknolojilerin yaratici digtince sistematigi ile yenilesimci (inovatif)
urnlere dénismesi konusunda katki saglamak

+  Ozgiin fikirlerin degeri ve fikri haklarin korunmasinin teknolojik ilerlemeye katkisinin
bilincine varmalarini saglamak

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi'nda 6grencinin kendi 6grenmesinden sorumlu
oldugu; 6grenme sirecinde aktif katihm sagladigi; 6grenme etkinligi slrecinin sonunda bir
Urin ya da performans ortaya koydugu; 6gretmen rehberliginde arastirma-sorgulama, problem
¢cozme, karar verme ve uygulama sireclerini iceren etkinliklerle 6grendigi, 6grenci merkezli bir
6grenme/6gretme yaklagimi benimsenmigtir.

Ogrenme ve dgretme siirecinde 6grenci bilgiyi kesfeder, giinlik yasamda kullanim durumlarin
sinar ve kullanir. Ogretim sirecinde disiplinlerarasi (bilim alanlari-konular) etkilesime dayali
ogretim yapilir ve konunun derinlemesine &grenilmesi saglanir. Ogrenci bilgiyi arastirip
kesfederek, yorumlayarak ve cevreyle etkilesim kurarak yapilandirir. Temel alinan 6grenme
yaklasiminda, égrenciler ortaklasa ya da bireysel calisma olanadina sahiptir. is birligine dayall
grup calismasi bireylerin sorumluluk, paylasma ve iletisim gibi konularda gelisimine katki saglar.
Ogrenci arastirmaci roliindedir ve bu 6grenme ydnteminde 6grenci, sorgulama, yaraticilik,
problem ¢6zme gibi tst duzey zihinsel becerileri kullanir.

Teknoloji ve tasarim derslerinde 6grencinin bilimsel yontemlerle dislinmesi, bireysel ve ekip
halinde calisabilmesi ve problem ¢dzme yeteneklerini gelistirmesi beklenir. Ogretmenden ise
planlama ve organizasyonda arka planda yer almasi ve rehberlik yapmasi beklenmektedir.
Bunun yani sira 6gretmenlerin; 6grencilerini iyi tanimasi, onlarin bireysel farkhliklarinin farkinda
olmasi, dersle ilgili etkinlikleri ve dersin islenisini bu bilincle yapilandirmasi gerekmektedir.
Degerlendirme, 6gretmen, 6grenci ve gerekli durumlarda konuyla ilgili uzmanlarin katihmi ile
Urline ve slrece yonelik yapilir. Bu programda 6grencinin aktif ve derinlemesine ¢alistig,
Uretimde bulundugu ve silre¢ sonunda ortaya ¢ikan 0Orlnd sergiledigi 6grenme yaklasimi
benimsenmisgtir.

Benimsenen Strateji ve Yontemler

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi esas alinarak gerceklestirilen derslerin
planlanmasi ve uygulanmasinda, 6grenciyi merkeze alan ve aktif kilan proje tabanli, arastirma
ve sorgulamaya dayali 6grenme yaklasimi benimsenmistir.
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Proje tabanli égrenmede birden fazla ¢oziim yolu izerinde calisilir. Ogrenci proje tasarisini
ogretmen rehberliginde hazirlar. Bu yolla, 6grencilerin is birligi icerisinde glnlik yasamda
karsilagabilecekleri problemleri elestirel bir yaklagimla tanimlamalari, bu problemlere yaratici ve
6zgun ¢ozumler dnermeleri beklenir. Proje tasarilarn 6grencileri; ¢ikarim yapma, degerlendirme
ve yaratici diisiinme gibi Ust dlzey zihinsel sureclere, bilimsel yontemleri kullanmaya, 6zgln ve
cok yonll sorular sormaya, glnlik yasamla iliskilendirmeye, birden fazla dersi ve konu alanini
kapsamaya ve farkli kaynaklardan arastirma yapmaya yonlendirmektedir.

Arastirma ve sorgulamaya dayali 6grenmede &grenci, problem ¢Ozme, yaraticilik, bilgiyi
yeniden dlzenleme, sorgulama, sentezleme, elestirel distinmeye yonelik galismalar yaparak
etkin 6grenmeyi gercgeklestirir. Bu &grenme yonteminde ogrenciler, ortaklasa ya da bireysel
olarak gercek yasama iliskin konu ve uygulamalarda disiplinlerarasi baglanti kurarak, belli bir
sorun Uzerinde problem ¢cézme etkinligi gerceklestirir. Boylece égrencilerin bilimsel yontem ve
siire¢ becerilerinin gelismesi ve gercek yasamda karsilastiklari problemlere ¢ozim 6nermeleri
hedeflenir.

Ogrenciler, 6gretmenin danismanliginda ve rehberliginde, bagimsiz etkinliklerle égrenmeyi
gerceklestirir. Ogretim programi, dgrencinin ilgi ve yeteneklerinin dikkate alindigi esnek, ok
yonlu ve gok amaglh bir yapiya sahiptir.

Olgme ve Degerlendirme Anlayisi

Teknoloji ve tasarim dersinin 6lcme ve degerlendirme yaklasimi dncelikle, dersin éngordigu
temel kazanimlar dogrultusunda, Ogrencilerin  gunlik yasami ve 0grenme sirecinde
karsilastiklari teknolojileri tanima ve bu teknolojileri kisisel gelisim ve 6gretim amagh kullanma
becerilerine sahip olma dizeylerini belirlemeye odaklanmalidir. Bununla birlikte, égrencilerin
tasarim yapma konusunda ihtiyag duyacagi temel bilgi, teknik ve uygulama becerilerinin
gelistirilmesi de g6z 6nlinde bulundurulmahdir.

Ote yandan, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programr’nda olgme ve degerlendirme,
o6grenme-6gretme surecinde dersin hedeflerinin gerceklesme derecesini belirlemek; égrencilerin
6grenme duzeylerini dederlendirmek, eksikliklerini belirlemek ve 6grencinin slrec¢ igerisindeki
gelisimi ile gliclu ve zayif yanlarina iliskin geri bildirim saglamak amaciyla yapilir.

Olgme ve degerlendirme &gretimin her agamasinda; 6grencilerin derse ilgisi, katilimi, derste
gosterdigi ilerleme ve ders sonunda sahip oldugu dizey (performans) dikkate alinarak
yapllmalidir. Bu agidan olgme ve degerlendirme ayni zamanda Ogrenme ve Ogdretme
etkinliginin bir parcasi olarak kabul edilmelidir. Buna bagh olarak 6lgme ve degerlendirmenin
siire¢ odakli yapilmasi ve &grenci- lere geri bildirim verilmesi 6nemlidir. Olgme ve
degerlendirme yapilirken dikkat edilecek bir diger husus, 6grencilerin tim ydnlerinin dikkate
alinmasidir. Daha agik ifadeyle, 6grencilerin teknoloji
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ve tasarim konusundaki duyarliklarini (duyussal), teknoloji ve tasarim konusundaki temel
kavram, ilke ve uygulama icin gerekli bilgilerini (biligsel) ve sahip oldugu bilgileri giinliik yasam
ve 0grenme sirecinde kullanma (psikomotor) becerilerini 6lgmeyi amaglamalidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi'nda olgme ve degerlendirme, kazanima dayali
bir siire¢ degerlendirmesi olarak ele alinir. Ogrencilerin bireysel farkliliklari dikkate alinarak,
bilgi ve becerilerini eyleme doékme duzeyleri, problem ¢dzme ve analitik distinebilme
becerilerinin gelisim dlzeyleri dlgllerek degerlendirilir. Ayrica Uretim surecinde 6grenilen bilgi ve
becerilerin eyleme donlUsmesi; estetik ve etik bilingleri, ifade ve sosyal iletisim becerilerinin ne
dizeyde gelistigi de degerlendirme sirecinde gbz 6nunde bulundurulur.

Dersin o6lgme ve deg@erlendirmesi amaciyla ¢ok yonli teknik ve araclardan yararlanilabilir.
Oncelikle 6grencilerin teknoloji ve tasarim konusundaki ilgi ve yatkinliklarinin belirlenmesine
yonelik yatkinlik Olcekleri kullanilarak dersin planlanmasi ve uygulanmasi icin yol haritasi
cikarilabilir. Surec icerisinde teknolojiyi tanima, teknolojiyi islevsel kullanma ve teknoloji
yardimiyla sorun ¢dzme becerilerini yoklayici problemler Ureterek, dgrencilerin edindigi bilgileri
transfer etme becerileri yaninda sorun ¢ézme, 6zgunlik ve yaraticilik becerilerinin gézlenmesi
ve degerlendirilmesi yapilabilir. Bu amacla 6grencilerin katilimini saglayacak ve ilgilerini
cekebilecek ilan, davetiye, bilten, fragman, logo, kavram haritasi vb. Urlinler hazirlatilarak,
tasarim ve teknolojiyi kullanma becerileri gozlemle- nip &lculebilir.

Ogrencilerin hem bireysel hem de grup calismasi yoluyla, teknolojiyi kullanma ve tasarim
becerilerini gdzlemleme biciminde bir degerlendirme vyapilabilir. Bu sayede hem bireysel
yaraticiliklarin degerlendirilmesi hem de ortak c¢alisma, sosyal beceriler, rol dagilimi ve
sorumluluk gibi kazanimlarin élglimesi saglanabilir. Bu kazanimlarin 6lgllebilmesi igin etkinlik
diizenlenmesi ve bu etkinliklerin izlenmesi gereklidir. Ornegin teknolojiyi kullanarak bir okulun
tanitimina yonelik bir dosya hazirlanmasinda grup ¢alismasi, hayalindeki bir okulun tasarimi gibi
grup ya da bireysel calismalar yaptirilabilir. Bu ders kapsaminda yapilacak degerlendirme,
ogrencilerin puanlanmasi olarak gortlmemeli, 6gretim amacli bir etkinlik olarak gortlmelidir.
Bu amacla oégrencilerin hazirladiklari tasarimlarin degerlendiriimesinde rubrikler (bitincul ve
analitik rubrikler) kullanilarak, hem genel olarak hem de basamak basamak ne tir eksiklerinin
oldugu belirlenmelidir. Bu eksikler dgrencilere gosterilerek hatali ve eksik 6grenmelerini telafi
etme imkani sunulmalidir.




GRENME ALANLARI VE UNITELER

Teknoloji ve Tasarim Dersinin Yapisi

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi &égrenme alani yaklasimina gore
olusturulmustur. Teknolojive Tasarim Dersi Ogretim Programi’'nintemel grenme alanlari, tim
Ogrencilerinteknolojive tasarim okuryazari olmasi vizyonunun gerceklestirilmesiicin “Teknoloji
ve Tasarimin Dogas!”, “insan ve Yapili Cevre”, “Yasam ve Teknoloji”, “intiyaclar ve Yaraticilik”
ile “Tasarim ve Teknolojik Coziim” olarak belirlenmistir. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programi 6grenme alanlari, Uniteler ve Unitelere bagh konular seklinde bir hiyerarsi izlenerek
yapilandiriimistir. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi icinde yer alan konular ve
kazanimlar Ogrencilerin biligsel, psikomotor ve duyussal o6zellikleri g6z ©nine alinarak
hazirlanmigtir.

Ogretim programinda 6grenme alanlari 6grencilerin bilissel 6zellikleri dikkate alinarak teknoloji
ve tasarim kavramlarini, ilkelerini, olusturma basamaklarini, yasam icindeki yerini ve diger
alanlarla iliskisini de kapsayacak sekilde dizenlenmistir. 7. ve 8. siniflarda égrenme alanlari
benzer isimler almasina ragmen sinif dlizeyi degistiginde 6grenme alaninin igerigi ve uniteleri
de degismektedir. Hem 7. siniffa hem de 8. sinifta yer alan benzer konularin igerigi
sarmallik yaklasimi benimse- nerek birbirini tamamlayacak sekilde hazirlanmistir. Ogretim
programinda 7. sinifi tamamlayan &grencilerinin teknoloji ve tasarimin temellerini égrenmeleri
ve cevrelerindeki teknoloji ve tasarim Urlnlerini  elestirel  bir  bakis  agisiyla
degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir. 8. sinifi tamamlayan 6grencilerin ise teknoloji ve
tasarimla ilgili daha kapsamli 6grenmeler gercgeklestirerek glnlik ha- yatta karsilastiklar
problemlere yaratici ¢oziimler iretmeleri  beklenmektedir. Ornegin 7. sinifta Bilgisayar
Destekli Tasarim Unitesinde iki boyutlu tasarim uygulamalari hazirlanmasi planlanmigken 8.
sinifta ayni Unitede, ¢ boyutlu tasarim uygulamalarinin yapilmasi planlanmistir. Her iki sinif
dizeyinde de 6gretim programi hazirlanirken basitten karmasiga égretim ilkesi benimsenmistir.
Her iki sinif ta da 68 adet kazanim bulunmaktadir. 7. sinifta agirlikli olarak sirasiyla kavrama,
uygulama ve degerlendirme basamaklarinda kazanimlar bulunurken 8. sinifta ise agirlikl olarak
kavrama, sentez, uygulama ve analiz basamaklarinda kazanimlar bulunmaktadir.

“Teknoloji ve Tasarimin Dogasi” Ogrenme Alani

Bu &6grenme alani, 7. sinifta teknoloji ve tasarimin dogasinda var olan temel bilgi ve
becerilerin kazandiriimasi amaciyla Teknoloji ve Tasarimi Ogreniyorum dnitesi, temel tasarim
elemanlarinin ve ilkelerinin benimsenerek tasarim fikirlerini eskiz, teknik cizim gibi iletisim
araglari ile ifade edebilmeleri amaciyla Temel Tasarim (nitesi ve tasarim sureclerini iceren
Dongusel Tasarim Sdreci Unitesini kapsamaktadir. 8. sinifta ise taklitten kaginmalarina temel
teskil edecek [novatif Diisiinme ve Fikirlerin Korunmasi initesi, tasarim siirecinin basamaklarini
pekistirmek amaciyla Donglsel Tasarim Sireci Unitesi ve teknoloji ve tasarim sirecinin
dogasinda var olan drunlerin tanitim ve pazarlama tekniklerinin égretilmesinin amaglandigi
Tanitim ve Pazarlama Unitesinden olugmaktadir.
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“insanve Yapili Cevre” Ogrenme Alani

Bu 6grenme alani, 7. sinifta yagsam bigimi ve mimari tasarim arasindaki iligki ile birlikte cevrede
var olan tasarimlarin islevlerinin, tasarim bicimleriyle sorgulandigi Cevremi Algiliyorum
konularini iceren Mimari Tasarim (nitesi ile tasarim cesitleri ve cesitliliginin yer aldigi Uriin
Gelistirme Unitelerini icermektedir. 8. sinif ta ise égrencilerin tasarim fikirlerini ifade etmelerini
saglayacak gorsel iletisim ilkeleri, grafik tasarim ilkeleri ve mizanpaj hazirlama konularindan
olusan Tasarim lletisimi (nitesi, Uriin gelistirmede ergonominin 6nemini vurgulayan Uriin
Gelistirme unitesi, mihendislik ve tasarim iliskisinin irdelendigi Muhendislik ve Tasarim Unitesi
ile dogadaki objelerden esinlenerek Uriin olugturmayi ele alan Dogadan Tasarima Uniteleri yer
almaktadir.

“Yagam ve Teknoloji” Ogrenme Alani

Yasam ve Teknoloji 6grenme alani her iki sinif diizeyinde de Bilgisayar Destekli Tasarim
Unitesini icermektedir. Bu Unite bashigi altinda 7. sinifta iki boyutlu tasarimin ve ¢oklu ortam
tasariminin &gretilmesi amaclanirken 8. sinifta l¢ boyutlu tasarimin 6gretilmesi ve akilli
urinler konusundaki farkindaligin artirilmasi amaglanmistir.

“Intiyaglar ve Yaraticilk” Ogrenme Alani

Bu 0Ogrenme alaninda, 7. sinifta dogal enerji kaynaklarinin sirdirdlebilirligini saglamak
amaciyla kullanilan enerji dénlsim teknolojilerinin ele alindigi Enerji Dondgimu ve Tasarimi
Unitesi ile engelli yasantisina katki saglayacak ve bu konudaki duyarliligi artiracak ve engelleri
asmada kolaylik saglayacak teknolojilerin konu edildigi Engelsiz Yasam Teknolojileri Unitesi yer
almaktadir. 8. sinifta ise gelecegin ulagim araglarinin yaratici bir bicimde ifade edilmesine katki
saglayacak farkl ortamlarda ulagimin konu edildigi Ulasim Teknolojileri tnitesi yer almaktadir.

“Tasarim ve Teknolojik C6zim” Ogrenme Alani

Bu 6grenme alaninda her iki sinif duzeyinde de 6gdrencilerin dénem boyunca tasarladiklar
Urlinlerin sergiye hazirlanmasi ve sunulmasi sirecini iceren, tasarim drdnlerinin tanitimi ve
sunumunun konu edildigi Bunu Ben Yaptim Unitesi yer almaktadir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Program’min  Sinif-Unite-Kazamim
Organizasyonu

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programrnin girig bolimiinde 7. ve 8. sinif sonunda
ogrencilerin kazanmasi beklenen bilgi, beceri ve duyusla ilgili yeterlilikler ifade edilmistir.
Asagidaki tabloda belirtilen sinif diizeyinde égrenme alanlari, tnite baglklari ve numaralari ile
bu Uniteler icin 6n gorllen sureler ve kazanim sayilari yer almaktadir. 7. sinif 6gretim
programinda 68 kazanim yer alirken 8. sinifta 6gretim programinda 68 kazanim yer almaktadir.
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Unitelerin girisinde, ulasilmasi hedeflenen kazanimlar genel olarak ifade edilmistir. Unite
kapsaminda ele alinan konular numaralarla belirtilerek gruplandiriimis  ve konularin
islenmesinde dngorilen sireler belirtiimistir. Bu sureler bir dneri niteliginde olup fiziki olanaklar,
ogrencilerin hazir bulunugluk diizeyleri vb. faktorler dikkate alinarak esnetilebilir.

Unite icerisinde yer alan konularla iligkilendirilen kazanimlar ise belirli bir numaralama
sistemiyle belirtilmistir. Asagidaki sekil bu numaralama sistemini agiklamaktadir:

Sinif Unite No Konu No Kazanim No

el

7.5.2.1 Kazanim ifadesi

Ayrica kazanimlarin sinif dlizeyine iliskin kapsamini belirlemek ve kazanimlarla ilgili uyari ve
aciklamalar icin, gerekli duyulan yerlerde egik yazi (italik) ile aciklamalar yer almaktadir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi (")gretim Programi’nin Konu Alanlari, Unite Basliklari,
Kazanim Sayilari, Ongoriillen Siire/Ders Saatleri

SINIF | OGRENME ALANI UNITE BASLIKLARI KAZANIM | ONGORULEN
3 SAYILARI DERS SAATI
Teknoloji ve Tasarimi 6 )
TEKNOLOJIVE | Odreniyorum
TASARIMIN DOGASI | Temel Tasarim 7 6
Donglisel Tasarim Sireci 26 22
iINSAN VE YAPILI Mimari Tasarim 6 6
CEVRE Urin Gelistirme 9 10
7 YASAM VE - .

. Bilgisayar Destekli Tasarim 5 10

TEKNOLOJI

o Enerjinin Dénlsimi ve

IHTIYACLARVE | Tasanm: 3 6
YARATICILIK Engelsiz Yasam Teknolojileri 4 6

TASARIM VE
TEKNOLOJIK Bunu Ben Yaptim 2 4

cOzUm
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inovatif Diistince ve Fikirlerin 9 6
TEKNOLOJIVE | Korunmasi
TASARIMIN DOGAS| | Donglsel Tasarim Siireci 21 24
Tanitim ve Pazarlama 5 6
. Tasarim lletigimi 9 10
INSAN VE YAPILI — —
Urtin Gelistirme 5
CEVRE
Muhendislik ve Tasarim 4
8 Dogadan Tasarima 4 4
YASAM VE . .
. Bilgisayar Destekli Tasarim 6 6
TEKNOLOJI
IHTIYACLAR VE e
Ulagsim Teknolojileri 3 4
YARATICILIK
TASARIMVE
TEKNOLOJIK Bunu Ben Yaptim 2 4
cOzUM

Programin Uygulanmasiylailgili Esaslar
Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin uygulanmasi siirecinde agagidaki esaslar gozetilir.

1. Her okul programda belirlenen en az bir mekani, “Teknoloji ve Tasarim isligi/Atdlyesi”
olarak duzenler. Islik/atélye icerisinde yer alan ara¢ ve donanimlar, okul yonetimi
tarafindan ilgili kurumlardan istek yapilarak veya yerel olanaklar kullanilarak karsilanir.

2. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programr'nin hedeflenen amaclara ulasmasi icin
dersteki dgrenci sayisi 25'i gecmemelidir. Ogrenci sayisi 25'den fazla olan siniflar
gruplara ayrilir. Gruplardaki kiz ve erkek 6grenci sayisi dagihiminin esit olmasina dikkat
edilir. Her gruptan bir 6gretmen sorumlu olur ve yil sonuna kadar ayni grupla programi
ylriterek 6gretimi gergeklestirir.

3. Teknoloji ve Tasarim Dersi, 6gretmen norm kadrolari belirlenirken grup sayisi okul
idarecilerince g6z 6nlne alinmalidir.

4. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda esas alinan égrenme yontemlerine
uygun olarak 6grencilere yapacaklari etkinliklerde; kolay ulasilabilir, maliyeti dusuk,
guvenlive basit arag-gere¢ ve malzemeleri segcmeleri énerilmektedir.

5. Etkinlikler islik/atolye ortaminda ve 6grenciler tarafindan yapilacak sekilde tasarlanmalidir.
Bunun yaninda imkanlar dahilinde teknoloji destekli uygulama olanagi saglayacak
ortamlar daolusturulmalidir.
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10.

11.

12.

13.

14.

Teknoloji ve Tasarim Dersi, haftalik ders ¢izelgesinde bélunmeden ardisik iki ders saati
olarak planlanmahdir.

Yasanilan cevrede teknolojik alanlarda faaliyet gosteren ilgili kurum ve kuruluslardan
temsilcilerin, bu alanda galisan uzmanlarin okula davet edilmesi icin gerekli planlamalar

yapilir.

Okul disinda diizenlenecek gezi, gézlem, inceleme ve arastirmaya dayall etkinlikler, her
sinif dlizeyi ihtiyaglarina uygun olarak ziimre 6gretmenleri tarafindan planlanir.

Ogrencilerin programda yer alan kazanimlari elde edebilmesi icin Tiirkge, Sosyal
Bilimler, Fen Bilimleri, Godrsel Sanatlar vb. gibi bircok alan ile is birligi icerisinde
planlanan etkinlikler gergeklestirilir.

Ogretim programinin saglikli ve verimli bir sekilde yuritiilmesi icin 6gretmen 6n
hazirlik yapar. Odrencilerin teknoloji ve tasarim okuryazari bireyler olarak yetismelerini
saglayacak etkinlikler planlanir.

Ogretim programinin kazanimlarina ulasmada kullanilan 6gretim materyalleri (belgesel,
video, poster, resim, sunu vb.) 6grencilerin gelisim Ozelliklerine uygun ve 6grenmeyi
destekleyecek nitelikte hazirlanir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi ydrdtllurken arag-gere¢ ve malzemelerin is guvenligi
esaslarina uygun bir sekilde kullaniimasi ve 6grencilerde is glivenligi bilinci olugturulmasi
saglanir. Ogrenciler ders kapsaminda olusturduklari driinleri  diger &grencilerin
gorebilecekleri yerlerde veya panolarda sergiler.

Ogrencilerin etkinliklerde gelistirmis olduklari fikir ve galismalarin, okul icerisinde
uygun mekanlar mevcut ise bu mekanlarda, degil ise galismalarin dijital formatta
saklanmasi sag- lanir.

Ogrenciler 6gretim yili sonunda olusturduklari triinlerden begendiklerini, okul yénetimi,
alan égretmenleri, 6grenciler ve veliler tarafindan organize edilecek ‘Bunu Ben Yaptim’
senliginde sergiler ve tanitirlar.
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7. SINIF TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi PROGRAMI

7. sinif seviyesinde Ogrencilerden; teknoloji ve tasarim iliskisi, temel tasarim elemanlari, dongisel
tasarim sireci, mimari tasarim, Uriin gelistirme, bilgisayar destekli tasarim, enerjinin dénusumi ve
tasarimi, engelsiz yagsam teknolojileri ve bunu ben yaptim Unitelerinde yukarida sézi edilen bilgi,
psikomotor beceriler ve duyus alanlarinda da bilgi ve beceri sahibi olmalari ve bunlari tasarim
uygulamalarinda kullanabilmeleri beklenmektedir.

Uniteler (Konu Alanlari) ve Zaman Dagilimi

- SIRA KAZANIM
UNITELER KONULAR
NO SAYISI
Teknoloji 1 Teknoloji ve Tasarim Nedir 4 1
_ ve Tasarimi ; o
? ... 2 Teknoloji ve Tasarim iligkisi 2 1
) Ogreniyorum
2 3 Temel Tasarim Elemanlari 2 2
= : .
= 4 Temel T kel
= Temel Tasarim eme’ 'asanm Tkeen.
= . Tasarimin Temel lletisim ) L
g Elemanlari
4 6 Problem Tanimlama 2 2
= 7 Aragtirma 4 4
Q Dongusel 5
(@) . |8 Planlama 7 4
< Tasarim Stireci
L 9 Olusturma 8 8
10 Degerlendirme 4 4
Toplam 39 30
1 Cevremi Algiliyorum 2 2
4 Mimari Tasarim Yasam Bicimi ve Mimari
o 2 4 4
S Tasarim
S % 3 Kullanici Odakli Tasarim 4 2
Z © |UrinGelistirme |4 Mekanik Tasarim 3 4
2 5 Yapisal Tasarim 2 4
Toplam 15 16
. Bilgisayar 1 iki Boyutlu Tasarim 3 4
Y 3 Destekli 2
=5 Coklu Ortam Tasarimi 2 6
I = Tasarim
< i
> F Toplam 5 10




W Enerjinin 1
E é Donusimi ve Enerji Dontgtim Teknolojileri 3 6
< O Tasarimi
o E . o~
< = | Engelsiz Yagam 2 Yasam Kolayli§i Saglayan 4 6
= < Teknolojileri Teknolojiler
— Toplam 7 12

BunuBen 1 Tasarim Uriinlerinin Tanitimi 5 4
g = Yaptim ve Sunumu
=9 3 Toplam
23
25 < 2 4
=

GENEL TOPLAM 68 72

TEKNOLOJI VE TASARIMIN DOGASI

7.1. Teknoloji ve Tasarimi Ogreniyorum
Bu Unitede &grencilerin teknoloji ve tasarim kavramlarini ve bu kavramlar arasindaki iliskiyi 6grenmeleri
ayrica gunlik yasamda karsilastiklari sorunlarin ¢oziimlerinde kullanmalari amaglanmistir.

7.1.1. Teknoloji ve Tasarim Nedir?

Onerilen Sure: 1 ders saati
Konu/Kavramlar: Teknoloji, tasarim kavramlari

7.1.1.1. Teknoloji kavramini agiklar.
7.1.1.2. Tasarim kavramini agiklar.
7.1.1.3. Teknoloji ve tasarim kavramlarina gunlik yasamdan ornekler verir.

7.1.1.4. Teknoloji ve tasarimin gunliik yasamda karsilastigi problemlerin ¢oziimiindeki 6nemini tartigir.

7.1.2. Teknoloji ve Tasarimiligkisi

Onerilen Sire: 1 ders saati
Konu/Kavramlar: Teknoloji ve Tasarim iligkisi

7.1.2.1. Teknoloji ve tasarim arasindaki iligkiyi fark eder.

7.1.2.2. Ornek bir Griin iizerinde teknoloji ve tasarim iligkisini tartisir.

Atélye icerisinde mevcut bir Urlin Uzerinde teknoloji ve tasarim kavramlarinin birbirleri ile

olan iligkisini ve birbirlerini etkileme diizeylerinin tartisiimasi beklenir.



7.2. Temel Tasarim

Bu Unitede 6grencilerin tasarimin temel elemanlarini ve ilkelerini kullanarak olusturduklari fikirlerini
eskiz, teknik cizim, maket gibi tasarimin temel iletisim araclari ile ifade edebilmesi amaglanmistir.

7.2.1. Temel Tasarim Elemanlari

Onerilen siire: 2 ders saati
Konu/kavramlar: Temel tasarim elemanlari; problem tanimi, 6neri gelistirme, gérsellestirme

7.2.1.1. Bir tasarimin birden fazla elemanin belirli kurallar ¢ercevesinde bir araya gelmesi ile
olustugunu kavrar.

Tasarim elemanlari tasarlanacak her riin i¢in problem tanimi kapsaminda o tasarim problemi
icin 6zel olarak belirlenir. Omegin grafik tasarim ise tasarim elemanlari kagit Gzerindeki bigim,
renk ve doku olabilirken Urlin tasarimi icin okul sirasi érneginde sira geometrisi, yere bastigi
ylzey, kullanilan malzeme vb. olabilir.

7.2.1.2. Tasarimda kullanici 6zellikleri, ihtiyaglar ve beklentileri dogrultusunda bir uygulama yapar.
Ornegin 6gretmen masast ile 6grenci sirasi arasindaki benzerlik ve farkliliklar gosterecek sekilde
bir uygulama yapmasi beklenir.
7.2.2. Temel Tasarim ilkeleri
Onerilen siire: 3 ders saati
Konu/kavramlar: Temel tasarim ilkeleri
7.2.2.1. Temel tasarim ilkelerini agiklar.

Temel tasarim ilkelerini olugturan denge, simetri, bittinluk, uyum vb. kavramlar kendi ifadeleri
ile agiklamasi beklenir.

7.2.2.2. Temeltasarimilkelerini mevcut bir Griin Gzerinde gosterir.

Segilen drnek bir drin veya gorsel eser Uzerinde uygulanan tasarim ilkelerini fark edip
gostermesi beklenir.

7.2.2.3. Temel tasarim elemanlarini ve ilkelerini kullanarak taslak olusturur.

Temel tasarim elemanlarini ve ilkelerini kullanarak ¢izim, makasla kesme, katlama, birlestirme,
yirt- ma, yapistirma vb. bir yontemle sinirlandirarak taslak olusturmasi beklenir.
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7.2.3. Tasarimin Temel iletigim Elemanlari

Onerilen siire: 1 ders saati
Konu/kavramlar:Temel tasarim iletisim elemanlari

7.2.3.1. Tasarimin temel iletisim elemanlarini kavrar.
7.2.3.2. Cevresindeki bir tasarim GrininQ ¢esitli araclar kullanarak yeniden yorumlar.

Eskiz, teknik gizim, maket, prototip vb. temel iletisim araclarini ve kagit, karton,
mukavva vb. malzemeler kullanarak mevcut bir tasarim Urlnunin gérsellestirerek
sunulmasi beklenir.

7.3. Donglsel Tasarim Sireci

Bu Unitede tasarim sdrecinin problem tanimlama, arastirma, planlama, olusturma ve
degerlendirme basamaklarindan olusan dongusel bir sire¢ oldugu ve bu siirecin hem bireysel
hem de is birligi yapilarak uygulanabileceginin 6grenilmesi amaglanir.

7.3.1. Problem Tanimlama
Onerilen Sire: 2 ders saati
Konu/Kavramlar: Tasarim problemini tanimlama
7.3.1.1. Tasarim eyleminin bir problem tanimlama ve ¢ézim 6nerme sureci oldugunu kavrar.
7.3.1.2. Glnluk yagsamda goézlemledigi sorunlari ve ihtiyaglari listeler.
7.3.1.3. Glnltik yasamda karsilasilan bir sorun veya ihtiyaci “tasarim problemi” olarak tanimlar.
7.3.2. Aragtirma
Onerilen Siire: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: Arastirma, veri toplama, kiyaslama
7.3.2.1. Tasarim eyleminin gerceklesmesinde arastirma basamaklarini bilir.
7.3.2.2. Problemin ¢ézumine yonelik dogru veri kaynaklarina ulasma yollarini kullanir.
7.3.2.3. Benzer drnekleri arastirarak belirledigi tasarim fikrini kiyaslar.

7.3.2.4. Problemin ¢cdzimine yonelik benzer nitelikteki mevcut céztimleritartisir.



7.3.3. Planlama

Onerilen Siire: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: Kavramsal tasarim, fikir ve oneri gelistirme, tasarim 6lcutleri Bu bélimde

ogrencilerin beyin firtinasi tekniginden yararlanmasi beklenir.
7.3.3.1. Tasarim gelistirme kriterlerini bilir.
7.3.3.2. Mevcut tasarim dnerisini bu kriterler dogrultusunda gelistirir.

7.3.3.3. Tasarimi olustururken kullanici, malzeme, uygulama ve cevresel faktorleri g6z
éniinde bulundurur.

Ergonomi, estetik, yenilikcilik-6zgunltk, islevsellik, bakim ve tamir kolayligi gibi
kullanici ihtiyaglari ile dayaniklilik, kolay bulunabilirlik, geri déniisiime uygunluk ve
ekonomiklik gibi malzeme 06zellikleri g6z 6niinde bulundurulur.

7.3.3.4. Probleme yonelik ¢cozim onerileri geligtirir.
7.3.3.5. Cesitli kaynaklardan problemin ¢ézimiine yonelik metot ve teknikleri arastirir.
7.3.3.6. Taslak Oneriyi, arastirma ile toplanan veriler dogrultusunda yeniden yapilandirir.
7.3.3.7. Yapacag tasarima uygun olarak kullanacagi arag, gere¢ ve malzemeleri belirler.
7.3.4. Olugturma Onerilen Siire: 8 ders saati
Konu/Kavramlar: Uretim, planlama, cevre, surdiiriilebilirlik, geridéntsiim, model ve prototip gelistirme
7.3.4.1. Tasarimi olusturmak igin gerekli asamalari belirler.

7.3.4.2. Teknoloji ve tasarim uygulamalarinda uyulmasi gereken glivenlik 6nlemlerini ve
Onemini tartisir.

7.3.4.3. Ornek trunlerin dretim siireclerini ve gerekli kaynaklari bilir,
7.3.4.4. Model ve prototip kavramlarini kargilastirir.

7.3.4.5. Kullanimi tamamlanmis dranlerin ikincil amaglar icin kullanimini ve geri
dénisumana aragtirir.

Geri dondsim konusuna girilir. Gunlik hayatta kullandigi Urtnlerin (ambalajlar vb.)
dondgimuvetekrar kullanimihakkindaarastirmayapmalarive tartismalaribeklenir.
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7.3.4.6. Teknoloji ve tasarim siirecinde gerekli glivenlik 6nlemlerini uygular.

7.3.4.7. Tasarim ¢OzUmUni maket ve ¢izim olarak gorsellestirerek sunar.
7.3.4.8. Tasarimin modelini ya da ilk 6rnegini uygun aracg-gere¢ ve malzemeleri kullanarak
olusturur.
7.3.5. Degerlendirme
Onerilen Sure: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: De@erlendirme ve sunum

Gergeklestirdigi tasarimi; etkililik, verimlilik, kullanici memnuniyeti bakimindan incelemesi
amagclanir.

7.3.5.1. Tasarladigi Gruin hakkinda gérsel ve sozel olarak sunum yapar.
7.3.5.2. Tasarimi, belirlenen kriterlere gére degerlendirir.

Tasarimi 6zgunluk, islevsellik, yapilabilirlik ve strddrulebilirlik agilarindan degerlendirir.
7.3.5.3. Ortaya ¢ikan drunln (model ve ilk 6rnek) uygunlugunu akranlari ile degerlendirir.

7.3.5.4. Degerlendirme sonuglarina gére Urun gelistirme yollarini énerir.



INSAN VE YAPILI CEVRE

7.4. Mimari Tasarim

Mimari tasarim eyleminin, barinma ihtiyaciyla baslayan bir islevsel mekanlar yaratma sireci
oldugunun 6grenilmesi ve c¢evresindeki farkli islevsel yapilarla ilgili farkindalik olugturmasi amaglanir.

7.4.1. Cevremi Algiliyorum
Onerilen siire: 2 ders saati
Konu/kavramlar: islev ve mekan iliskisi
7.4.1.1. Islevselfakliliklarin yapisal farkliliklarayol agtigini fark eder.

Farkli bina tasarimlari igin (sinema salonu, tiyatro, spor salonu vb.) farkli mekan
tasarimlari gerektigini bilir.

7.4.1.2. Yakin cevresindeki mimari yapilari iglevsel farklliklarina gére karsilastirir.

Yakin cevresindeki farkli iglevdeki iki binanin karsilagtirmasini yapabilir. Ornegin
okul, hastane, konut, sinema, spor salonu vb. mekénlar, fiziksel &zellikleri
(aydinlatma, renk, doku, fiziksel 6lcller vb.) agisindan analiz etmesi beklenir.

7.4.2. Yagam Bicimi ve Mimari
Tasarim Onerilen siire: 4 ders saati
Konu/kavramlar: Yasam Bicimi ve Mimari Tasarim

7.4.2.1. Mimari unsurlarla yasam bicimi arasindaki iligkiyi agiklar.

Kirsal bolgelerde karsimiza ¢ikan tipik konut yapilarinda alt katin depolama ve
hayvan barinagi olarak kullaniimasi, Ust katin yasam alani olarak kullaniimasi gibi
yasam biciminin mimariyi sekillendirmesini érnekler vererek agiklamasi beklenir.

7.4.2.2. Farkli cografi sartlardaki yagam bigimleri ile kullanilan mimari tasarimlari érneklendirir.
7.4.2.3. Yasamak istedigi konutu farkli cografi alan ve sartlara uygun olarak tasarlar.

Daglik bélge, ormanlik bélge, ova, vadi gibi farkli cografi olusumlara ve iklim kosullarina
uygun konut tasarimlari yapiimasi ve bunlarin sinifa sunulmasi énerilir.

7.4.2.4. Hazirladidi konut tasarimlarini geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir.

Mevcut olan tasarimin, tasarim ilkeleri ve geri bildirimler dikkate alinarak yeniden
yapilandiriimasi beklenir.
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7.5. Uriin Gelistirme

Bu (nitede &grenciler; Uriin gelistirme eyleminin kullanici odakli, yapisal ve mekanik tasarim
slreclerinden olustugunu; Grlin gelistirme eyleminin mevcut veya gelecekteki bir soruna
¢c6zum bulma amaciyla yiritilen analitik bir diistince eylemi oldugunu 6grenir.

7.5.1. Kullanici Odakh Tasarim

Onerilen siire: 2 ders saati

Konu/kavramlar: Ergonomi, insan faktoru
7.5.1.1. Bir tasarimin kullanici ihtiya¢ ve beklentilerine gore sekillendigini fark eder.
7.5.1.2. Tasarimda ergonominin énemini érnekler (izerinden gosterir.
7.5.1.3. Odasi i¢in ergonomik bir esyayi cizerek tasarlar.

Ergonomi kavraminin kullanicinin 6zelliklerine gore (klgUk bir cocuk igin farkli yetigkin
bir kisi icin farkl boyutlar gerektigini) tasarimi sekillendirdiginden bahseder.

7.5.1.4. Odasi icin tasarladigi esyay! ergonomi kriterlerine gore degerlendirir.
7.5.2. Mekanik Tasarim

7.5.3. Onerilen siire: 4 ders saati
Konu/kavramlar: Hareket, mekanik tasarim

7.5.3.1. Tasarimin mekanik ozelliklerini ifade eder.
Dayaniklilik, asinma, denge vb. kuvvetlerin nesne lizerine etkisini fark etmesi beklenir.
7.5.3.2. Tasarimislevinin gerektirdigi mekanik 6zellikleri rnek bir tirtin iizerinde tartigir.

Mevcut bir Uriin Uzerinde (sira, sandalye, koltuk, taburenin islevierinin getirdigi mekanik
oOzellikler Gzerinden kargilagtirmasi gibi) mekanik 6zellikler tartigilir.

7.5.3.3. Mekanik tasarimin dzelliklerini, glinllik hayatta kullanilan bir nesneyi yeniden
yorumlayarak uygular.

Gunluk hayatta sikca kullanilan merdiven, sehpa, portmanto vb. bir Uriini mekanik
tasa- rim ozelliklerini dikkate alarak yeniden yapilandirmasi beklenir.



7.5.4. Yapisal Tasarim

Onerilen siire: 4 ders saati
Konu/kavramlar: Yapma, inga etme

7.5.4.1. Bir tasarim igin gerekli yapisal ¢zellikleri fark eder.

Gerilme, esneme ve basing faktorlerinin yapilarin performansini ne sekilde
etkiledigini agiklar. Ornegin tg temel kopri yapisini (kemerli, kolon-ayakli, asma)

tanimasi yUk tasimasi, hangisinin nerede kullanilacagi ve ¢ekecedi yuk Uzerinden
aciklanabilir.

7.5.4.2. Bir tasarimda gerekli olan yapisal 6zellikleri uygular.

Kagit katlama teknikleri ve yapistirici kullanarak farkli yapisal Ozellikler tasryan
tasarimlar olusturmasi beklenir. Basit bir cerceve birimini kullanarak yapisal olarak
saglam bir tasarim (kule, kdpru vb) olusturmasi beklenir.



YASAM ve TEKNOLOJI

7.6. Bilgisayar Destekli Tasarim

Bu tinitede &grencilerin bilgisayar destekli tasarim bilgisi ve sureglerini 6grenmeleri amaglanmistir.

7.6.1. ki Boyutlu Tasarim

Onerilen Siire: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: 2 Boyutlu (2B) Tasarimlar

7.6.1.1. Tasarimi i¢in taslak gizimler yapar.

7.6.1.2. 2 boyutlu olarak tasarim yapmada bilgisayarlarin bir arac olarak kullanilabildigini
fark eder.

Bilgisayar destekli tasarim yaparken 2 eksenli koordinat yapisindan bahsedilmesi
gerekir. 2 boyutlu tasarim yapilan yazilimlarla neler Uretebilecegini deneyimler.

7.6.1.3. Taslak ¢izimlerini bilgisayar destekli tasarim teknolojileri yardimiyla iki boyutlu
gorsellere dondstardr.

Resim ve grafik isleme yazilimlarindan bahsedilmesi ve en az bir tanesini kullanarak
gorsel olusturmasi beklenir.

7.6.2. Coklu Ortam Tasarimi Onerilen

Sire: 6 ders saati
Konu/Kavramlar: Coklu ortam tasarimi ve etkilesimli tasarim

7.6.2.1. Tasarim fikrini agiklamak icin ¢coklu ortam sunulari hazirlar.

Coklu ortam yazilimlari ile sesli ve hareketli sunular hazirlamasi ve sinif ortaminda

sunmasi beklenir. Ornegin hikaye, bilmece, fikra vb. anlatimlari coklu ortam olarak
tasarlamasi beklenir.

7.6.2.2. Hazirlanan coklu ortam sunularini alinan geri bildirimler dogrultusunda yeniden
yapilandirir.
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IHTIYAC VE YARATICILIK

7.7. Enerjinin Donusumi ve Tasarimi

Bu Unitede &grencilerin su, rlizgar ve glines gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve surdurllebilir
enerji elde etme teknolojilerini 6grenmeleri ve bir Urlin tasarlamalari amaglanmaktadir.

7.7.1. Enerji Donligiim Teknolojileri
Onerilen siire: 6 ders saati
Konu/kavramlar: Enerji Déntsimi
7.7.1.1. Dogal kaynaklardan faydalanarak enerji elde edilebilen bir tiriin tasarlar.

Enerji dondsdmiile ilgili olarak ortam imkénlari cercevesinde su, riizgar yada giines
gibi dogal kaynaklardan yararlanilarak ¢ boyutlu model ya da maket tasarimi
gerceklegtirilebilir.

7.7.1.2. Tasarladigi enerji déntslmu Urinind sunar.

7.7.1.3. Tasarladi§ Urtnd geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir.
7.8. Engelsiz Yagam Teknolojileri

Bu Unitede, o6grencilerin engelli insanlara yasam kolayligi saglayan teknolojiler hakkinda
bilgilendiriimesi ve bu konuda farkindalik olusturulmasi amaclanmaktadir.

7.8.1. Yagsam Kolayhgi Saglayan Teknolojiler
Onerilen sire: 6 ders saati
Konu/kavramlar: Engelliler i¢in yasam kolayligi sadlayan teknolojiler
7.8.1.1. Engellilerin yagam zorluklarinin farkina varir.
7.8.1.2. Yasamkolayligiicinteknolojinin &neminikavrar.
7.8.1.3. Engellilerin yasam kolayligi icin gelistirilen Grunlerin tasarim 6zelliklerini arastirir.

7.8.1.4. Engelliler igin yasam kolayli§i saglayan bir triin tasarlar.
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TASARIM VE TEKNOLOJIK COZUM

Bu Unitede 6grencilerin program boyunca 6grendikleri teknoloji ve tasarim ile ilgili elde ettikleri
kazanimlari  kullanarak yil  boyunca gelistirdikleri  cesitli  calismalari  sergilemeleri
amaglanmaktadir.

7.9. Bunu Ben Yaptim

Ogrencilerin ders icinde yaptiklar bitiin calismalari veya sectikleri calismalari, égretim yili
sonunda okul yonetimi, ders 6gretmenleri ve velilerin de katilimlariyla “Bunu Ben Yaptim”
etkinliginde gorsel ve sozel sunulariyla birlikte sergilemeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler
sunumlarinda eserlerini sdzel olarak anlatabilecekleri gibi tanitim karti, afig, el brosuri vb.
materyaller hazirlayarak da sergileyebilir.

7.9.1. Tasarim Uriinlerinin Tanitimi ve Sunumu

Onerilen Sure: 4 ders saati

Konu/kavramlar: Tanitim materyalleri ve sunum teknikleri
7.9.1.1. Sergileyecegi Urunigintanitim materyallerihazirlar.

7.9.1.2. Sergileyecegi Urlini sunar.
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8.SINIF TEKNOLOJi VE TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI

8. sinif seviyesinde &grencilerden; inovatif distince ve fikirlerin korunmasi, donglsel tasarim
sireci, tanitim ve pazarlama, tasarim iletisimi, Grtin gelistirme, mihendislik ve tasarim, dogadan
tasarima, bilgisayar destekli tasarim,ulasim teknolojileri ve bunu ben yaptim (nitelerinde bilgi,
beceri, duyus sahibi olmalari ve bunlari uygulamada kullanabilmeleri beklenmektedir.

Uniteler (Konu Alanlar) ve Zaman

Dagilimi
OGRENME | .. . SIRA KAZANIM | ONGORULEN
SINIF UNITELER KONULAR .
ALANI NO SAYISI DERS SAATI
inovatif 1 |inovasyon 5 4
Q Distnceve
>8 Fikirlerin 2 | Fikrive Sinai Haklar 4 2
2 Korunmasi
% 3 | Problem Tanimlama 3 2
8. & o 4 | Arastirma 4 4
< Déngusel
Sinif = 5 |Planlama 5 4
L Tasarim
= L 6 | Olusturma 6 10
3 Streci - :
= 7 | Degerlendirme 3 4
e~ Tanitim ve Tanitim ve Pazarlama
L 8 . 5 6
= Pazarlama Teknikleri
Toplam 35 36
Gorsel iletisim ilkeleri 2 2
Tasarim -
L Grafik Tasarim
w lletisimi - -
- Mizanpaj Hazirlama 4 4
& Uriin A Uriin Gelistirmede . A
8. = Gelistirme Ergonomi
Sinif N Mihendislik Muhendislik ve Tasarim
= 6 |. .. 4 4
= ve Tasarim lligkisi
< -
%) Dogadan . .
= 7 | Biyotaklit 4 4
Tasarima
Toplam 22 22
W = Bilgisayar 1 | Uc Boyutlu Tasarim 3 3
> 3 :
Destekli .
<§( o 2 | AkilliUriinler 3 3
8. 23 = Tasarim
L
Sinif > F Toplam 6 6
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w Ulasim Farkl Ortamlarda

> _ 3 4

= L:') Teknolojileri Ulasim

o =

S

= N 3 4
8 =z Toplam
Sinif W Bunu Ben Tasarim Urtinlerinin

> 8 = 2 4

= 9 5 Yaptim Tanitimi ve Sunumu

x O N

5 %8

< m© Toplam 2 4

—
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TEKNOLOJi ve TASARIMIN DOGASI

8.1. inovatif Diisiince ve Fikirlerin Korunmasi

Bu Unitede degisime olan istek, yenilige aciklik, inovasyon turleri, 6zgin ve yaratici fikirlerin
kullanim haklari, koruma yontemleri, cesitleri, fikirlerin patent belgesi, faydali model belgesi,
marka tescili, endustriyel tasarim tescili ile korunmasinin teknolojik ilerlemeye katkisi
konularinin 6gretilmesi amaglanmistir.

8.1.1. inovasyon
Onerilen Stire: 4 ders saati
Konu/kavramlar: inovasyon, inovatif diisiince, inovasyon tiirleri,
8.1.1.1. Inovasyon kavramini aciklar.
Inovasyonun Uriin, hizmet, pazarlama ve organizasyon tirlerinin olduguna deginilir.
8.1.1.2. inovasyonun insan yagami igin 6neminin farkina varir.
8.1.1.3. insan yagsamini kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir.

Ogrencilerin bireysel ya da isbirlikgi yontemleri kullanarak belirlenen tiriin, hizmet,
pazarlama ve organizasyon tirlerine yonelik yeni fikirler gelistirmesi beklenir.

8.1.1.4. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir.

8.1.1.5. Geri bildirimler dogrultusunda inovatif fikrini yeniden geligtirir.
Geligtirdigi fikrinin glcli ve zayif yonlerini gérmesi bunlari karsilayacak yeni
cozumler Uretmesi beklenir.

8.1.2. Fikrive Sinai Haklar

8.1.3. Onerilen Siire: 2 ders saati
Konu/kavramlar: Patent belgesi, faydal model belgesi, marka tescili, endstriyel tasarim tescili

8.1.3.1. Patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili, endustriyel tasarim tescili
kavramlarini tanimlar.

8.1.3.2. Fikri ve sinai mulkiyet haklarinin teknolojik ilerlemedeki 6nemini kavrar.
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8.1.3.3. Bulus ve tasarimlarin nasil korunacagini fark eder.

Fikri ve sinai mulkiyet haklarinin korunmasinin sosyal bir sorumluluk oldugu konularina
girilir. Ornekler verilerek 6nemini kavramalarr saglanir.

8.1.3.4. Teknoloji ve tasarim gelistirme calismalarinda insan haklari, toplumsal ilerleme ve
cevre duyarliiginin uygarliga katkisini sorgular.

8.2. Dongusel Tasarim Sireci

Bu Unitede 6grencilerin 6grendikleri tasarim becerisi ve teknoloji bilgisini 6ziimseyerek ve dongusel
tasarim strecini kullanarak yeni bir riin ortaya koymalari amaglanmaktadir.

8.2.1. Problem Tanimlama

Onerilen Siire: 2 ders saati

Konu/Kavramlar: Tasarim problemi tanimlama
8.2.1.1. Tasarim eyleminin bir problem tanimlama ve ¢6ziim dnerme sireci oldugunu ifade eder.
8.2.1.2. Gunluk yasamda g6zlemledigi sorunlari ve ihtiyaclari siniflandirir.

8.2.1.3. Gunluk yasamda karsilagilan bir sorun veya ihtiyaci tasarim problemi olarak tanimlar.

8.2.2. Arastirma
Onerilen Sure: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: Arastirma, veri toplama, kiyaslama
8.2.2.1. Tasarim eyleminin gergeklesmesinde arastirmanin basamaklarini ifade eder.
8.2.2.2. Bir problem tanimlayarak veri toplama sirecini yiratdr.
8.2.2.3. Veritoplama sonucunda problemleilgiliyargiya varir.
8.2.2.4. Arastirma sonuglarina gdre tasarim problem tanimini yeniden yapilandirir.

Tasarlamayi digtindugd drdndn nasil bir soruna ¢6zim olacagini sinif ortaminda
tartisir, gerekirse sorunu tekrar tanimlar.
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8.2.3. Planlama

Onerilen Sure: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: Kavramsal tasarim, fikir ve oneri gelistirme, tasarim olcutleri

8.2.3.1. Surdurulebilir Grtinleri ve gevreyi korumadaki etkisini fark eder.

8.2.3.2. Tasarimgelistirme kriterleriniuygular.

Tasarim  gelistirme  kriterlerini  geligtirdigi  Grlin ~ Uzerinde  gdsterebilmesi
beklenmektedir.

8.2.3.3. Tanimladigi probleme yapti§i taslak 6neriyi, arastirma ile toplanan veriler dogrultusunda dener.
8.2.3.4. Mevcut bir Urtinu kullanici, malzeme, imalat ve ¢evreye etkisi agisindan degerlendirir.

Ogrenci 6rnek Griind; ergonomi, estetik, yenilikgilik-6zgunliik, islevsellik, bakim ve tamir kolayligi gibi
kullanici 6zellikleri ile dayaniklilik, kolay bulunabilirlik, geri dondisiime uygunluk ve ekonomiklik gibi
malzeme ozelliklerine gore degerlendirir.

8.2.3.5. Taslak 6neriyi deneme sonucuna gore yeniden yapilandirir.

8.2.4. Olusturma

Onerilen Siire: 10 ders saati

Konu/Kavramlar: Uretim, planlama, cevre, siirdiiriilebilirlik, geri déniisiim, model ve prototip gelistirme
8.2.4.1. COozUm Onerileri dogrultusunda olusturma basamaklarini belirler.

8.2.4.2. Teknoloji ve tasarim siirecinde gerekli glivenlik 6nlemlerini uygular.

8.2.4.3. Kullanimi tamamlanmig drunlerin ikincil amaglar icin kullanimini ve geri dénusumunu aragtirir.
8.2.4.4. Tasarim gelistirme kriterlerini uygulayarak driniin model veya prototipini gelistirir.

8.2.4.5. Tasarim ¢6zUmuni maket ve ¢izim seklinde gorsellestirerek sunar.

8.2.4.6. Tasarim modelini veya prototipini degerlendirmeler sonucunda tekrar olusturur.
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8.2.5. Degerlendirme

Onerilen Siire: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: De@erlendirme ve sunum
8.2.5.1. Tasarladigi Uriin hakkinda gorsel ve sozel olarak sunum yapar.
8.2.5.2. Tasarimi 6zgunlik, islevsellik, Uretilebilirlik ve surdirilebilirlik agilarindan degerlendirir.

Degerlendirme surecinde dgretmen ve akran degerlendirme rubriklerinin kullaniimasi
onerilmektedir.

8.2.5.3. Degerlendirme sonuglarina gdére drtinnd gelistirir.
8.3. Tanitim ve Pazarlama

Bu Unitede 6grencilerin tasarim Grunlerinin markalasmasina yonelik tanitim ve pazarlama
stratejileri gelistirmesi amaglanmistir.

8.3.1. Tanitim ve Pazarlama Teknikleri

Onerilen Sure: 6 ders saati

Konu/Kavramlar: Uriinin markalagmasi, tanitiimasi, girigimcilik
8.3.1.1. Tanitim teknikleri kullanarak drlinint pazarlamanin farkina varir.
8.3.1.2. Tasarim sonucu ortaya ¢ikan Urtine (model veya ilk 6rnek) ait marka ismi 6nerir.
8.3.1.3. Tasarim sonucu ortaya ¢ikan Uriine (model veya ilk 6rnek) ait logo ve amblem tasarlar.
8.3.1.4. Tasarim sonucu ortaya ¢ikan uriini (model veya ilk 6rnek) tanitan sloganlar olusturur.

8.3.1.5. Tanitim teknikleri olarak ambalaj, afig, poster, el ilani, brostr, reklam senaryosu,
reklam filmi, kullanim kilavuzu hazirlar.
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INSAN VE YAPILI CEVRE

8.4. Tasarim lletisimi

Bu Unitede 6grencilerin tasarim fikrini ifade edecek gorsel sunum, mizanpaj (sayfanin dizenlenmesi)
ve kompozisyonlar Uretmesi amaglanmaktadir.

8.4.1. Gorsel iletigim ilkeleri

Onerilen siire: 2 ders saati
Konu/kavramlar: Gorsellestirme

8.4.1.1. Tasanm disUlncesini gorsellestirebilmek icin gereken gorsel iletisim elemanlarini kullanir.
Cizgi, nokta, form, bicim kullanarak bir fikriifade edebilir.
8.4.1.2. Tasarim dusincesini gorsellestirebilmek icin gereken gorsel iletisim ilkelerini uygular.
Gorsel temali bir kompozisyon denge, simetri, bittnlik vb. ilkeleri kullanilarak
hazirlanabilir.
8.4.2. Grafik Tasarim
8.4.3. Onerilen siire: 4 ders saati
Konu/kavramlar: Grafik tasarim ilkeleri
8.4.3.1. Grafik tasarimda kullanilan temel ilkeleri siralar.

Grafik tasarimda denge, oranti ve gorsel hiyerarsi, gorsel devamiilik, butunlik ve
vurgulama ilkeleri izerinde durulur.

8.4.3.2. Grafik tasarim ilkelerini kullanarak trtin tasarlar.

Grafik Uranleri; kartvizit, amblem, ambalaj, afig, poster, el ilani, brosdir, reklam senaryosu,
reklam filmi, kullanim kilavuzu hazirlar.

8.4.3.3. Tasarladigi grafik Grinini geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir.
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8.4.3. Mizanpaj Hazirlama

Onerilen siire: 4 ders saati
Konu/kavramlar: Gorsel kompozisyon ve mizanpaj hazirlama

8.4.3.1. Kompozisyon ve mizanpaj kavramini bilir.
8.4.3.2. Kompozisyon ve mizanpaj ilkelerini agiklar.
Bir gazete veya derginin sayfa dizenini olusturan (mizanpaj) cesitli 6geleri gosterebilir. Bir

poster Uzerinde, anlatimi olusturan (kompozisyonun) vurgu, odak noktasi olusturma, birlik,
elemanlar arasi gegis, cesitlilik ve karsithk gibi temel ifadeleri gosterebilir.

8.4.3.3. Tasarim fikrinin sunumu stirecinde kompozisyon ve mizanpaj sanat eleman ve
ilkelerini kullanarak uygular.

Bir gazete, dergi veya poster tasarimi yapmalari beklenir.

8.4.3.4. Hazirladigi tasarim Urlinind alinan geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir.
8.5. Uriin Gelistirme

Bu Unitede 6grencilerin Urlin gelistirmede ergonominin 6nemini kavrayip triin gelistirme eyleminin
kapsamini, insanlarin yasadigi ¢evre ve esyalarla ilgili katkisini bilmeleri amaglanmaktadir.

8.5.1. Uriin Geligtirmede Ergonomi
Onerilen siire: 4 ders saati
Konu/kavramlar: Tasarimin Uriine dénismesi
8.5.1.1. Ergonomi kavramini agiklar.
8.5.1.2. Uriin tasariminda ergonominin énemini kavrar.

Ceptelefonlarinintek el kullanimiigin uygunlugu gibi gunliik hayattan 6érnekler tizerinde
tartisilir.

8.5.1.3. Gundelik hayatimizdan bir Griinlin kullanimina ydnelik analizler yapar.

Mutfak robotu, TV uzaktan kumandasi vb araglarin kullanimindan bahsedilmesi beklenir.
8.5.1.4. Var olan bir trunlin yapim agamalarini tahmin eder.

Ogretmenin belirledigi bir tiriiniin islem basamaklarini tahmin ederek yazmasi beklenir.

8.5.1.5. Ergonomi kavramini dikkate alarak bir triin tasarlar.

£



8.6. Mihendislik ve Tasarim

Bu Unitede 6grencilerin milhendislik ve tasarim iligkisi ve muhendislerin kullandigi tasarim
sireci hakkinda bilgi sahibi olmalari amaglanmaktadir.

8.6.1. Mihendislik ve Tasarim

iligkisi Onerilen siire: 4 ders saati
Konu/kavramlar: Miihendislik ve Tasarim iligkisi

8.6.1.1. Muhendislik ve tasarim iligkisini kavrar.
8.6.1.2. Cevresindeki Urtinleri mihendislik ve tasarim kavramlari agisindan analiz eder.
8.6.1.3. Muhendislik tasarim surecindeki sinirliliklari ifade eder.

Mihendislerin tasarim siirecinde dikkate almasi gereken zaman, kultiir, mekéan, bitce
vb. sinirliliklardan bahsedilir.

8.6.1.4. Muhendislik tasarim stirecini kullanarak bir triin tasarlar.

Ogrencilere ihtiyag ya da problem iceren bir senaryo veriimesi ve bu senaryodaki
ihtiyac ya da problemi, belirli sinirliliklari dikkate alarak ¢ozen bir rin geligtirmesi
beklenir. Bu slrecte 6grenciler is birligi icerisinde, analitik diisiinme ve sosyal
becerilerini gelistirirler.

8.7. Dogadan Tasarima

Bu Unitede dgrencilere dogada var olan yapilarin teknolojinin gelisimine katkisi, nanoteknolojik
yapilarin ozellikleri ve kullanim alanlariyla ilgili bilgi verilmesi amaclanmaktadir.

8.7.1. Biyotaklit (Biomimicry)

8.7.2. Onerilen Siire: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: Biyotaklit, tasarim ve doga iligkisi
8.7.2.1. Biyotaklit kavramini agiklar.

8.7.2.2. Biyotaklit ile tasarlanmis Uruinlere drnekler verir.

Doganin mevcut isleyisinden esinlenerek gerceklestirilen cesgitli tasarimlardan
bahsedilir ve yakin cevrelerinden drnekler sunmalari istenir.

8.7.2.3. Biyotaklit ile tasarlanmis bir Griini analiz eder.
8.7.2.4. Yagaminda var olan bir sorunun ¢éziiminde biyotaklit kavramini kullanarak Griin tasarlar.

Glnltk yasaminda Kkarsilastigi bir sorunun c¢oéziminde dogadan esinlendigi bir
Ozelligi cizerek tasarlamasi beklenir.

-_ S



YASAM ve TEKNOLOJI

8.8. Bilgisayar Destekli Tasarim

Bu unitede 6grencilerin 3 boyutlu tasarim bilgisi ve akilli triinleri 6grenmeleri amaglanmaktadir.

8.8.1. Uc Boyutlu Tasarim

8.8.2. Onerilen Siire: 3 ders saati
Konu/Kavramlar: 3 Boyutlu (3B) Tasarimlar

8.8.2.1. Tasarimi i¢in taslak ¢izimler yapar.
8.8.2.2. 3 boyutlu olarak tasarim surecinde bilgisayarlarin bir arag olarak kullanilabildigini fark eder.

Bilgisayar destekli tasarim yaparken 3 eksenli koordinat yapisindan bahsedilmesi
gerekir. 3 boyutlu tasarim yapilan yazilimlarla neler tretebilecegini deneyimler.

8.8.2.3. Taslak ¢izimlerini bilgisayar destekli tasarim teknolojileri yardimiyla ¢ boyutlu
gorsellere dontstirdr.

Resim ve grafik isleme yazilimlarindan bahsedilmesi ve en az bir tanesini kullanarak gorsel
olusturmasi beklenir.

8.8.3. Akilli Uriinler

8.8.4. Onerilen Siire: 3 ders saati
Konu/Kavramlar: Bilgisayarteknolojilerinin gunliik hayattakullanilan trtinlerle birlestiriimesi

8.8.4.1. Sensor teknolojisinin gunlik hayattaki uygulamalarini analiz eder.

Ornegin fotoselli kapi, lamba, apartman boslugu aydinlatmasinin nasil caligti§i
incelenebilir.

8.8.4.2. internet’e bagli nesnelerin giinlik hayattaki kullanimlarina érnekler verir.
8.8.4.3. Akilli Girtin kavramina uygun olarak gelecekte kullanilabilecek bir Grln tasarlar.

Ogrenci gelecek senaryolari izerinden problem tanimi yapar ve tanimladigi ihtiyaclar
cercevesinde akill Grind ¢izerek tasarlamasi beklenir.
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IHTIYAGLAR VE YARATICILIK

8.9. Ulasim Teknolojileri

Bu unitede dgrencilerin kara, su, hava ve uzay ulagim teknolojileri ile ilgili bilgi sahibi olmalari
amaglanmistir.

8.9.1. Farkl Ortamlarda Ulagim

Onerilen Siire: 4 ders saati
Konu/Kavramlar: Kara, su, hava ve uzay ulasim teknolojileri

8.9.1.1. Ulasim araclarinin tasariminda dikkate alinan temel prensipleri bilir.

Yakit tasarrufu, strtinme, aerodinamik, konfor, ergonomi, maliyet vb faktdrlere deginilir.
8.9.1.2. Farkli ortamlarda kullanilan ulagim araglarinin farklh ézelliklere sahip olduklarini kavrar.
8.9.1.3. Farkl ortamlarda ¢alisabilecek bir ulagim araci tasarlar.

Ogrendigi tasarim ve ulagim teknolojisi bilgisini kullanarak kara, su, hava ve uzay ortam-
larinin en az iki tanesinde galigabilecek bir arag tasarimi yapmasi beklenir.
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TASARIM VE TEKNOLOJIK COZUM

Bu (Unitede &grencilerin program boyunca teknoloji ve tasarim ile ilgili elde ettikleri
kazanimlari kullanarak gelistirdikleri bir Urintin markalasmasinin ve tanitiminin nasil olabilecegi
Uzerine dustinmeleri ve yaptiklari uygulamalari sergilemeleri amaclanmaktadir.

8.10. Bunu Ben Yaptim

Ogrencilerin ders icinde yaptiklar biitin calismalari veya sectikleri galismalari, 6gretim yili
sonunda okul yonetimi, ders O0gretmenleri ve velilerin de katilimlariyla “Bunu Ben Yaptim”
etkinliginde gorsel ve sozel sunularyla birlikte sergilemeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler
sunumlarinda eserlerini sdzel olarak anlatabilecekleri gibi tanitim karti, afis, el brosuri vb.
materyaller hazirlayarak da sergileyebilir.

8.10.1. Tasarim Uriinlerinin Tanitimi ve Sunumu

Onerilen Siire: 4 ders saati

Konu/kavramlar: Tanitim materyalleri ve sunum teknikleri
8.10.1.1. Sergileyecegi Urlinicintanitim materyallerihazirlar.

8.10.1.2. Sergileyecegi Grind sunar.
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